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Kulturotworcza funkcja bajek i gier historycznych
- koncepcja nauczania historii dzieci w wieku 1-4 lat

Martyna Biatek
Il Liceum Ogdlnoksztatcgce w Gdyni

Wstep

Celem niniejszego artykulu jest prezentacja pogladu, iz nawet dzieci w wieku 1-4 lat
sa w stanie przyswoi¢ wiedze z zakresu nauczania historii, o ile zostanie ona odpowiednio
uproszczona. W tekscie przedstawiona zostanie lapidarnie autorska koncepcja nauczania
historii na bazie bajek przygotowanych z myslg o dzieciach, a zawierajacych proste poje-
cia z zakresu nauczania przedmiotu.

Podstawy teoretyczne

W potowie XX wieku Jean Piaget' dokonat przelomu w dziedzinie badari nad psycho-
logicznymi mozliwosciami dzieci. Wyodrebnit on cztery fazy rozwoju dzieci’:

* faza sensoromotoryczna (0-2 lat), gdzie dziecko rozréznia siebie od otaczaja-
cych je rzeczy, rozpoznaje siebie jako podmiot czynnosci (jestem karmione, a nie:
mama mnie karmi), zaczyna dziata¢ zgodnie z intencjami, dostrzega permanen-
tono$¢ zjawisk i obiektéw (mama wychodzi — ale nie znika, bo za jakis czas po-
jawia si¢ znowu),

'Por. ]. Piaget, Studia z psychologii dziecka, thum. T. Kolakowska, PWN, Warszawa 2006.
Por. takie B. Inhelder, J. Piaget, 7he Growth of Logical Thinking from Childhood to Adolescence, ttum. Anne Par-
sons, Stanley Milgram, Basic Books, New York 1958.

2Zob. J. Piaget, Studia... op. cit., s. 17-59.
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* faza przedoperacyjna (27 lat), gdzie dziecko uczy si¢ uzywania jezyka, przedsta-
wiania obiektéw i zjawisk za pomoca stéw i obrazéw, mysli egocentrycznie, jest
niezdolne do przeprowadzania wigcej niz jednej czynnosci jednoczesnie,

*  faza operagji konkretnych (7-11 lat), gdzie dziecko niezdolne jest do formutowa-
nia tez ani hipotez, klasyfikuje obiekty wedtug ich cech, ale nie definicji, pojawia
si¢ myslenie abstrakcyjne oraz logiczne o czynnosciach i ich konsekwencjach,

* faza operacji formalnych (od 12 r.z.), gdzie dziecko formuluje tezy i hipotezy, lo-
gicznie my$li réwniez o pojeciach abstrakcyjnych, zaczyna si¢ interesowaé przy-
szfodcia, ideami, metamysleniem.

Zatem, wedlug Piageta, dziecko niezdolne jest do myslenia abstrakcyjnego przed
dwunastym rokiem zycia’.

Margaret Donaldson®, Jerome Bruner® i Lew Wygotski® zakwestionowali sposéb,
w jaki Jean Piaget przeprowadzil badania. Naukowcy ci stwierdzili, ze dzieci sg zdolne do
myslenia w sposob abstrakcyjny, jesli tylko wiedza przedstawiona jest w sposéb dla nich
zrozumialy i w przyjaznym $rodowisku. W rezultacie podwazyli oni zasadnos¢ tych tez
postawionych przez Jeana Piageta, ktére odnosily si¢ do abstrakcyjnego myslenia u dzieci
ponizej 12 roku zycia. Odrzucajac te Piagetowskie postulaty, profesor Matthew Lipman
wprowadzit koncepcje nauczania filozofii dzieci ponizej siddmego roku zycia (P4C)’.
Dazisiaj wielu nauczycieli i wykladowcédw decyduje si¢ porusza¢ zagadnienia natury filo-
zoficznej z najmiodszymi uczniami®.

Nauki filozoficzne nie stanowia wyjatku w tej dziedzinie. Dzieci poddane odpowied-
niej stymulagji juz od pierwszych miesigcy zycia, w wieku 3—4 lat sa w stanie opowiada¢
krétkie, logiczne historyjki. Dzieci w wieku siedmiu lat moga napisa¢ nawet ksiazke —
uzywajac drugiego jezyka’. Tworzone przez dzieci historyjki czesto bazuja na tematach
abstrakcyjnych, takich jak mitos¢, przyjazn czy smutek.

3Por. ]. Piaget, The Child’s Conception of The World, ttum. J. Tomlinson, A. Tomlinson, Littlefield, Adams &
co., 1997 Paterson.

Zob. tez H. Gardner, The Unschooled Mind: How Children Think and How Schools Should Teach, Basic Books,
2004 New York, s. 27-29.

*Por. Margaret Donaldson, Myslenie dzieci, ttum. A. Hunca-Bednarska, E. M. Hunca, Wiedza Powszechna,
1986 Warszawa.

*Por. Jerome Bruner, The Process of Education, Harvard University Press, 1965 Cambridge, MA.
$Por. Lew Wygotski, Narzedzie i znak w rozwoju dziecka, tdum. B. Grell, PWN, 2005 Warszawa.

’P4C — Philosophy for Children — Filozofia dla Dzieci — koncepcja nauczania filozofii dzieci w wieku przed-szkol-
nym oraz wczesno szkolnym. Pobudza¢ ma ona myslenie filozoficzne oraz zadawanie pytari natury filozoficznej.
Por. M. Lipman, A. M. Sharp, Growing up with Philosophy, Temple University Press, 1978 Philadelphia.

8Zob. J. M. Lona, A Bill of Human Rights: by Methow Valley Elementary School First and Second Grade Students,
“Questions: Philosophy for Young People” Nr 2, 2002 Charlottesville.

9Zob. A. Hofman, Rozbudzic geniusza, wyd. Wydawnictwo Uniwersytetu Gdariskiego, 2008 Gdarisk, p. 159-161.
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Autorska koncepcja

Autorka niniejszego tekstu wyraza poglad, ze dzieci juz w wieku 1-4 lat sa w stanie
przyswoi¢ odpowiednio zaprezentowang wiedzg. Przedstawiona zostanie jej koncepcja
nauczania pewnych elementéw historii dzieci w wiecku 1-4 lat — czyli ponad osiem lat
wcze$niej, niz rozpoczng one jej nauke w szkole.

Autorka przeprowadzita niewielkie jakosciowe badanie pilotazowe wéréd grupy dzieci
w wieku 3-5 lat. Wyniki badan ksztattowaly si¢ nastgpujaco:

*  wszystkie dzieci bardzo lubily bajki, ale nie lubity, gdy byly one za dlugie;

* wigkszosci dzieci bardzo podobalo si¢, ze beda mogly osiaga¢ lepsze wyniki
w nauce od innych dzieci, gdy péjda do szkoly, tylko jesli beda stuchaly teraz
bajek™.

Nalezalo zatem wykreowad bajke, ktdra bedzie krétka, ciekawa, ale jednoczesnie po-
zwoli na przedstawienie dzieciom probleméw historycznych. Autorka stworzyta wigc
wzér, ktéry pozwolitby na ich zaprezentowanie w sposéb przystepny dla dzieci.

Poniewaz gléwnym celem jest pobudzenie umystéw dzieci do przyswojenia podsta-
wowych proceséw obecnych w historii, do bajek wprowadzono elementy pozytywnej
podswiadomej stymulacji. Autorka postuzyta si¢ postacia przyjaznego nauczyciela, Pana
Pandy, ktéry prawdopodobnie dobrze wpasowal si¢ w schemat dzieciecej percepcji $wiata
— bialy i czarny to kolory o najwi¢kszym kontrascie, a to on whasnie budzi zainteresowa-
nie nawet u noworodkdw, ktdre nie rozrézniajg jeszcze odcieni koloréw!'. Wiele dzieci
posiada misia pand¢ wérdéd swoich zabawek. Pomaga to we wezesnym formowaniu za-
interesowan dziecka — jesli samo ma misia pandg, chetnie bedzie stuchalo bajek przez
niego opowiadanych. Jezeli za$ te beda nawigzywaly do tematéw historycznych, dziec-
ko polubi historig. Dzieci juz w wieku trzech lat rozrézniaja marki produktéw'?, a od
wieku dwoch lat rozwija si¢ lojalno$¢ wobec marki'®. Mi§ panda jest marka, ktéra wy-
promowana wsrdd dzieci na wezesnym etapie ich dzieciristwa, moze pézniej sktonic je
do czytania bajek historycznych. W obliczu przytoczonych badai w pelni zasadna jest
stymulacja umystu dziecka poprzez lubiang zabawke (przyjemny bodziec), aby rozwijat
si¢ on w pozadanym przez nas kierunku.

°Badanie zostalo przeprowadzone w marcu 2008 na grupie 30 dzieci w wieku 3—5 lat.

"]. Dannemiller, Relative Color Contrast Drives Competition in Early Exogenous Orienting, “Infancy”, Volume 3,
Issue 3, Wisconsin-Madison, Rochester (NY) 2002, s. 275-301.

2P.M. Fischer, M.P. Schwartz, JW. Richards Jr., A.O. Goldstein, T.H. Rojas, Brand logo recognition by children
aged 3 to 6 years. Mickey Mouse and Old Joe the Camel, “Journal of American Medical Association”, vol. 266, no.
22, American Medical Association, Chicago 1991.

B3].U. McNeal, Kids as Customers: A Handbook of Marketing to Children, Lexington Books, New York 1992.
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Grupa wickowa dzieci nauczanych to 1-4 lat, zatem wybér informacji musi by¢ nie-
zwykle uproszczony. Powinny one zosta¢ poddane generalizacji. Bajki maja budowaé
zrozumienie proceséw historycznych oraz zainteresowanie historia, nie zas zastapi¢ na-
uczanie tego przedmiotu w szkole. Bajki tworzy¢ beda fundamenty pod gromadzenie
informacji w procesie pézniejszej edukaciji.

Ze wzgledu na to bajki nie moga zawiera¢ dat czy nazw miejsc o znaczeniu historycz-
nym. Nie moga si¢ w nich réwniez pojawia¢ sceny okrucieristwa, sceny o zabarwieniu
rasistowiskim badZ w inny sposéb nieadekwatne do wieku dzieci. Fakty i pojecia musza
by¢ dostosowane do wieku i poziomu rozumienia dzieci: na przyktad pojecie pieniadza
powinno zostac zastapione towarem, takim jak stodycze.

Zaprezentowana dalej bajka, opatrzona kolorowymi, przejrzystymi ilustracjami,
przedstawia dzieciom rewolucj¢ agrarna w Anglii na przetomie XVIII i XIX wieku. Nie-
ktére stowa w tekscie zastapiono obrazkami, aby dziecko moglo uczestniczy¢ w odczy-
tywaniu historyjki, co czyni ja dla niego bardziej interesujaca, a ponadto wprowadza

elementy wczesnej nauki czytania.

. 4
1 oY oy |
Mr. sits in an armchair.
“Hello kids,” he says. "What are you eating?”
" ! — with salad,” answers frog.
: . 4
& ' \i &
" —7" asks Mr. . “Who knows what is ~— made of?"
“Grain!" answers Dog. “Isn't it?"
. @
[ 0‘
“Yes, it is," agrees Mr. .
L]
.
)
2 “tind where do you buy =17 asks Mr. “

“In a shop.” says Frog.

. 4
!li
“Good,” says Mr. . "But do you know once in England there were no shops?”

LS

beautiful but pecple had only some land and had to do everything on their own.

“What did people eat?” worries Rabbit.

“They baked their own . Bnd they made their own They were less

They could not g¢ and buy it."

“what happened that now we have shops?” asks Frog.
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“It was very long time ago.. Twe hundred years, can you imagine?! And there lived
| and g They lived together and worked together. But then !! —l

wanted to have the land for themselves. They bought it from the other gwho

moved to the cities. *hnﬂ big plots of land, but 7 E had nothing. They

had no ~— and were hungry."

"what did the poor ! ll do?" asked Rabbit.

“They went to the cities to find job. In the cities there were shops but not enough

o ..,

working hard for i —and other things.”

jobs, and the could not have

“Good they did,” said Deg.

“But what with the s—! ? Did they plant everything on their own?" asked Frog.

.y L]
Jox
“OF course not! Seme were left,” explained Mr. .

“But were they enough?" worried Frog.

“No, but s—l bought machines. The few ! E could do the work themselves

with the machines. It was easier. They did not have te pull things or to dig but
had machines which had done their job™

“That's goed.” cheers up Dog.
“So now you know, that the s‘—l made the ! !! move to the cities. ! !!

had to find new jobs. ﬁn! couldn't do the work alone. They bought special
machines to do the work in the fields.”
“Yes!" said Dog, Frog and Rabbit.

Aby dzieci zainteresowaé oraz pozwoli¢ im lepiej przyswoi¢ zdobyta wiedze, kazda

bajka opatrzona jest kilkoma ¢wiczeniami. S one fatwe i niekoniecznie wiazg si¢ z na-

uczaniem historii. Wyjatkiem jest ¢wiczenie pozwalajace dzieciom zapoznad si¢ z za-
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gadnieniem osi czasowej, a wigc i zrozumieniem, co zdarzylo si¢ wezesniej, a co pézniej.
Stuzy ono rozwinigciu umiejetnosci osadzania zdarzen w czasie.

Task 2. Mr. Panda wants Frog. Dog and Rabbit to remember
the order of the events in the story he told.

Sadly, he forgot 1o take his erayons with him. Take your
cravons, and decide, what
happened first, what second,
and what the last!

Grasshoppers want o have more
land and so they buy it

Grrasshoppers have o buy machines.
Ants that did not go 1o the cities
cannot do all the work alone!

Rys. Zadanie przyblizajace umiejscowianie zdarzen na osi czasowej.

Cele koncepgji

Cele ogdlne zaprezentowanej przez autorke koncepcji nauczania historii to:
* rozwini¢cie kompetencji czasowej dziecka,
*  promowanie autonomii dziecka,

* promowanie kreatywnosci poprzez wychodzenie poza dostarczone informa-

cje'.

“Por. ].S. Bruner; Beyond the Information Given, Norton, New York 1973.
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Cele szczegblowe:

* rozwdj inteligencji emocjonalnej dziecka poprzez stymulacj¢ sympatycznym
misiem, nawiazujacym pozytywna relacj¢ z dzieckiem,

*  rozwdj inteligencji spotecznej, wprowadzenie pojecia grupy spotecznej (w bardzo
og6lnej formie), szansa zrozumienia relacji miedzy grupami spoleczeristwa,

*  wprowadzenie bodzcéw intelektualnych spoza $rodowiska dziecka, jak np. za-
gadnienia czasowe, historyczne czy spoleczne.

Cele operacyjne oraz przewidywane trudnosci:

* rozwinigcie umiejetnosci koncentracji dziecka na czas dtuzszy niz dwie minuty,

*  préba zrozumienia emocji, przekazu niewerbalnego poprzez ilustracje,

*  wspdlpraca z rodzicami, rozwiniecie podstawowej kompetendji u rodzicéw dzieci,
postawienie na regularnos¢, a z tym wprowadzenie u rodzicow nawyku czytania
i dyskutowania z dzie¢mi.

Podsumowanie

Zaprezentowanie dziecku w wieku 1-4 lat zagadnien historycznych bedzie oddzia-
tywaé na rozwéj jego umystu i rozwijaé zainteresowania. Owo szeroko pojete uczenie si¢
historii koreluje z rozwojem u dziecka inteligencji zaréwno naturalistycznej, logiczno-
matematycznej, jak i lingwistycznej®.

Projekt moze zosta¢ wykorzystany do nauczania starszych dzieci nieanglojezycznych.
Zacie$nia on wigzy miedzy rodzicem a dzieckiem, wymagajac $cistej wspétpracy z rodzi-
cami oraz wyrobienia w rodzicach nawyku czytania dziecku.

Wezesna prezentacja proceséw historycznych podniesie zdolnos¢ przyswajania wiedzy
z historii oraz dodatnio wptynie na rozumienie przez dziecko proceséw zachodzacych
w dzisiejszym spoleczenstwie. Cytujac Alphonse’a de Lemartine', ,Historia naucza
wszystkiego: nawet przyszlosci”.

Obecnie projekt znajduje si¢ w fazie testéw prébnych przeprowadzanych niekomer-
cyjnie na niewielkiej grupie dzieci. Dalsze implikacje praktyczne oraz teoretyczne autor-
ka pozostawia naukowcom-ludologom w celu popularyzacji wprowadzania elementéw
historii do dydaktyki oraz technik ludycznych w odniesieniu do najmtodszych dzieci.

3 Por. koncepcje inteligencji wielorakich Howarda Gardnera (Gardner wyréznia ponad siedem rodzajéw inte-
ligencji). Zob. H. Gardner, The Disciplined Mind: Beyond Facts and Standardized Tests, the K-12 Education that
Every Child Deserves, Penguin Books, New York 2000.

'®Thumaczenie autorki.
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Kulturotworcza funkcja bajek i gier historycznych - koncepcja nauczania historii
dzieci w wieku 1-4 lat

Streszczenie

Autorka prezentuje innowacyjny program nauczania historii dzieci w wieku 1-4 lat w sposéb dla nich
zaadaptowany i przyjazny. Ma on na celu wytlumaczenie dzieciom proceséw i wydarzen, ktére miaty miej-
sce w przesztosci i doprowadzity do rozwoju ludzkiej cywilizacji. Taka forma prezentadji historii dzieciom
stwarza podstawy do dalszego pogtebiania wiedzy w szkole, a takze pozwala im urzec sie historig, zanim
zostang zmuszone, aby sie jej uczy¢.

The culture-forming function of fairy tales and history games - a concept for
teaching history to children aged 1-4

Summary

The author presents an innovative concept for teaching history to children aged 1-4 in a way adapted
for children and in a friendly form. The concept explains to children events and processes that took place
in the past and which were crucial for the development of human civilisation. Such a presentation of
history to children creates a background to the further process of collecting information at school and
allows children to become fascinated by history before they are forced to learn it.
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