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Sprzet do rywalizacji / rywalizacja sprzetu
Socjologiczne spojrzenie na autonomizacje przedmiotéw w sporcie

Przemystaw Nosal
Uniwersytet im. Adama Mickiewiczaw Poznaniu

Celem artykutu jest podkreslenie coraz silniejszego zwiazku pomigdzy technologia
a sportem. Dynamika tego pierwszego obszaru nicodwracalnie zmienia oblicze drugie-
go; jednoczesnie relacja ta stanowi wyktadnik pewnych szerszych proceséw spotecznych,
dzigki czemu analiza konsekwencji poglebiajacej si¢ zaleznosci pomiedzy obydwoma zja-
wiskami pozwala réwniez wyciaga¢ wnioski co do innych obszaréw zycia. W ponizszym
tekdcie szczegblna uwaga poswigcona zostata przedmiotowej reprezentacji technologii, jaka
jest sprzgt sportowy — ten ostatni, coraz powszechniejszy, w rosnacym stopniu programuje
dalszy rozwdj wspélczesnego sportu.

1. Sport jako obszar ekspansji technologicznej

Ernst Cassirer (2001) wskazuje na kluczowa ceche otaczajacej nas rzeczywistosci spolecznej:
»rzeczywisto$¢ jako taka — mimo jej surowych i nieodwracalnych prawidtowosci — nie jest
absolutnie sztywnym istnieniem, lecz podlegajacym modyfikacjom, dajacym si¢ formowa¢
materialem. Jej posta¢ nie jest skoriczona i ostateczna, lecz daje ludzkiej woli i aktywnosci
niezmierzone pole do dzialania” (s. 262). Kazdy obszar systemu spolecznego pozostaje wigc
podatny na zmiang, mozna go regulowaé czy ulepszaé. Jednostka ma mozliwo$¢ bezpo-
$redniego wplywania na otaczajacg ja rzeczywisto$¢ — przy uzyciu odpowiednich srodkéw.
Technologia jest zbiorem tych wtasnie narzedzi i zwiazanych z nimi regul postgpowania.
W zwiazku z tym rozwijajaca si¢ technologia podsuwa caty czas nowe rozwiazania w réz-
nych sferach zycia, zmienia przyjete reguly i sposoby postgpowania. Leopold Ziegler wska-
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zuje na dwa gléwne aspekty spotecznej roli technologicznych innowacji — ,wynajdywanie
coraz to lepszych sposobéw zastgpowania organicznej sity roboczej cztowieka oraz, w pewnej
mierze, pomnazanie $rodkéw stuzacych instynktowi zabawy” (Ziegler, 2001, s. 240). W za-
tozeniu technologia powinna wigc by¢ waznym czynnikiem ksztattujacym szeroko rozu-
miany obszar gier i zabaw.

Obserwujac ewolugje, jakiej ulegt $wiat sportu, mozna réwniez postawic tezg, ze zdecy-
dowana wickszo$¢ zmian (jesli nie wszystkie), do jakich doszto w jego obrebie, byta konse-
kwencja proceséw egzogennych, zwiazanych z rozwojem technologii. Sport rozumiany jako
zabawa i rywalizacja ulegl przedefiniowaniu na skutek innowacji technicznych oraz pogte-
bionej wiedzy technologicznej — kolejne etapy rozwoju technologii przynosity postgpujaca
modyfikacje przepiséw rozgrywek, réznicowanie naturalnych nieréwnosci pomigdzy spor-
towcami, wreszcie liczne przemiany, dokonywane w celu uatrakcyjnienia rywalizacji spor-
towej jako przekazu medialnego. Gléwnym nosnikiem tych zmian jest sprz¢t sportowy, to
za jego posrednictwem wprowadzane s3 konkretne udoskonalenia. Jak pisze Andrew van
Melsen (1969), whasnie dzi¢ki wykorzystaniu okreslonych przedmiotéw cztowiek zwigksza
swa umiejetnos$¢ ,wynajdywania sposobdw takiego taczenia danych natury, aby w wyniku
otrzymac¢ co$ nowego, co moze moze [mu] stuzy¢” (s. 273). Sposoby te maja utatwi¢ jedno-
stce wplywanie na otoczenie, ale jednoczesnie bezpowrotnie je zmieniaja. Stwierdzenie to
odnosi si¢ réwniez do wspdlczesnej rywalizacji sportowej — rozwéj sprzetu sportowego caty
czas podnosi jej poziom, jednoczesnie przeksztalcajac jej oblicze.

2. Przedmioty w sporcie - rys historyczny

Olimpijska idea sportu rozumianego jako szlachetna rywalizacja pomig¢dzy ludZzmi, a takze
migdzy czlowiekiem a jego wlasnymi ograniczeniami, dobitnie wyrazona w olimpijskim
motto ,,szybciej, wyzej, silniej” (Krawczyk, 1990, s. 85), wkroczyta w schytkowa faze. Liczba
innowagji systematycznie wprowadzanych do tradycyjnych zasad gier spowodowata, ze pro-
stota tego typu rozgrywek, o ktérych Roger Caillois pisal, ze ,,odwotuja si¢ wytacznie do
osobistych waloréw i majg na celu ich ujawnienie” (Caillois, 1973, s. 312), zostata bezpow-
rotnie utracona.

Dawny model wspétzawodnictwa opierat si¢ w gtéwnej mierze na walorach antropoge-
nicznych (sita migéni, hart ducha, samozaparcie). Florian Znaniecki definiowat sport jako
swalke, w ktdrej zamierzonym wynikiem jest zwyci¢zenie przeciwnika w pewnej, konwen-
cjonalnie wyznaczonej i uregulowanej formie fizycznego przeciwdzialania; doskonatos¢
bezwzgledna czynnosci fizycznych jest tu podporzadkowana sprawdzianowi wzglednej wyz-
szo$ci walczacych”. Tym samym umieszczal jego istotg w ramach konfrontadji fizycznosci. Ta
zasada — niewspomagania sportowca sprz¢tem — obowigzywata przez wiele lat. I nie chodzi
tu oczywiscie tylko o czasy starozytne, gdzie zawodnicy obywali si¢ bez jakiejkolwiek asysty
przedmiotéw — biegacze biegali boso a pigsciarze boksowali gotymi dtorimi. Nawet bowiem
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spojrzenie kilka dekad wstecz przekonuje, ze sprzgt sportowy réwniez wéwczas odgrywat
role marginalna w rozgrywce sportowej — Wojciech Fortuna swdj ztoty medal w skokach
narciarskich na Zimowych Igrzyskach Olimpijskich w Sapporo 1972 roku zdobyl, skaczac
na drewnianych nartach, ,przyodziany w sukienne narciarskie spodnie, zwykle buty, zako-
piaski wetniany sweter i rekawice robione na drutach” (Szatkowski, 2003). Jeszcze na Mi-
strzostwach Swiata w pitce noznej w 1938 roku niektérzy pitkarze grali boso a w 1978 roku
welniane koszulki polskich zawodnikéw podczas deszczu nasigkaty woda i wazyty ponad
kilogram (obecnie waza 100 graméw)'.

Gléwnym zadaniem sprzgtu dtugo pozostawalo wige swoiste primum non nocere, czyli
nieprzeszkadzanie sportowcom w rozgrywce. Stanem idealnym byta ,przezroczystos¢”
przedmiotéw, a jakakolwiek warto$¢ dodana z ich strony praktycznie nie funkcjonowata.
Czgsto jednak sprzgt nie dochodzit nawet do poziomu ,zero” i wreez przeszkadzat sportow-
com w rywalizacji (stad tez zawodnicy niejednokrotnie $wiadomie z niego rezygnowali — np.
afrykariscy biegacze bez butéw czy pitkarscy bramkarze bez rekawic).

Jednakze mnogo$¢ technicznych przeobrazen, ktérym zostaty poddane dyscypliny sporto-
we, sprawita, ze sprzet coraz cz¢sciej odgrywa kluczowa role w dzisiejszym wspétzawodnictwie.

3. Przedmioty w sporcie - stan aktualny

Wspélczesne funkcjonowanie przedmiotéw (sprzetu) w sporcie mozna podzieli¢ na dwa
obszary. Pierwszy z nich dotyczy organizacji i realizacji rozgrywek sportowych, drugi
w centrum zainteresowania stawia natomiast wokét przedmiotéw bezposrednio wykorzy-
stywanych w sportowej rywalizacji.

3.1. Sprzet regulujacy rywalizacje

Organizacja zawodéw sportowych w coraz wigkszym stopniu staje si¢ widowiskiem obar-
czonym okreslonymi wymogami technicznymi. Nie chcialbym w tym miejscu omawia¢
kwestii wptywu mediéw na sport — jest to temat na tyle obszerny, ze nalezatoby go poru-
szy¢ jako osobny watek. Wiele rozwiazan we wspétczesnym sporcie wywodzi si¢ wlasnie
z kontaktu z technologiami medialnymi — ze wzgledu na nie ustala si¢ godziny rozpoczecia
spotkan, modyfikuje si¢ reguly gry, aby byla bardziej czytelna dla widzéw (np. przypadek
siatkdwki), okresla si¢ nawet taki sposéb budowy stadionu, zeby umozliwiat on odpowied-
nie rozmieszczenie kamer?®. Skupig si¢ jednak na innych obszarach technologicznej ingeren-
¢ji w tym zakresie.

' Zobacz np. Targisportowe.pl (2007).
2Zob. wigcej w: Ostrowski, 2007, s. 111-130.
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3.1.1. Przedmioty regulujace rozgrywke

Po pierwsze, nalezy zauwazy¢, jak wielkim zmianom ulegty zasady rozgrywki sportowej. Dyna-
miczny rozwdj technologii umozliwil wicksza precyzje w kwestiach pomiaréw odleglosci, czasu
i innych danych fizycznych zwigzanych ze sportem. Docelowym dziataniem oséb odpowie-
dzialnych za organizacj¢ sportowej rywalizacji jest wigc weielenie w zycie rzeczonych rozwigzan
technologicznych tak, aby zapewni¢ jak najblizszy nieomylnosci sposob rozstrzygania o zwycigz-
cy zawod6w. Proces ten niesie za soba podwdjne konsekwengje. Z jednej strony stwarza pewien
arbitralny, pozaludzki sposéb regulacji i oceny. W znacznej liczbie rozgrywek sportowych (np.
w lekkiej atletyce, ptywaniu badZ innych sportach wodnych) zrezygnowano juz niemal zupetnie
z instytugji sedziego na rzecz fotokomoérek, podezerwieni czy odmiennych sprz¢téw pomiaro-
wych. W wielu innych sedziowie petnig marginalng funkcje — oceniaja styl lub inne pomniejsze
komponenty wyniku osigganego przez sportowcow (np. skoki narciarskie). Wreszcie w spor-
tach, w ktérych od arbitréw weciaz zalezy bardzo duzo, czynione s systematyczne préby w celu
przekazania ich kompetencji wytworom technologii (toczona juz od kilku lat dyskusja na temat
fotokomérki rozstrzygajacej o pozycjach spalonych oraz zdobytych bramkach w pitce nozne;j).

Tym samym realizuje si¢ pewien o§wieceniowy paradygmat nauki jako wiedzy absolutnej,
niepodwazalnej, osadzonej w empirycznym pomiarze, a nie w ludzkim afekcie. Juliusz Luka-
siewicz (2000) pisze w tym przypadku o ,$lepej sile” (s. 144) technologii, beznamigtnie od-
zwierciedlajacej ludzkie umiejetnosci i systematycznie eliminujacej zawodny element ludzki.

Konsekwencjg tego procesu jest zjawisko nazywane przez Marka Krajewskiego (2005)
kultura transparencji. Kultura ta ,eliminuje [...] kulturowe, spoteczne, obyczajowe i fizycz-
ne bariery, ktére tradycyjnie zakreslaty pole percepcji i zakres zjawisk, ktérych moglismy
dos$wiadczy¢. Tym samym pozwala ona jednostkom uczestniczy¢, najcz¢éciej na prawach
widza, w tych zdarzeniach, ktérych istnienia nawet nie zakladaty lub ktére byty dla nich
niedostgpne” (s. 166). Innymi stowy, nowoczesne technologie pozwalaja zmierzy¢ i okresli¢
to, co dawniej bylto nieuchwytne z racji niedoktadnosci i nieadekwatnosci narzedzi pomia-
ru. Najlepszymi przyktadami moga tu by¢ wyniki sportowcéw w zakresie osiaganego czasu
(wyscig) czy tez odleglosci (skok, rzut), wyznaczane przez odpowiedni sprzet az do setnych
czgsci jednostki pomiarowej (czyli setnej cz¢sci sekundy lub centymetra). Widzowie siedza-
cy na trybunach, a nawet znajdujacy si¢ w poblizu s¢dziowie, nie sg w stanie tak doktadnie
oceni¢ rozstrzygniecia zawodéw, jak moze uczyni¢ to fotokomérka. Tym samym to techno-
logia, a nie cztowiek, staje si¢ odpowiedzialna za przejrzysto$¢ i poprawne rozstrzygnigcia
zawod6w sportowych. Jednoczesnie nadbudowuje ona do rozgrywki dodatkowa dramatur-
gic — ,telewidz obserwuje narciarza lub ptywaka w akgji, sledzac réwnoczesnie na stoperze
uplyw czasu, z sekundy na sekundg, az do dziesi¢tnych, a nawet setnych sekundy. Mamy
wigc do czynienia z podwdjng konfiguracja. Fenomen staje si¢ jeszcze bardziej uchwytny
wtedy, kiedy telewizja powtarza w zwolnieniu momenty osiggania mety przez zawodnikéw,
a my obserwujemy zwiazek migdzy zwolnionym ruchem w obrazie a czasem mierzonym na
ekranie stoperem” (Ostrowski, 2007, s. 158).
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Warto jednak zauwazy¢, ze zbytnie zawierzenie pomiarowej stronie sportu moze doprowa-
dzi¢ do swoistej fetyszyzacji statystyki. Rozbudowane systemy obliczeniowe s obecnie w stanie
zmierzy¢ i policzy¢ obszary, ktdére wezesniej byty poddane jedynie ludzkiej percepcii i afekeyw-
nosci. Przyktadem moze by¢ tutaj zaprezentowany podczas pitkarskich Mistrzostw Europy
2008 Castrol Performance Index® — system komputerowy, podajacy takie statystyki jak cho¢by
procent doktadnych podan, $rednia predkosé, z jaka biegal zawodnik, i liczba kilometréw,
ktére przebiegt. John Naisbitt twierdzi, ze technologia mami jednostke obietnica rejestrowa-
nia rzeczywistosci, jednoczesnie wytwarzajac u niej emocjonalny dystans do otoczenia (Na-
isbitt, Naisbitt, Philips, 1999, s. 33). Rozbudowana na taka skale sie¢ pomiaru moze sta¢ si¢
jedynym miernikiem jakosci wystepu, przez co zredukuje zjawisko rywalizacji sportowej do
odpowiedniej wartosci liczbowej i w pewien sposéb mocno zubozy doswiadczanie spektaklu.

3.1.2. Przedmioty wokot gry

Po drugie, jesteSmy w tej chwili réwniez §wiadkami procesu technologicznego nasycania
sceny zawoddw, a wigc tej plaszczyzny, na ktdrej odbywa sig rywalizacja sportowa. W zatoze-
niu ma to prowadzi¢ do standaryzacji rozgrywek sportowych oraz uniwersalizacji ich przepi-
séw. Zastosowanie wsze¢dzie jednakowych technologicznych standardéw ma w zamierzeniu
wykreowaé opisywane przez Rogera Caillois (1973) ,,sztucznie stworzone warunki réwno-
$ci szans, pozwalajacej antagonistom zmierzy¢ si¢ w sytuacji idealnej, dzigki kedrej zyskana
przewaga jest $ciSle wymierna i niepodwazalna” (s. 30) — gdy wszystkie boiska, bieznie czy
tory wyscigowe beda takie same, to do minimum zostanie ograniczony wplyw pozaludz-
kich czynnikéw réznicujacych wyniki sportowcéw. Oznacza to jednak takze postepujaca
profesjonalizacj¢ sportu — pod wptywem technologii stopniowo odchodzi on od ideatu roz-
grywki, ktéra mozna uprawia¢ wsze¢dzie, w ,uméwionych granicach” (s. 302). Uprawianie
poszczegblnych dyscyplin sportu wiaze si¢ coraz bardziej ze specyficzng przestrzenia (sprze-
towi sportowemu pos$wi¢ccam dalsze paragrafy), przemieszcza si¢ w strong wyspecjalizowa-
nych ram. Wida¢ to cho¢by na przyktadzie biegania — kiedy$ uprawiane w dowolny sposéb,
obecnie systematycznie si¢ profesjonalizuje (tworzone sa specjalne Sciezki joggingowe, od-
bywaja si¢ kursy biegania itp.). Proces ten sprzyja manifestacji statusu. Im bardziej eksklu-
zywna przestrzen (np. pole golfowe), tym silniej komunikuje ona o pozycji gracza.

3.2. Sprzet do rywalizacji

Jeszcze wigksza ekspansje technologii mozna obserwowad w obrebie sprzetu, ktéry bezpo-
$rednio stuzy rywalizacji sportowej. Przedmioty i ich funkcjonowanie w sporcie staja si¢

3Zob. witryng Castrol Football: <http://www.castrolindex.com/>.
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coraz istotniejszym aspektem wspétzawodnictwa, a nawet jego fundamentem. Chodzi tu
zaréwno o przedmioty pozostajace swoistym ,instrumentarium” rozgrywki (np. pitki w ko-
szykéwee lub tenisie), jak i te bezposrednio ja wspomagajace (np. rakieta do tenisa, buty do
pitki noznej). Ich role podkresla fak, ze to wlasnie zréznicowanie uzywanego sprzetu czgsto
stanowi o§ klasyfikacyjna poszczegdlnych dyscyplin sportowych. Przyktadem moze tu by¢
szermierka, gdzie w zaleznosci od stosowanej broni (floretu, szpady badz szabli) i przy nie-
zmiennosci pozostatych elementéw otoczenia rozgrywki (przestrzen, stréj) catkowitej zmia-
nie ulegaja jej zasady (innym przyktadem moze by¢ strzelectwo).

Dodatkowym aspektem tego zjawiska jest szeroko rozumiana technicyzacja przedmio-
téw w sporcie, a wigc angazowanie najnowszych zdobyczy technologii do procesu wytwa-
rzania sprz¢tu sportowego. W zwiazku z tym, ze zaczal on odgrywac coraz wazniejsza rolg,
to jego produkcja rowniez ulegla $cistym regulacjom — oprzyrzadowanie musi mie¢ okreslo-
ne parametry (wymiary bramek, koszy, przedmiotéw lekkoatletycznych takich jak oszczep,
kula czy mtot) badz tez by¢ zrobione z odpowiednich materiatéw (np. okreslone tworzywa,
z ktérych powstaja pitki, tyczki, rakiety itp.). Ostatnie lata to w miedzynarodowym sporcie
proces wdrazania systeméw licencyjnych dla organizatoréw imprez, ktérzy w zaleznosci od
wypelnienia narzuconych odgérnie warunkéw dotyczacych rozgrywki otrzymuja mozliwosé
urzadzania zawodéw sportowych albo zostaja jej pozbawieni.

O wplywie sprzetu na ostateczny wynik zawodéw $wiadczy réwniez to, ze coraz czgsciej
jest on dopasowywany do indywidualnych potrzeb uzytkownikéw (sportowcéw). Proces
ten stanowi element szerszego zjawiska, jakim jest eksterioryzacja ciata, polegajaca na tym,
ze organy i ich funkcje znajduja swoje przedtuzenie w $wiecie zewnetrznym?®. Ciata ludz-
kie, w tym takze ciala sportowcdéw, coraz silniej integruja si¢ z przedmiotami — ,gadzety
staja si¢ réwniez czg¢scia naszej osobowosci, o czym zreszta przekonuja nas sami producen-
ci umieszczajac w ich nazwach zaimek ‘ja’, mamy zatem komputery I-Mac, aparaty I-Look
czy zegarki I-Control” (Jakubowska, 2009, s. 75). Idac tym tropem, dzi$ nie sa juz niczym
niezwyktym buty sportowe tworzone w oparciu o odlew stopy czy tez koszulki dostoso-
wane do specyficznej budowy ciata. W sytuacji systematycznego wyréwnywania poziomu
sportowego zawodnikéw, maksymalne usprawnienie i dopasowanie sprz¢tu sportowego do-
starcza jego uzytkownikowi subtelnej przewagi we wspélzawodnictwie z réwnymi sobie,
czynigc go dzigki temu swoistym primus inter pares (i odwrotnie: znana jest historia pol-
skiej tenisistki Agnieszki Radwariskiej, ktéra swoja porazke thtumaczyta koniecznoscia grania
pozyczong rakieta). Wiasnie na ten aspekt wskazuje dzi$ coraz wigcej specjalistéw — o klu-
czowych rozstrzygnigciach cz¢sto decyduja juz nie indywidualne predyspozycje zawodnikéw
(te sa zwykle zblizone); jezyczkiem u wagi sa niuanse, takie jak rozwiazania technologiczne
wspomagajace zawodnikéw. Czy jednak w tej sytuacji wcigz uprawomocnione jest mowie-
nie o sprzgcie do rywalizacji, czy mozemy juz raczej obserwowaé postepujaca autonomiza-
¢j¢ przedmiotéw w sporcie?

*Zob. wigcej: Baldwin, Longhurst, McCracken, Ogborn, Smith, 2007, s. 357.
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4. Rywalizacja sprzetu? Autonomizacja przedmiotéw w sporcie

Ekspansja technologii na niemal wszystkie obszary zycia spolecznego sprawita, ze réwniez
wspolczesny sport nie moze si¢ obejs¢ bez jej obecnosci. Rozliczne techniczne aplikagje,
najczgsciej w postaci sprzgtu sportowego, nie tylko wzbogacity rywalizacj¢ sportowa, ale
réwniez zmienity jej oblicze. Mozna wrecz zaryzykowac tezg, ze rozwéj i wszechobecnosé
specjalistycznych przedmiotéw w sporcie doprowadzity do sytuacji, w ktérej to coraz cze-
$ciej wlasnie technologia — a nie ludzkie zdolno$ci — przesadza o wyniku rozgrywki. Gun-
ther Anders uzywa okreslenia ,,antykwaryczno$¢ cztowieka” — wytwarzane przez jednostke
produkty techniczne przescignely ja i teraz nie jest ona w stanie zapanowa¢ nad ich dalszym
rozwojem. Wedtug tego autora jeste$my obecnie §wiadkami rozbieznoéci migdzy umiejetno-
$cia wytwarzania a zdolnoscia do przewidywania konsekwenciji tego dziatania (za: Bohme,
2001, s. 485). Jednoczesnie samo stosowanie przedmiotéw stato si¢ czyms o wiele fatwiej-
szym niz dawniej. Van Melsen (1969) wskazuje na trzy typy wytworéw technologicznych:
»Narzedzia bezposrednio uzupetniaja reke, dzigki czemu moze ona spetnia¢ funkeje, ktérych
sama nie mogtaby spetnia¢ lub spetniataby je z wielkim trudem [...] musza by¢ poruszane,
kierowane i obdarzone energia przez reke. Instrument jest czyms bardziej skomplikowanym
i dlatego jest zdolny do petnienia swojej funkcji mniej lub bardziej niezaleznie, jesli tylko
zostanie wprawiony w ruch. Maszyna jeszcze bardziej jest niezalezna i domaga si¢ jedynie
obstugi i kontroli” (s. 255). Obecny sposéb funkcjonowania sprzetu sportowego coraz bar-
dziej przemieszcza si¢ w strong ,instrumentu” czy nawet ,maszyny’. Warto réwnoczesnie
zauwazy¢, jak dtuga droge przebyt sprzet — od niebytu, przez przezroczysto$é, po bycie klu-
czowym elementem i gléwnym czynnikiem réznicujacym sportowcéw. Jego obecna pozycja
charakteryzuje si¢ daleko posunigta autonomia — przedmioty uzywane w rozgrywce spor-
towej niemal w tym samym stopniu funkcjonujg réwniez poza nia. Status ten szczegélnie
widoczny jest na przyktadzie pigciu proceséw.

4.1. Réznicowanie szans sportowcow za sprawg sprzetu

Dynamiczny rozwdj i réznicowanie si¢ sprz¢tu sprawily, ze dostgp do niego coraz cz¢éciej
stanowi element @b initio zaburzajacy sytuacj¢ réwnych szans sportowcéw, ktéra to — zgod-
nie z definicja gier i zabaw Caillois — jest niezb¢dna w tego typu rywalizacji. Zawodnik
mogacy korzysta¢ z najnowoczesniejszych zdobyczy techniki znajduje si¢ w lepszej sytuadji
startowej niz jego konkurent, ktéry takiej mozliwosci nie ma. Tym samym technologia (po-
przez swoje przedmiotowe emanacje) staje si¢ dzi§ gtéwnym czynnikiem asymetrii miedzy
zawodnikami, ksztaltujac obszar nieodtacznej i narastajacej nieréwnosci w sporcie. Dyspro-
porcja ta dotyczy przede wszystkim dwoch gltéwnych typéw sprzgtu sportowego.

Po pierwsze, chodzi tutaj o sprzgt bezposrednio wspomagajacy ciato sportowca pod-
czas zawod6w — odziez, obuwie, specjalistyczne dodatki (np. okulary ptywackie). Czgsto
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jego zaawansowanie ma decydujacy wptyw na wyniki osiagane podczas zawodéw. Przy-
kfadem moze tu by¢ supernowoczesny kostium plywacki Speedo LZR nazywany potocz-
nie skdrg rekina. Dzigki zastosowaniu najnowszych technologii z obszaréw biomechaniki
i tekstylnictwa praktycznie do minimum zmniejszono opdr, jaki kostium ten stawia wodzie.
O efektywnosci takiego rozwiazania niech $wiadczy fake, ze 47 z ostatnich 51 ptywackich
rekordéw $wiata pobito wlasnie w skérze rekina (Leniarski, 2008).

Drugim obszarem ksztaltujacym nieréwnosci jest dostep do technologii zwiazanych
z treningiem. Wedtug Lukasiewicza (2000) technologia stanowi obszar sztucznego prébo-
wania rzeczywistosci — ,,nim ludzie podejma dziatania w realnym $wiecie, w $wiecie natury
i ich wlasnych wytworéw, maja mozliwo$¢ eksperymentowania i szkolenia si¢ w symulo-
wanej wirtualnej przestrzeni” (s. 4). Naukowcy dostarczajg wigc coraz to nowego sprzgtu
sportowego, ktéry ma imitowac warunki rzeczywistej rywalizacji oraz poméc w podnosze-
niu umiej¢tnosci sportowych. Przyktadem moga tu by¢ tunele aerodynamiczne stosowane
w celu szkolenia skoczkéw narciarskich. Mozliwos¢ korzystania z takich specjalistycznych
urzadzen treningowych sprawia, ze okreslone zdolnosci moga by¢ nabywane szybciej niz
przy innego rodzaju treningu.

4.2.Ingerencja technologiczna w ciato sportowca

Jednym z celéw technologicznej ekspansji jest dopelnienie naturalnych zdolnosci ciata jed-
nostki, a nawet wykroczenie poza ich granicg. Przywotywany juz wezesniej Ziegler (2001)
wskazuje réwniez na przekazanie pierwotnie organicznych czynnosci jakiemus$ mechani-
zmowi i odciazenie w ten sposéb cztowieka od wysitku, ktéry bytby w przeciwnym razie
nieunikniony (s. 229). Przektadajac te stwierdzenia na grunt sportu, warto zauwazy¢, ze
specyficznym poglebieniem ingerencji technologii w zewngtrzne funkcjonowanie sportowca
jest ingerencja wewngtrzna — dotyczaca bezposrednio jego ciata. Odbywa si¢ ona zaréwno
na poziomie anatomii, jak i fizjologii.

Chris Shilling klasyfikuje procesy taczenia ciata z technologia, wyrézniajac dwa gléwne
typy — fizyczne zastgpowanie i fizyczne wzmocnienie: ,,Pierwszy z nich zwiazany jest z zastg-
powaniem przez protezy organicznych czg¢sci ciata, a zatem technologia ma w tym przypad-
ku raczej przywréci¢ niz powigkszy¢ ludzkie zdolnosci, w drugim procesie, dzigki potaczeniu
naturalnych zdolnosci z dodatkowa technologia, zdolnosci te zostaja zwigkszone” (cyt. za:
Jakubowska, 2009, s. 75). Pierwsza kategori¢ najlepiej ilustruje przyktad biegacza z Republi-
ki Potudniowej Afryki, Oscara Pistoriusa. Zawodnik ten, pomimo kalectwa (jako dziecko
stracil obydwie nogi), rywalizuje na réwni ze sportowcami uznanymi zwyczajowo za pel-
nosprawnych. Mozliwe jest to dzigki specjalistycznym protezom dolnych konczyn, wyko-
nanym z wiékien weglowych, ktére sprawiaja, ze zdolnosci ruchowe biegacza sa takie same,
a jak twierdzg niektérzy naukowcey (Leniarski, Ciastori, 2008), nawet wicksze od zdolnosci
osoby sprawnej. Podobne operacje, tylko ze na mniejsza skalg, mozna obserwowaé réwniez
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na przyktfadzie sztucznej odbudowy $ciegien lub migéni. Tym samym dzigki zastosowaniu
najnowszych technologii i ich bezposrednim aplikacjom w ciato cztowieka podwyzsza on
(lub wyréwnuje, jesli punktem wyjscia byt pewien stan uposledzenia) swoje anatomiczne
predyspozycje do uprawiania sportu. Proces ten nazywany jest cyborgizacja i charakteryzuje
si¢ postgpujaca przeksztatcalnoscia ludzkiej anatomii, zwykle gdy na skutek ,,operacji pla-
stycznych lub implantologii ciato czlowieka staje si¢ udoskonalone technologicznie” (Rad-
kowska-Walkowicz, 2008, s. 27).

Druga kategoria odnosi si¢ do zjawiska okreslanego mianem medykalizacji. Jak pisze
Malgorzata Jacyno (2007), polega ono na postrzeganiu cztowieka w kategoriach biomedycz-
nych oraz kontrolowaniu za ich pomocag coraz to nowych aspektéw jego funkcjonowania.
Proces ten na gruncie sportowym widoczny jest na przyktadzie nieustannie zwigkszajacej
si¢ liczby medycznych specjalistéw zatrudnianych w druzynach sportowych — dietetykéw,
biomechanikéw, farmaceutéw, psychologéw itp. Znaczna cz¢$¢ czynnosci zyciowych spor-
towcéw jest obecnie regulowana lub wspomagana poprzez wskazywane przez fachowcéw
odpowiednie zdobycze farmacji: preparaty witaminowe, odzywki czy napoje regenerujace.
Wytwory wspélczesnej medycyny staly si¢ gtéwna sita wspomagajaca organizm sportowca.
Jednoczesnie jednak positkowanie to coraz czgéciej przechodzi w patologie zjawiska, jaka
jest doping. Zawodnicy uzywaja wtedy do stymulacji srodkéw niedozwolonych, nienatu-
ralnie powigkszajacych ich mozliwosci (réwnie wiele emocji wzbudza kwestia tzw. dopin-
gu genetycznego, a wigc ingerencji w kod genetyczny sportowca po to, aby w odpowiedni
sposob modyfikowa¢ komérki tkanek potrzebnych do uprawiania odpowiedniej dyscypli-
ny sportowej).

Wielos¢ istniejacych proceséw technologicznej ingerencji w ciato cztowieka (od sport-
-testeréw po protezy koriczyn) powoduje, ze — wedtug Alexandra Chislenko — wszyscy dzi$
jestesmy fyborgami, czyli funkcjonalnymi cyborgami, ktére nie moga polegaé wytacznie na
swoich ciafach, ale musza postugiwac si¢ réwniez materialnymi ekstensjami, rozumianymi
jako narzedzia (za: Jakubowska, 2009, s. 79). Procesy, o ktérych tu mowa, nie ograniczaja
si¢ zatem wylacznie do $wiata sportu.

4.3. Estetyzacja sprzetu sportowego

Sprzet sportowy coraz cz¢éciej uniezaleznia si¢ od pierwotnego utylitarnego kontekstu swo-
jego istnienia i staje si¢ przedmiotem funkcjonujacym samodzielnie, b¢dacym zarazem
dzietem sztuki, elementem designu czy tez wspétczesnej mody. Ponad aspekt uzytecznosci
przedmiotéw w rozgrywce sportowej przedktadany jest ich aspekt wizualny. Na porzad-
ku dziennym w sporcie jest juz wysadzanie obuwia diamentami, projektowanie odziezy
przez najstynniejsze domy mody oraz konstruowanie stadionéw sportowych w ten sposéb,
zeby oprécz zapewnienia odpowiedniej przestrzeni do rywalizacji byly takze atrakcyjne pod
wzgledem architektonicznym. Jednoczesnie wszystkie te twory zachowuja szczegélng ,nad-
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przyrodzong aur¢”, poniewaz w oczach wigkszosci fanéw maja status specyficznych relikwii
(w przypadku stadionu — oftarzy) zwigzanych z ukochanym sportowcem, druzyna czy dys-
cypling sportu.

Zjawisko to wpisuje si¢ w estetyzacj¢ zycia spolecznego — proces rosnacej ikonicznosci
(utrwalania oraz rozprzestrzeniania si¢ wizualnych reprezentacji) pewnych aspektéw zycia
codziennego, a takze nadawania im symbolicznej warto$ci. Nie wystarczy juz, aby przed-
mioty spetnialy przewidziane dla siebie zadania, ale musza by¢ one takze wizualnie satys-
fakcjonujace.

4.4, Sprzet sportowy jako autonomiczna przestrzen marketingowa

W dobie komercjalizacji rozgrywek sportowych przedmioty staty si¢ takze gléwnym nosni-
kiem dziataii marketingowych. Umieszczane sa na nich komunikaty reklamowe oraz inne
wizualne reprezentacje firm chcacych zaistnie¢ poprzez rynek sportowy. Gltéwny atut tej
strategii to wlasciwo$¢ sportu, ktéry jako domena emocdji jest najbardziej podatny na dziata-
nia marketingowe — zaangazowany w doping swojej druzyny kibic najpierw czuje, potem do-
piero mysli. No$nikiem reklam jest przede wszystkim odziez sportowa (przyktady koszulek
siatkarskich czy pitkarskich pokazuja, ze czgsto poza reklamami trudno znalez¢ tam miejsce
dla innych obowiazkowych oznaczen, jak numer czy godlo), ale takze sprz¢t wykorzysty-
wany w rozgrywce (np. motocykle w zuzlu czy bolidy w Formule 1). Ciekawym przykta-
dem trwatlosci tej relacji jest wspdlczesny boks. Bokserzy na ringu wystepuja bez koszulek,
w zwiazku z czym pozbawieni sg istotnej przestrzeni, na ktérej mozna umieszczaé tresci re-
klamowe. Sytuacja ta powodowata ich relatywna deprywacje wzgledem zawodnikéw innych
dyscyplin (mniejsze mozliwosci reklamowania si¢ powoduja obnizone zainteresowanie dys-
cypling ze strony sponsordw, a co za tym idzie — mniejsze zarobki sportowcéw). Wyjsciem
z sytuacji okazato si¢ malowanie reklam bezposrednio na plecach zawodnikéw. Innym inte-
resujacym procederem sa proby wprowadzania do najbardziej medialnych dyscyplin dodat-
kowego sprzetu sportowego, na ktérym mozna by umieszczaé pozadane tresci — opasek na
nadgarstki, kaskéw ochraniajacych glowe czy tasm $ciagajacych na stawy.

Wyjatkowo silna relacja poszczegélnych elementéw sprzgtu sportowego i marketingu
przejawia si¢ cz¢sto rowniez w innych, niesportowych plaszczyznach — elementy te funkejo-
nujg jako gadzety, upominki, cz¢sci garderoby czy pamiatki z wyjazdu.

4.5. Sport przedmiotow (?)
Coraz bardziej dynamicznie rozwija si¢ takze grupa dyscyplin, w ktérych to whasnie techno-

logiczna jakos¢ sprzgtu sportowego stanowi sedno rywalizacji. Najlepszym przyktadem sa tu
rajdy samochodowe. Przynalezno$¢ do zespotu okreslonego producenta z miejsca réwniez
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programuje mozliwosci koricowego sukcesu. Wystgpowanie w barwach Ferrari, McLarena
czy Williamsa daje kierowcy zdecydowanie wigksze mozliwosci niz reprezentowanie Renault
czy Hondy. Najnowsze technologie wykorzystywane w tej pierwszej grupie pojazdéw zwigk-
szajg bowiem mozliwosci bolidéw (moc silnika, efektywnos¢ acrodynamiki) do tego stopnia,
ze pozostalym uczestnikom rajdu trudno je zniwelowaé nawet wysokimi umiej¢tnosciami
kierowania pojazdem. Efektem takiej sytuacji jest wieloletnia dominacja rozgrywek przez
druzyny wspomnianych trzech producentéw. Podobnie rzecz si¢ ma w przypadku wyscigéw
motorowodnych (najbardziej znane to F1 Powerboat Racing) — tutaj réwniez jako$¢ uzytko-
wanej 16dki petni kluczowa role i wplywa w znacznym stopniu na kocowy wynik zawodéw.
Tak silnie réznicujaca funkcja technologii sprawia, ze nalezatoby zastanowic¢ si¢ nad sta-
tusem tego typu rozgrywek. Jesli bowiem otwarcie neguja one ,sztucznie wytworzona réw-
no$¢ szans”, to i sama rywalizacja na torze staje si¢ bardziej technologicznym wyscigiem
niz sprawdzianem ludzkich zdolnosci. Czy stad juz prosta droga do sportu bez cztowieka?

5. Sprzet do rywalizacji czy rywalizacja sprzetu?

Jak wspominatem na poczatku tekstu, ekspansja technologiczna, ktdrej obecnie jestesmy
$wiadkami, nieodwracalnie zmienita oblicze wspdtczesnego zycia spotecznego. Poszerzajaca
si¢ wiedza oraz rosnaca liczba praktycznych aplikacji technicznych znalazty $wietne medium
w postaci przedmiotéw — to wlasnie one staly si¢ obszarem zaposredniczonego wptywu
technologii na spoteczeristwo. Wywotywane przez nie zmiany znalazty réwniez odzwier-
ciedlenie na plaszczyznie sportu. Sprzet sportowy uzywany w rozgrywkach coraz czgsciej
stanowi gtéwny element réznicujacy szanse zawodnikéw, a postgpujaca medializacja rozgry-
wek sportowych sprawita, ze traktowany jest on réwniez jako przestrzent marketingowa. Te
oraz inne wezesniej opisane procesy doprowadzity do sytuacji, w ktérej sprzet sportowy stat
si¢ kluczowym elementem rozgrywki sportowej — trudno wyobrazi¢ sobie dzis jakiekolwiek
zawody bez jego udziatu.

W swojej emancypacji sprz¢t poszed! jednak jeszcze o krok dalej i niejednokrotnie zbliza
si¢ do petnej autonomii, przekraczajac pierwotnie przewidziane dla siebie ramy dzialania.
Tym samym coraz bardziej zasadne wydaje si¢ pytanie, czy mamy wspélczesnie do czynie-
nia ze sprzgtem do rywalizacji, czy rywalizacja sprzetu.
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Sprzet do rywalizacji / rywalizacja sprzetu. Socjologiczne spojrzenie na autonomizacje
przedmiotéw w sporcie

Streszczenie

Pisanie 0 wspodtczesnym sporcie jako o rywalizacji ludzkich mozliwosci staje sie coraz bardziej dyskusyjne.
Swiat sportu stat sie bowiem polem daleko idacej ingerendji technologicznej. Jej oddziatywanie zmodyfiko-
wato nature tego obszaru — zardwno na ptaszczyznie zewnetrznej wobec sportowca (zwigzanej ze sprzetem
sportowym: tym, przy uzyciu ktorego sie rywalizuje — pitkami, rowerami — i tym, ktory wspomaga rywalizacje
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- odzieza, obuwiem), jak i tej ingerujacej w jego ciato (technodoping, medykalizacja). Ekspansja ta na tyle
zmienita oblicze sportu, ze mozna sie zastanawia¢, czy nie mamy dzi$ do czynienia przede wszystkim z rywa-
lizacjg sprzetéw sportowych, a dopiero w dalszej kolejnosci z konkurujgcymi ze sobg ludzmi.

The equipment for competition / The competition of equipment. Sociological analysis
of progressing object autonomy in sport

Summary

Thinking about contemporary sport as a human potentiality competition is becoming more and more
arguable, as the world of sport has become an area of far-reaching technological interference. That influence
has deeply modified both the external (related to sports equipment: that which is used for competition — like
balls or bikes — and that which supports competition - clothes and shoes) and internal (technodoping, sports
medicine) level of sport. The expansion of technology has greatly changed sporting anatomy, which leads
to a reflection on a new aspect of contemporary sport: is equipment still designed primarily to serve human
competition or is there more a rivalry of technology itself?



