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Stereotypy i egzotyka — gry jako aktyw-
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czesnego polskiego japonizmu)
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Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu

Abstract

Stereotypes and exoticism — games as unproductive activities in cross-
-cultural communication (based on examples of contemporary
Polish narrations on Japan)

General definitions of games unanimously emphasize their unproductive
nature. While this nature as such seems obvious, it is useful to give some
thought to the systemizing role of games, which often tend to be utilized in the
more or less unconscious interpretation of communication context, including
contexts perceived as foreign and unknown. In this article the author wishes
to present several topics related to the role of stereotypes and their cognitive
values, especially with regard to the field of Polish-Japanese cross-cultural
communication.

1. Produktywno$¢ a bezproduktywnos$¢ gier
Gry dochodzg do skutku w kontrolowanym $rodowisku, gdy na podstawie

okreg§lonych zasad, przy uzyskaniu obopoélnej zgody stron interakcji na uczest-
nictwo w grze, powstajg warunki do realizacji pewnych przewidywalnych
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sekwencji dziatan wykraczajacych poza czysto fizykalnie ujmowang rzeczy-
wisto$¢ (w sensie tworzenia rzeczywisto$ci nowej, czestokro¢ postrzeganej
wylgcznie przez uczestnikow gry).

Gry rozpoznawane s3 tradycyjnie jako czynnosci bezproduktywne zarow-
no w ich ujeciu ludycznym (Caillois, 1997; Huizinga, 1985), semiologicznym
(Guiraud, 1974), teatralnym (Goffman, 2000), jak i psychologicznym (Berne,
1999). Bezproduktywnos¢ nie ma tu charakteru normatywnego, ale dotyczy
raczej umiejscowienia gier poza kregiem wydarzen oraz faktéw spotecznych,
ktérych wystepowanie w okreslonym konteks$cie uzasadnia przyrost ilo§ciowy
okreslonych zasobéw. Nie niweluje to zarazem mozliwosci wystgpienia gier
kontrproduktywnych.

Gry mozna takze ujmowac jako realizowane w spos6b przewidywalny
i powtarzalny jednostki dyskursu, stuzace osiggnieciu okreslonych celéw
komunikacyjnych - procedury (Austin 1962), co wigze sie takze ze wska-
zaniem na ich aspekty fatyczne (Jablonski 2009). W takim ujeciu produkt,
araczej swoisty zysk z rozpoznania i uprawiania gier, to przewidywalna inter-
pretacja nieprzewidywalnej z natury rzeczywistosci, jej strukturalizacja.

2. Bezproduktywnos$¢ pasozytnicza

Strukturalizacja rzeczywisto$ci i rozpoznanie rzeczywisto$ci nadrzednej
sg niezbedne dla czynnego lub biernego uczestnictwa w zyciu spolecznym (por.
Berger, Luckmann, 1983, s. 49-61). W przypadku komunikacji miedzykulturo-
wej stosowanie znanych wzorcodw interpretacyjnych w odniesieniu do hete-
rogenicznego §rodowiska komunikacyjnego moze by¢ przyczyng znacznych
nieporozumien. Przepasci miedzykulturowej tym bardziej nie sposéb prze-
kroczy¢ poprzez uzycie interpretacji wyimaginowanych lub uzurpatorskich,
na ktére komunikacja miedzykulturowa wydaje sie by¢ narazona w sposdb
szczegolny.

Jedna z bardziej znanych narracji odnoszgcych sie do znieksztalconego
obrazu heterogenicznej kultury to orientalizm w ujeciu Saida. Opisuje on
w sposéb przekonujacy i systematyczny zjawisko postrzegania kultur innych
jako dzikich, opartych na nieracjonalnych i pozbawionych moralnosci prze-
stankach, twierdzac, ze:

Preferowanie schematycznego autorytetu tekstu i unikanie dezorientacji towarzyszacej

spotkaniu z ludZmi jest [...] powszechng staboscig (Said, 2005, s. 145).
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Jako pasozytnicze i z gruntu rzeczy szkodliwe nalezy uznad narracje oparte
na falszywych przestankach, obiecujace czytelnikowi wiecej, niz ich autoro-
wi lub narratorowi chcialo si¢ zweryfikowaé w kontakcie z rzeczywistoscia
zrédlowy. Pojawiajg sie one w ilo$ci wrecz nadreprezentatywnej w nurcie
polskiego i $wiatowego japonizmu.

3. Japonizm nieszkodliwy i powierzchowny

Japonizm to ograniczony do Japonii i Japonczykéw sposob orientalistycz-
nie nacechowanej interpretacji faktéow, polegajacy na wykazujacym znamio-
na gry porozumieniu miedzy narratorem a odbiorcg tekstu (zaklada sie, ze
teksty tego nurtu posiadajg odbiorcéw), a zatem stanowiacy strukturalizacje
rzeczywistosci.

Japonizm moze funkcjonowac w postaci przeswiadczenia o wrodzonej
wyjatkowosci Japoniczykow i Japonii, czemu towarzyszy przypisanie obiektom
opisu w spos6b nieuprawniony pewnych pozytywnych lub negatywnych cech.
W tym duchu rozpatrywac nalezy stwierdzenie Jasienskiego, ktéry w swym
nacechowanym emocjonalnie teks$cie §wiadomie prowokacyjnego przewod-
nika po nieistniejacym dziale japoniskiego muzeum narodowego z poczatku
ubiegltego wieku konstatowat:

Nardd japoriski byl jedynym na kuli ziemskiej — obok Grekéw — dla ktorego nieustanne
ijak najrozleglejsze zadowalanie popedéw estetycznych stanowilo jeden z nieodzownych
warunkoéw bytu (Jasienski 1906).

Nurt japonizmu nieszkodliwego reprezentuja takze nacechowane
duchem pozytywistycznym felietony Prusa o Japonii, ktore ukazywaly sie
w warszawskim Kurierze Codziennym pod koniec XIX i na poczatku XX wieku.
W tekstach tych Japonia funkcjonuje jako rozwijajace sie dynamicznie i zorga-
nizowane w sposob przejrzysty i logiczny panstwo — wzér wobec innych
krajow. Felietony te mozna podsumowac nastepujgco:

W tym, co Prus pisal o Japonii - nie bedgc specjalistg w tej dziedzinie ani nie posiada-
jac potrzebnych narzedzi poznawczych — odnajdujemy niewiele prawdy o Japonii. Za to
mamy tu znakomite materiaty do poznania stanu wiedzy dwczesnych Polakéw o §wiecie,

ich wyobrazen o sobie i innych (Sekiguchi 1998).
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Za nieszkodliwe ze wzgledow oczywistych nalezy wreszcie uznaé przejawy
japonizmu humorystycznego, ktére znajdujg osobliwie niefrasobliwg reprezen-
tacje w nastepujacym cytacie z Witkacego:

Czemu nie karmilam go wodka od dziecka? Bylby przynajmniej tak maty jak te pieski
japonskie, co od szczeniaka wodke Zlopig - nie bylby tym wstretnym dorostym niczym

(Witkiewicz, 1985).

Podobnie jak w tym otwarcie prze§miewczym cytacie, tak samo w wyzej
wzmiankowanych Zrédtach odwotania do Japonii nie majg charakteru nauko-
wego i bezwzglednego, opierajac sie¢ na swobodnym przytoczeniu watkow
japonskich jako tta dla innych ogélnych spostrzezen. Stusznos¢ tych ostatnich
mozna podwazaé, jednak trudno spodziewac sie, by odniesienie do Japonii
mialo stuzy¢ upowszechnianiu szkodliwych lub dyskryminujgcych kulture
i mieszkancow tego kraju stereotypéw. Podobny charakter przejawiaja naste-
pujace przyktady Zrédet o Japonii nacechowanych niefrasobliwym i niefacho-
wym podej$ciem do tematyki opisu, a zarazem nie pozbawionych informacji
ciekawych.

Spojrzenie turystki, jakie prezentuje zona PRL-owskiego aparatczyka
w Japonii (Gall, 1961), zawiera zaré6wno rozczarowanie autorki wobec gospo-
darzy (s. 7), ktorzy nie zauwazajg jej, zwracajac sie wylacznie do jej meza, scep-
tyczne uwagi na temat jakosci japonskiego budownictwa mieszkaniowego
(s. 12), jak i dowcipny opis probleméw pozbawionego butéw cudzoziemca na
§liskich matach tatami japonskich restauraciji (s. 47). Tokijska dzielnica Ginza to:

odpowiednik paryskich Wielkich Bulwardw, tylko ze [...] brzydka (s. 18).

Tekst PRL-owskiego dziennikarza (Rég—gwiostek, 1976) uznaje Japonie za:
sjeden z najbardziej rozwinietych krajow kapitalistycznych (s. 15).” Tokio to
“wielkie mrowisko ludzkie (s. 39).” Autor rozpoznaje przy okazji dwie twarze
Japonii:

zewnetrzne przejawy przewagi modernizacji nad tradycyjna kulturg japonska to: [...]
tylko pozér. W istocie rzeczy Japonia nadal nalezy do Azji i niezaleznie od wielkich zmian
[...] japoniskie Zycie spoteczne przesigkniete jest ciagle przemoznym wplywem starych
tradycji (s. 87-88).

Spojrzenie publicystki przebywajacej w Japonii przez dtuzszy czas
(Rubach-Kuczewska, 1983) nie jest z kolei wolne nawet od spostrzezen nace-
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chowanych swoistym orientalizmem, ktéry jednak nie wydaje sie stanowic
dominujacej postawy ideowej:

[0 japoniskich dzieciach] Od malenikosci wolaja ,bye, bye” lecz nauka angielskiego idzie
im opornie (s. 23).

Liczne mankamenty wskazanych tekstow nie ujawniaja lekcewazenia
wobec danych rzeczywistych na rzecz wyimaginowanego opisu Japonii jako
odleglego i niezrozumiatego kraju Orientu. Mozna by dowodzi¢, zZe nawet
badacz Japonii pozbawiony przygotowania jezykowego i kulturowego nie musi
polega¢ na mitach i uprzedzeniach. A jednak nie zawsze tak sie dzieje.

4. Japonizm szkodliwy

Do nurtu japonizmu szkodliwego zakwalifikowa¢ nalezy przejawy orientali-
zmu, ktéry:

tworzy ,ludzi Orientu” w pewnym sensie zaprzeczajac ich cztowieczenstwu (Said, 2005, s. 63).
y pewny p J3 >

Oto charakterystyczne cechy tekstow tego nurtu:

1. akcentowanie egzotyki i obcosci obiektu opisu wylacznie na podstawie
subiektywnego przekonania autora;

2. zaniechanie wyjasnienia pojeé podstawowych na rzecz interpretacji
nieistotnych szczegdlow, kwalifikowanych wedtug kryteriéw znanych
wylgcznie autorom tekstow;

3. dorazny i selektywny dobér watkéw opisowych, przy braku ich
weryfikacji;

4. uzurpowanie sobie przez autora prawa do normatywnej oceny przed-
stawianych faktow.

Japonizm szkodliwy to uprawiana przez narratora i odbiorce gra komuni-

kacyjna, w ramach ktorej w opisie Japonii i Japonczykéw fakty lekcewazy sie
na rzecz produkcji mitow.

4.1. Samuraje i biznes

Interesujacy przyktad narracji orientalnej nacechowanej szkodliwym japoni-
zmem stanowi tekst Lafayette De Mente (2006). Patriotyzm, pojecie w Zadnym
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miejscu nie definiowane, opisywany jest tu jako ,motywacja do osiggniecia
sukcesu gospodarczego” (s. 77-78).

Duch oddania sprawie i po§wigcenia, ktérego symbolem jest wlasnie harakiri, jest nadal
obecny we wspoélczesnej Japonii i nadal odgrywa tam znaczgcg role. Pobudza studentéw
do pilnej nauki, a robotnikéw do licznych poswiecen, czesto nawet kosztem wiasnej rodzi-

ny, by zapewni¢ przetrwanie albo rozwoéj przedsiebiorstwa, w ktérym pracuja (s. 77-78).

Nie warto wglebiaé sie w znaczenie powyzszych stow, gdyz autorowi
najwyrazniej wszystko kojarzy sie ze wszystkim:

Popelnianie samobdjstwa we wspolczesnej Japonii moze byé bardzo kosztowne [...] rodzi-
na samobdjcy moze otrzymac rachunek za wszystkie zwiazane z tym koszty, ktéry moze

opiewac¢ nawet na kilka milion6w jenéw (tamze).

4.2. Pani antropolog w akcji

Charakterystyczny sposob szeregowania faktéw i wyznaczania dominant
opisowych zawiera takze polskie Zrédlo, co jest faktem o tyle zaskakujacym,
ze jego autorka powoluje sie na swe kwalifikacje kulturoznawcze, twierdzac,
ze pracowala na japonskiej wyzszej uczelni:

Méwi sie, ze [...] to najgrzeczniejszy jezyk §wiata (Bator, 2004, s. 242)

Potok stow japoriskich windziarek, sekretarek czy stewardes, ktérym polecenie zapiecia
paséw zajmuje podejrzanie duzo czasu, ptynie tak obficie wlasnie z powodu grzecznoscio-
wych formul. W dostownym ttumaczeniu na nie tak grzeczny angielski czy polski brzmi
to oczywiscie komicznie: ,Uprzejmie przepraszamy naszych szacownych podréznych za
niewybaczalng niewygode, jaka jest oczekiwanie na start w naszym skromnym samolocie.
Prosimy, by szacowni podrézni wybaczyli nam t¢ wielka niegrzecznos¢, jakg popetniamy
nieuprzejmie przerywajac im szacowne konwersacje i proszgc ich unizenie o zapiecie tych

skromnych paséw”, mowi stewardessa w samolocie (tamze, s. 243-244).

Powyzsze stwierdzenia sg nieprawdziwe. Komunikat nie zajmuje stewar-
dessie japonskiej wiecej czasu niz jej kolezance po fachu uzywajacej innego
jezyka, za$ tlumaczenie ,doslowne” jest wytworem imaginacji autorki. Nie
wiadomo, dlaczego jezyk angielski jest ,nie tak grzeczny”. Czytelnik otrzy-
muje za to w duzej liczbie niepowigzane ze sobg logicznie fakty, takie jak ten
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oto, ze chinski [sic!] ideogram oznaczajacy “Zone’ lub ‘panne mtods’ zawieraé
ma elementy takie jak kobieta i dom, co w oczywisty sposob swiadczy¢ ma
o dyskryminacji plciowej (tamze, s. 252-254). Autor niniejszego tekstu dodac
tylko moze do tego informacje, zZe ideogram (chinski, nie japonski) oznacza-
jacy ‘mezczyzne’ zawiera elementy pole ryzowe i sita, zapewne w mniemaniu
autorki mezczyzn faworyzujace.

4.3. Postmodernista na ugorze

Przedmiotem opisu kolejnego autora, na ktérym w swym wywodzie polega
Bator, jest co prawda

fikcyjny lud [...] system, ktory nosi nazwe: Japonia (Barthes, 2004, s. 47).

Nic jednak nie wskazuje na to, by Barthes odzegnywat sie od opisu Japonii
rzeczywistej. Powyzsze zastrzezenie nie powstrzymuje go od dos$¢ oryginal-
nego wskazania braku adreséw pocztowych w miastach japonskich (s. 88-92),
ochoczo a bezmys§lnie kopiowanego przez Bator (2004, s. 45-51). Japonia,
jako byt orientalny, musi pozosta¢ skomplikowana i niezrozumiata, o czym
w sposéb dobitny §wiadczy ponizszy fragment:

zatrzesienie przyrostkéw funkcjonalnych i ztozono$¢ form enklitycznych wymaga, by
podmiot wypowiedzi wyodrebnial si¢ powoli poprzez ciag ostroznie stopniowanych
powtérzen, opoznien i naciskow, ktorych ostateczna tréjwymiarowosc [...] tworzy
z podmiotu wielkg pusta powloke stowa, a nie pelne jadro, ktére kieruje naszymi zdania-

mizzewnatrz iz gory (Barthes, 2004, s. 53).

4.4. Ksenofobiczne gry Nothomb

Pozbawionych elementéw pseudofilozoficznej nowomowy, za to otwarcie
ksenofobicznych uwag dotyczgcych japonskiej kultury i samych Japonczykéw
dostarcza czytelnikom w obfitosci Nothomb (2005), 0 czym autor wspominat
w innym miejscu (por. Jabtonski, 2010).
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4.5. Pan redaktor napisat

Narracje nacechowane szkodliwym japonizmem i bazujgce nieSwiadomie na
orientalistycznym nastawieniu do rzeczywistosci z duzg regularnoscia ukazujg
sie w polskiej i §wiatowej prasie. W charakterystycznym dla tej grupy artyku-
tow tekscie (Korzycki, 2006) pojawiajg sie oto nastepujace cytaty:

Meskgq fantazje gejszy zastapito marzenie o lolitce (tamze).
[...] az do czas6w powojennych Japonka musiata by¢ jak drzewko bonsai. Regularnie
~przystrzygana”, godzila si¢ na dowolne formowanie przez meza (tamze).
Tradycja gejsz rozpada sie dzi§ w szybkim tempie (tamze).
A prawdziwe prostytutki w Kraju Kwitngcej Wisni sg takie same jak pod innymi szeroko-
$ciami geograficznymi (tamze).
Stwierdzenia takie, poza ostatnim, ktére musi budzi¢ zrozumialy szacunek
dla glebi warsztatu autora, nie podlegajg zadnej weryfikacji. Niepokoi jednak,
gdy w tekscie pojawia sie otwarty falsz, pozbawiony udokumentowania Zrédto-

wego lub nawet §ladow takiej kwerendy:

Nawet gramatyka jezyka japonskiego rozréznia czasowniki: inne dla mezczyzn, a inne

dla niewiast, choc opisujg te same czynnosci (tamze).

W podobnej poetyce utrzymane s doniesienia internetowe, opierajace sie
w duzej mierze na podzielanych w Polsce stereotypach dotyczacych obrazu
Japonii i Japoniczykéw. Oto charakterystyczny przyklad:

Duzo pija, pala i uzywaja dopalaczy, malo $pig i ciagle stresujg si¢ w pracy. A mimo to,

wedtug danych Swiatowej Organizacji Zdrowia, zyja niezwykle dtugo. W czym tkwi

sekret? (Onet, 2010).

5. Japonizm jako antyprodukt

Charakterystyczna dla gier bezproduktywnos¢ zostaje w nurcie japonizmu
szkodliwego zastapiona przez produkcje informacyjnej waty, niemozliwej
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do zweryfikowania i zarazem uniemozliwiajacej warto§ciowe wykorzystanie
eksplikacyjne cytowanych tekstow.

Lekcewazenie faktéw i powigzan migdzy nimi, w tym takze ich logiczne-
go nastepstwa, oraz niedbalstwo warsztatowe wystepuje w publikacjach tego
nurtu w stopniu, ktéry uznany byltby za karygodny w narracjach dotyczgcych
rodzimego srodowiska komunikacyjnego autoréw. A jednak publikacje te
funkcjonuja w obiegu wydawniczym, a przynajmniej tak mozna wnioskowa¢
na podstawie czestotliwosci ich wystepowania.

Cytowane teksty méwig wiecej o autorach i ich motywacji do poszukiwania
sztucznej egzotyki niz o faktach, ktére najwyrazniej niezrozumiate majg pozo-
stawa( z definicji. Autor tekstu we wlasnym mniemaniu nie moze si¢ mylié,
posiadajac racje zawsze. Poziom entropii informacyjnej ulega w tym przypad-
ku raczej zwiekszeniu nizZ zmniejszeniu.

Nie ulega watpliwosci, ze kultura japoniska obroni si¢ sama. Czy jednak
bez takiego zjawiska jak japonizm antyproduktywny naprawde trudno sie
oby¢ w polskim i §wiatowym obiegu mysli i informacji? Na pytanie to najle-
piej odpowie zapewne sam czytelnik.
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Stereotypy i egzotyka — gry jako aktywnos$¢ bezproduktywna
w komunikacji migdzykulturowej (na przyktadach
wspéiczesnego polskiego japonizmu)

Abstrakt

Formufowane na poziomie ogélnym definicje gier jednogtosnie wskazujg na
ich bezproduktywny charakter. O ile ten ostatni wydaje si¢ oczywisty, warto
zastanowic si¢ nad systematyzujgcq rolg gier, ku ktorym nader czesto cigzy
mniej lub bardziej nieswiadoma interpretacja kontekstu komunikacyjnego,
w tym kontekstow postrzeganych jako obce i nieznane. W artykule autor
pragnie podjqc kilka wgtkéw dotyczqcych funkcjonowania stereotypow oraz
ich wartosci poznawczej, w szczegolnosci w odniesieniu do obszaru polsko-
-japoiiskiej komunikacji miedzykulturowej.
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