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Teatralne i narracyjne gry fabularne
Jako aktywizujgce metody nauczania

JERZY ZYGMUNT SZEJA
Polskie Towarzystwo Badania Gier

Abstract
Theatrical and narrative role-playing games as activating methods of teaching

The article presents methodological ideas for the use of theatrical and narra-
tive role-playing games in teaching the humanities — especially selected sylla-
bus contents of Polish literature in secondary school. The illustrated contents

are references to LARP entitled “The Ball at Senator Vasylev’s” referring to

selected scenes from the 3rd part of “Dziady” by Adam Mickiewicz.

W swym artykule przedstawiam sposoby uzycia teatralnych i narracyjnych
gier fabularnych’ jako aktywizujacych metod realizacji tresci programo-
wych nauczania oraz wychowywania, przywotujac przyktady ich zastosowan
w nauczaniu jezyka polskiego w szkole sredniej. W wywodzie zakladam, ze
czytelnik orientuje sie, czym jest LARP i RPG. W celu zwiekszenia pogla-
dowosci zamieszczam na koncu artykutu Aneks, ktory zawiera karty posta-

! Nazwy angielskie to Live Action Role Play i Table-Top Role Playing Game (zwykle w wersji
krotkiej: Role Playing Game). Uzywam polskich odpowiednikéw: LARP to teatralna gra fabularna
(TGF), a RPG to narracyjna gra fabularna NGF). O zaproponowanym przeze mnie polskim nazew-
nictwie — por. J.Z. Szeja, 2004a.
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216 Jerzy Zygmunt Szeja

ci przyktadowej teatralnej gry fabularnej. Proponujgc nowg metode, wiec
w pewnym sensie wskazujgc na nieskuteczno$¢ dotychczas stosowanych, nie
stronie od filipik wymierzonych w polska szkote.

Droga do metody

Ponizsze, z koniecznosci skrotowe sprawozdanie ma za zadanie pokazaé, ze
proponowana przeze mnie metoda nie powstala za biurkiem, tylko jest wyni-
kiem i poglebionej analizy zjawiska, i wieloletniej praktyki nauczycielskiej oraz
wielu préb zastosowania w réznych warunkach.

W narracyjne gry fabularne gram juz od ¢wier¢ wieku, czyli zaledwie
o pare lat dtuzej, niz ucze w szkole, co oznacza, ze wiekszo$¢ zycia jednocze-
$nie i gralem, i uczylem. Przez piec lat zdarzylo mi sie te same osoby uczy¢
jezyka polskiego, by¢ ich wychowawecg i gra¢ z nimi §rednio raz w tygodniu
(sesje 4-8-godzinne). Jako nauczyciel z czasem zaczalem sie¢ zajmowac meto-
dyka nauczania, a gracz we mnie zaczal ustepowacd kulturoznawcy uzywaja-
cemu uczestniczgcych metod badan. Naturalnym etapem takiej drogi staly sie
pomysly na metodyczne zastosowania RPG i LARP w nauczaniu, zwlaszcza
ze wezesniej wykorzystywalem drame szkolng i inne metody aktywizujgce.

Pierwsze moje spotkania z narracyjnymi grami fabularnymi miaty miejsce
jeszcze w latach 80., ale z LARP-ami zetknglem sie dopiero w nastepnej deka-
dzie na konwentach mitosnikéw fantastyki, na ktére poczatkowo jezdzitem
jako fan i autor prelekcji po§wieconych pisarstwu Stanistawa Lema. W grach
fabularnych dostrzeglem szanse na wspanialg zabawe a nastepnie — na znako-
mita metode nauczania. Nalezalem do grupy Imprimatur LARP Team, ktéra
organizowala na konwentach teatralne gry fabularne osadzone w §wiecie
Warhammera (Warhammer Fantasy Role Play). Scenariusze tworzyl gléwnie
Marek Noga, pdZniejszy redaktor dziatu WFRP w ,,Portalu” - drugim w Polsce
po »,Magii i Mieczu” pi§mie po§wigeconym RPG. Najczesciej bytem pomocni-
czym mistrzem gry, ale zdarzato mi si¢ tez samodzielne prowadzenie duzych
fabul, jak np. Kadar Grakh Maar (Noga, 2002) na konwencie Dracool w 2000
roku. W tym samym czasie swoim uczniom prowadzilem Dzikie Pola. Niedtu-
go pbiniej zorganizowalem w swojej szkole pierwszy LARP - wlasnie Kadar
Grakh Maar Marka Nogi, w ktérego prowadzeniu czutem sie juz dostatecznie
biegly. Waznym doswiadczeniem byt tez udziat w wielodniowej grze tereno-

2 O metodach aktywizujacych np. w: Bortnowski, 2009; Taraszkiewicz, 2000; Brudnik, Moszy1-
ska, Owczarska, 2003.
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wej (LARP-ie rozgrywanym na przestrzeni kilkunastu kilometréw kwadra-
towych). W trakcie Gladionu w Jurze Krakowsko-Czestochowskiej (2001 1.),
proécz gry glownej, uczestniczylem w wielu mniejszych LARP-ach w réznych
konwencjach i sporej liczbie narracyjnych gier fabularnych, z ktérych czesé
tez sam prowadzilem.

Od tego czasu zorganizowatem dziesiatki teatralnych gier fabularnych,
z ktorych wiekszos§¢é wprowadzala rdzne elementy zwigzane z programem
nauczania jezyka polskiego w szkole Sredniej oraz watki majace cele wycho-
wawcze. Do przeprowadzenia ich stuzyly mi nie tylko sale mojej szkoty, ale tez
miejsca, w ktérych przebywalem z moimi klasami na szkolnych wycieczkach.

Nauczycielskie predyspozycje

O ile skuteczne prowadzenie rozgrywki narracyjnej gry fabularnej dla typo-
wego nauczyciela-polonisty nie powinno by¢ zbyt trudne, to gra teatralna
wymaga nie tylko znacznie wiekszej pracy przygotowawczej oraz pewnych
predyspozycji organizacyjnych. Niedoswiadczony mistrz gry moze nie opano-
wac zabawy, ktdrg kilkunastu uczestnikéw komplikuje swoimi poczynaniami.
Prowadzacy nie moze znac wszystkich posunie¢ tak duzej grupy oséb, ktére
zwykle rozmawiajg ze sobg cicho, w tajemnicy przed pozostatymi. Inaczej jest
w trakcie sesji narracyjnej gry fabularnej, na ktérej prowadzacy jest wzrokiem,
stuchem i wszystkimi innymi zmystami postaci graczy a wobec fabuty ma
pozycje autora w trakcie tworzenia opowiesci, wiec prawie Ze boskg. Nie ma
takich czynnosci bohateréw RPG, o ktdrych nie moze wiedzie¢ MG (mistrz
gry). I to przewaznie on, czasem ze wspomaganiem kostkami, czasem bez,
decyduje o ich powodzeniu. W teatralnej grze fabularnej mozliwosci ingerencji
MG sg duzo mniejsze.

Poniewaz zaktadam, ze w dobrowolnej, pozaszkolnej rozrywce moga
istnie¢ gry z r6znych powodéw nieudane, a w szkole nalezy takie zagrozenie
zminimalizowaé, to teatralna gra fabularna jako metoda nauczania wymaga
szczegoblnie starannego przygotowania oraz pewnych specyficznych predys-
pozycji od prowadzacego. Nie kazdy potrafi szybko reagowac i koordynowaé
zabawe kilkudziesigciu os6b naraz. Wielu nauczycieli zbytnio jest przyzwy-
czajonych do traktowania klasy jako w miare jednorodnej catosci a nie potrafi
dziata¢, gdy wielu uczniéw podejmuje dziatania o réznym charakterze. Jeszcze
trudniej niektérym pedagogom skutecznie dziataé, gdy kilka grup mlodziezy
jest ze sobg w konflikcie (to czeste w LARP-ach, a w przywolywanym prze-
ze mnie przykladzie - Balu u senatora Wasylewa - podstawowe zalozenie
akcji). Konflikt w grze fabularnej nie moze by¢ autorytarnie rozwigzany przez
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nauczyciela, bo cho¢ podlega np. ocenie moralnej, to takie rozstrzygniecie jest
sprzeczne z samg ideg symulacji LARP-owej. Prowadzacy nie moze np. sprzy-
ja¢ stronie polskiej w grze pos§wieconej czasom zaboréw, poniewaz powinien
by¢ bezstronny i pozwoli¢, aby uczniowie wykazali sie pomystowoscig. Nato-
miast jesli nie moze okresli¢ wyniku konfliktu na podstawie wysitkéw graczy,
powinien zastosowac swojg wiedze o realiach historycznych - czyli np. utrud-
nia¢ dziatania spiskowcow, a utatwiac zaborcom, ktorzy przeciez nie tylko
krwawo i skutecznie sttumili oba nasze powstania narodowe, ale tez wykryli
dziesiatki spiskdw i skazali ich uczestnikéw.

Teatralnej gry fabularnej nie poprowadzg skutecznie nauczyciele, ktérzy
nie potrafig szybko reagowac na zmieniajacg sie sytuacje i wprowadzac ad hoc
nowych motywow fabularnych. Sama préba ogarniecia mys$la réznorodnych
watkéw i szybkie przemieszczanie sie od grupy do grupy moze by¢ dla wielu
zbyt duzym wysitkiem. Niemniej jednak dobre przemyslenie fabuly i odpo-
wiedni dobér rél i zadan dla uczniéw pozwala pokonaé wiekszo$¢ przeszkod,
typowych zresztg dla wszystkich metod aktywizujgcych.

Duzo tatwiej przy pewnej wprawie prowadzi¢ narracyjng gre fabularna,
a mdj metodyczny pomyslt zawiera jeszcze jedno ulatwienie: tylko pierw-
sze trzy lekcje tg metodg prowadzi sam nauczyciel, w tym jako MG tylko
dwie. PéZniej role mistrzéw gry przejmujg sami uczniowie (por. Surdyk 2003,
2004).

Uzytecznos¢ pedagogiczna form parateatralnych

Analizujac uzyteczno$¢é w nauczaniu form parateatralnych, na poczatek warto
siegna¢ do przemyslen autorytetow.

Rousseau, jeden z prekursoréw pedagogiki i wielu innych dziedzin nauk
humanistycznych, szczery przeciwnik teatru i wszelkiej nienaturalno$ci, pisat
o aktorstwie:

Czym jest talent aktorski? Sztuka przedzierzgania si¢ w innego czlowieka, przybierania
innego charakteru, udawania, Ze si¢ jest innym, niz jest si¢ naprawde, pasjonowania si¢
z zimng krwig, méwienia innych rzeczy, niz si¢ mysli - i to z takg naturalno$cig, jakby
sie je myslato naprawde; sztuka zapominania wreszcie wlasnego miejsca w zyciu, gdy sie

zajmuje miejsce innego cztowieka. (Rousseau, 2002, s. 425).

Nie sadze, aby w tym zdaniu mial racje. Codzienna obserwacja, rowniez
ucznidw, nakazuje mi przyznac racje raczej Ervingowi Goffmanowi, ktéry
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w zakoniczeniu pracy poswieconej roli naturalnych technik aktorskich w zyciu
spolecznym pisze:

Posta¢, ktérg aktor przedstawia w teatrze, nie jest w pewnym sensie prawdziwa, a jej
istnienie nie ma tych realnych konsekwencji, jakie ma istnienie catkowicie wymyslonej
postaci, odgrywanej przez mistyfikatora; jednak skuteczne przedstawienie ktérejkolwiek
z tych falszywych figur wymaga postuzenia sie prawdziwymi technikami, tymi samymi
technikami, dzieki ktérym w Zyciu codziennym ludzie radzg sobie z rzeczywistymi sytu-
acjami spolecznymi. Ludzie uczestniczacy w bezposredniej interakcji na teatralnej scenie
muszg sprosta¢ tym samym wymogom, z jakimi majg do czynienia w rzeczywistym zyciu;
postugujac sie sSrodkami ekspresji muszg oni utrzymac definicje sytuacji, czynia to jednak
w okoliczno$ciach, ktére utatwiajg im znalezienie odpowiedniej terminologii na okregle-

nie wspolnych dla nas wszystkich zadan wynikajacych z interakcji. (Goffman, 1981, s. 326)

Opierajac sie na tezie Goffmana i odrzucajjac stowa Rousseau o teatrze,
rozwaze praktyczne aspekty zastosowania form parateatralnych w praktyce
szkolne;j.

W poprzednim akapicie wskazalem, ze LARP jest trudniejszy dla prowa-
dzgcego niz stolikowe RPG. Odwrotnie jest, jesli ocenia¢ trudno$¢ metody
dla jej uczestnikow - uczniéw, dlatego tez proponuje, aby w szkole przygode
z grami fabularnymi zacza¢ wlasnie od ich teatralizujacego podgatunku.

Waznym powodem rozpoczecia zastosowania technik gier fabularnych od
ich wariantu teatralnego jest wystarczajgca jak na potrzeby metody znajomos¢
teatru przez polskich uczniéw. W przypadku szkét srednich mozna zalozy¢,
ze w ciggu poprzednich 10 lat nauki wiekszo$¢ wychowankéw nie tylko przy-
najmniej raz byla w profesjonalnym teatrze’, ale tez dzieki dziatalno$ci wiel-
kiej liczby teatréw objazdowych* wielokrotnie zetkneta si¢ z réznego typu
przedstawieniami. A dla naszych potrzeb mizeria scenograficzna chalturza-
cych teatrzykdéw objazdowych oraz ich czesta nieporadno$é warsztatowa sg -
paradoksalnie — zaletami, poniewaz przyzwyczajajg uczniéw do wysokiego
stopnia umownosci. Z kolei dzieki raczej meczacej dla wszystkich praktyce
akademii szkolnych i uteatralizowanych spektakli rekolekcyjnych, jaselek itp.,
spora grupa uczniéw, z wlasnej woli lub nie, brata kiedy$ udzial w teatraliza-

3 Zalozenie wynika z obowigzku realizowania podstawy programowej a poparte jest moimi
obserwacjami praktyki nauczycieli w tym zakresie. Niemniej jednak mtodziez wielkomiejska zwykle
bywa w teatrze stosunkowo czesto — wiec owo ,przynajmniej raz” dotyczy calej populacji, czyli tez
uczniéw z glebokiej prowincji.

* Nie jest to oficjalna ich nazwa, ale dobrze oddaje ich istote - trupa sktada sie typowo z 2-3 akto-
row jezdzacych od szkoty do szkoly z marnymi sztukami opartymi na kanonicznych lekturach.
Zetknad sie z takimi teatrami mozna gléwnie na prowincji (w wiekszych miastach nie ma na nie
zapotrzebowania z powodu teatréw profesjonalnych).
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cjach po stronie aktorskiej, a przynajmniej wielokrotnie obserwowata swoich
kolegéw i kolezanki w trakcie takich wysitkéw. Czasami tez widzieli efekty
prac szkolnego kota teatralnego, cho¢ to akurat jest rzadsze, poniewaz wymaga
wielkiego naktadu pracy nauczycieli-pasjonatow.

Wszystko, co trzeba wyttumaczy¢ uczniom przed LARP-em, to wskazanie
im, Ze w obrebie narzuconych ram s3 wolni i jesli tylko sensownie odgrywa-
ja postac, to mogg robi¢ cokolwiek, co im si¢ wyda stosowne, byleby dazyli
do realizacji okreslonych wczesniej celow. Najwazniejsze, by odpowiednio
opisa¢ kazda postac i powody jej dzialan. Jak zawsze wazne jest tez motywo-
wanie uczestnikow, a w tym przypadku mozna liczy¢ na skuteczne skrzyzo-
wanie typowych nagrdd szkolnych (z ocenami wiacznie) i osobistej motywacji
uczniéw, ktérzy w wiekszosci przypadkéw wolg takg zabawe niz konwen-
cjonalne lekcje, do uczestnictwa w ktérych sg zmuszani juz co najmniej 10
lat. Nie ma takiej mozliwosci, aby pietnastoletni czy osiemnastoletni mlody
czlowiek wychowany na bardzo dynamicznie montowanych filmach, grach
czy kreskéwkach telewizyjnych oraz czytajacy wiele razy mniej, niz ucznio-
wie poprzedniego pokolenia’, mégt z korzyscig dla siebie i zainteresowaniem
spedzac dziennie 7-8 godzin na tak wielu r6znych przedmiotach szkolnych,
ktorych programy prezentuja absurdalng ambicje wttoczenia w nauczanych
stanu wiedzy sto lat temu mozliwej do pojecia tylko przez niektérych studen-
tow elitarnych uczelni wyzszych. A programy przedmiotdw sa tak przetado-
wane pomimo powszechnej §wiadomosci nieuniknionego spadku $redniej
inteligencji uczniow w bardziej masowym nauczaniu oraz przemiany kultury
stowa pisanego w kulture digitalng (por. Hopfinger, 2010). Ta swoista schizo-
frenia szkoty powoduje przyspieszenie spadku jakosci i efektywnosci naucza-
nia w szkolnictwie na poziomie Srednim, ale cho¢ teoretycznie ma stuzy¢
przygotowaniu do studiow wyzszych, w istocie powoduje ich stalg deprecja-
cje. Niektore uniwersytety bronig sie rozpaczliwymi ruchami: z jednej stro-
ny, dla utrzymania zatrudnienia przyjmuja kandydatéw, co do ktérych maja
uzasadnione podejrzenie, Ze nie spelniajg podstawowych kryteriow, z drugiej
strony mimo organizowania dodatkowych kurséw z podstaw, jakich przyjeci
nie nabyli w szkotach nizszego stopnia, masowo skreslajg ich z list po pierw-
szej lub drugiej sesji. Niemniej jednak, za sprawg licznych uczelni, dla ktérych
istnienie lub dochdd sg istotnie wazniejsze od poziomu, procent magistrow
w calym spoleczenstwie stale roénie, cho¢ dyplom studiéw wyzszych juz
dawno przestat mie¢ istotne znaczenie na rynku pracy. Czas wiec na zmiane
metod - a moze i catego systemu nauczania.

5 Por. np. Pawlowski (2010),
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Metoda aktywizujaca na jezyku polskim i innych przedmiotach
humanistycznych

Jezyk polski jako przedmiot szkolny jest zbyt przetadowany treSciami naucza-
nia na wszystkich etapach ksztalcenia, zwlaszcza wobec statego spadku czytel-
nictwa, dlatego tez wyjscie ze szkolnego schematu nudnej i gombrowiczowsko
upupiajacej lekcji w kierunku petnych emoc;ji i prawdziwego zaangazowania
uczniéw gier fabularnych jest tak cenne. Literatura przeciez nie dziala przez
swoja wymowe ideowg (ktérg mozna opisac), ani przez przyktad bohateréw
czy w jakikolwiek tak prosty spos6b. Nic bowiem pozytywnego wychowaw-
czo nie taczy dziejow Konrada, Kordiana, hrabiego Henryka, Wokulskiego,
Raskolnikowa, Cezarego Baryki, Zenona Ziembiewicza. Wrecz przeciwnie -
zbyt wiele wskazuje na to, Ze s3 to bohaterowie pelni wad, ktére mozna ziden-
tyfikowad tylko w §wiecie statych i pewnych wartos$ci, wiec dyskusyjni juz
w momencie stworzenia. Bladzi ten, kto mysli, ze Soplica i Kmicic mogg by¢
wzorotworczy dla wspodtczesnej mlodziezy - nie bardziej, niz Jozio z ,,Ferdy-
durke”, czyli tak naprawde wcale. Jak stwierdza Jerzy Kaniewski:

znaczenie kanonu zasadza si¢ nie na potencjalnie zamknietych w nim sensach, a na warto-
$ci samej lektury, rozumianej nie tylko jako proces odczytywania wpisanych w dzieto
znaczen, ale i jako umiejetnosc¢ stawiania utworowi pytan i poszukiwania na nie odpo-

wiedzi. (Kaniewski, 2007, s. 11)

Najwazniejszym celem, jaki okre§lam dla metody teatralnej gry fabular-
nej w nauczaniu, jest przybliZenie uczniom ksztattu spoteczenstwa w minio-
nych epokach oraz motywacji dzialan typowych jego czlonkéw. Tak widziana
metoda spelnia wiec tez zalozenia integracji miedzyprzedmiotowej, bedac na
réwni przydatna w nauczaniu o literaturze, historii i kulturze. Z moich préb
zastosowania LARP-6w w nauczaniu wynika, ze gdyby byla systematycznie
stosowana od pierwszej klasy, umozliwialaby rowniez przyblizanie dwudzie-
stowiecznych awangardowych kreacji artystycznych postugujacych sie grote-
ska, cho¢ wtedy jej korelacja z programem nauczania historii bytaby zniko-
ma - na korzy$¢ korelacji z wiedzq o spoleczeristwie®. Niemniej jednak stale
obnizajacy sie §redni poziom wiedzy i inteligencji uczniéw oraz spadek czytel-
nictwa w polgczeniu z bardzo sztywnymi sposobami mierzenia wiedzy i umie-
jetnoéci przez egzaminy zewnetrzne skutecznie uniemozliwiajg odpowiednio
czeste stosowanie jakichkolwiek metod aktywizujacych, w czym LARP nie

¢ Groteski z reguly nie pokazujg historii (w sensie potocznym - pokazywania tego, co bylo kiedys),
ale z reguly trafnie analizujg stosunki spoteczne w danym czasie.
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jest wyjatkiem. Z drugiej strony oparcie teatralnej gry fabularnej na tekstach
literatury realistycznej nie tylko podnosi walory metody w nauczaniu historii,
ale tez jest bez poréwnania latwiejsze od opartej np. na tekstach awangardo-
wych - podobnie jak juz sam odbiér lektury np. pozytywistycznej jest mniej
wymagajacy od czytelnika niz odbiér dziet postmodernistycznych. Sztuki
wspolczesnego teatru awangardowego wymagaja widza bardziej wyrobione-
go niz komedie o§wieceniowe czy naturalistyczna tragifarsa.

Przy tym wszystkim nalezy jednak pamietaé, ze w teatralnej grze fabular-
nej nauczyciel ma szanse by¢ znacznie bardziej tworczy, niz na zwyklej lekcji
z przewagg metod podajgcych (por. np. Bortnowski, 2009, s. 182). Umozli-
wia to siegniecie do dziel wiecej wymagajacych od odbiorcy. Przyktadowo
dramat romantyczny, zwykle okreslany jako trudny i hermetyczny dla wiek-
szo$ci ucznidéw, moze stac sie kanwg rozgrywki LARP-a, ktéra chod czesciowo
przywroci przeszlg sytuacje odbiorczg dzieta.

Przykladem ilustrujacym powyzsze rozwazania moze by¢ teatralna gra
fabularna pt. Bal u senatora Wasylewa’, ktoérg opracowaltem na podstawie
kilku scen trzeciej cze$ci Dziadow. Rozgrywka ta pomaga uczniom rozumiec
atmosfere tamtych czaséw. Gdy brak niepodleglosci i stuzalczo$¢ sporej czesci
spoteczenstwa (zwlaszcza arystokracji) wobec zwyciezcéw (Rosjan) oraz
goraca krew mlodych patriotycznych romantykéw zostaje zderzona z moty-
wacjami codziennymi, $wiat przedstawiony arcydzieta Mickiewicza staje sie
cho¢ troche tak zrozumialy, jak dla pierwszych jego odbiorcéw. Tamci znali
czasy i ich uwarunkowania, nierzadko tez osoby podobne do przedstawionych
w dramacie, za$ dzisiejsi uczniowie maja przez kilka godzin szanse by¢ takimi
osobami. W ten sposdb nawet nieczytajacy uczniowie nabywajg podstawo-
wych kompetencji odbiorczych, dzieki czemu wzrasta prawdopodobienstwo
nie tylko samego przeczytania, ale tez dobrego zrozumienia dramatu - w jego
przeciez nieprostych aspektach, prometeizmach, mesjanizmach, wizjach,
snach, tajemnicach®.

Tak pomys§lana teatralna gra fabularna musi doktadnie opisywaé umow-
ng przestrzen oraz wyraznie okreslac role kazdego uczestnika. Kazda postaé
powinna by¢ odgrywana z mozliwie duzym realizmem. W grze uzywa sie stro-
jow i rekwizytéw (lub ich umownych ekwiwalentéw). Doboér ubran jest dla
uczniéw osobng zabawg — pozalekcyjng, wymagajaca samodzielnego poszu-
kiwania zrédel opisujacych mode i kulture materialng epoki.

7 Por. Aneks na koficu artykutu — zbiér wiekszosci kart postaci tego LARP-a.

8 Poréwnanie wynikow sprawdzianéw kontrolnych przeprowadzonych w klasach, ktére braty
udzial w Balu... wzgledem klas pozostatych wskazuje na proporcjonalnie lepsze zrozumienie ,Dzia-
dow” cz. I1I przez grajacych. Pomiar w przypadku innych lektur, ktére nie byly postawg do LARP-a,
nie pokazywal takich réznic.
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Prowadzgcy opisuje role uczestnikow (a czesto w trakcie gry je uzupet-
nia lub prosi o zmiane niepozadanych elementéw); wprowadza w sytuacje;
rozstrzyga o powodzeniu dziatan, ktére mogg graczom pomoc zrealizowaé
cele sprzeczne z celami innych os6b (np. okresla sposoby przeprowadzenia
testow, ktdre sprawdzg powodzenie zamachu na wysokiego urzednika carskie-
go); rozwigzuje konflikty lub przedstawia zasady ich rozwigzania; wprowa-
dza i opisuje wydarzenia, w ktérych uczestniczg postaci graczy (np. oglasza
zebranym, Ze przez okno sali balowej wida¢ ptongcg na Solcu drewniang
szope lub ze do tejze sali wchodzi trzydziestoosobowy oddziatl gwardii cesar-
skiej); opisuje upltyw czasu (np. informuje, zZe do korica balu zostala bohaterom
godzina i dla graczy-uczniéw to bedzie np. ok. 20 minut czasu realnego). MG
dazy do tego, aby jak najwiecej os6b czerpalo z zabawy przyjemnosé, wiec
ingeruje w trwajaca juz gre, utrudniajgc realizacje zadan jednym, a utatwiajac
innym. W tym celu wprowadza bohater6w niezaleznych (BN) odgrywanych
przez siebie lub przez pomocnikéw oraz stara sie panowac nad przeptywem
kluczowych informacji. Ale poniewaz prowadzi zabawe dla naraz kilkunastu
lub nawet kilkudziesieciu 0s6b, nie ma mozliwosci w pelni kontrolowac calej
akcji. Dba wiec tylko o wydarzenia kluczowe, ktére moglyby zaburzy¢ calosé
pomystu lub przedwczesnie wyeliminowac z gry niektorych uczestnikow.

Poniewaz najpro$ciej zbudowa¢ LARP-a na fabule kryminalnej lub spisko-
wej (wtedy zabawe mozna ograniczy¢ do okre§lonego czasu i przestrzeni,
a interakcje miedzy graczami bedg polegaly gtéwnie na rozmowach), prowa-
dzacy z reguly nie dopuszcza do eliminacji postaci (wyjazdu, ciezkich ran lub
$mierci, uwiezienia) przed finalem, by nie uniemozliwi¢ zakonczenia pozo-
statych watkdw fabularnych. W Balu u senatora Wasylewa przeprowadzenie
skutecznego zamachu na gospodarza rautu jest mozliwe tylko pod koniec
zabawy, gdy $mier¢ dostojnika i/lub aresztowanie spiskowc6éw nie przeszkadza
w zakonczeniu misji innym postaciom. Np. jedno z zadan bohaterki polegato
na doprowadzeniu do $lubu z okre§lonym w opisie tej postaci mtodym porucz-
nikiem ze starego, patriotycznego rodu. Oficer ten zaangazowat si¢ w spisek
majacy na celu wykorzystanie rosyjskiego senatora jako Zrédla informacji dla
podziemnej organizacji. Gdy okazalo sie, ze carski dostojnik skutecznie inwi-
giluje nielegalng organizacje i lada chwila bedzie znal jej wszystkich czlon-
kéw, a z drugiej strony polscy patrioci nie potrafiag wykry¢ zdrajcy w swych
szeregach, spiskowcy postanowili przeprowadzi¢ zamach, uprzedzajac aresz-
towanie. W takim momencie musialem przez kilka dziatan opdZnic ich akcje
(utrudnitem im m.in. zdobycie broni), by da¢ czas bohaterce na doprowadzenie
do o$wiadczyn. Natomiast w celu wyréwnania szans odwrdcilem uwage sena-
tora, opisujac wydarzenie dziejace si¢ poza salg balows, a ktére wymuszato na
tej postaci gracza podjecie kilku decyzji. Ostatecznie zamach okazal sie niesku-
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teczny, a wszyscy spiskowcy zostali aresztowani i skazani w szybkim procesie.
Niemniej jednak rosyjski komendant wiezienia po przyjeciu tapowki pozwolil
na §lub - czyli na wprowadzenie do celi §mierci ksiedza i narzeczone;j.

Regulg tworzenia dobrego LARP-a jest wyznaczenie do kluczowych rél
0s0b 0 najwyzszym potencjale intelektualnym polgczonym z umiejetnosciami
spolecznymi. Jesli takich oséb jest wiele, nalezy je sobie przeciwstawic oraz
odpowiednio zbilansowa¢ mozliwosci dzialania. Bez takiego zabiegu jedna
ze stron za tatwo by wygrala, co dla nikogo by nie bylo zbyt satysfakcjonu-
jace. Z drugiej strony warto tak przydzieli¢ role i zadania, by przebieg akcji
byl w miare realistyczny. Przyktadowo: jesli spiskowcom uda si¢ zamach na
senatora, nie powinni umkng¢ strazom - a poniewaz role dowddcy ochro-
ny senatora najlepiej powierzy¢ pomocnikowi MG, bedzie on i nieprzekupny,
i skuteczny.

Narracyjna gra fabularna

RPG mozna na lekcjach wprowadza¢ bez uprzedniej organizacji teatralnej gry
fabularnej, ale jest to znacznie trudniejsze. LARP jest prosty do zrozumienia,
cho¢ trudny do przygotowania i poprowadzenia. Narracyjna gra fabularna
bazuje na kilku zatozeniach, ktére w trakcie samej gry okazuja sie proste, ale
bynajmniej nie sa takie, gdy probowac je wyttumaczy¢. Dobrym dowodem na
te zasade jest juz sam ktopot ze zdefiniowaniem Table-Top RPG (por. Szeja,
2004a). Nawet definicja opisowa, autorstwa Augustyna Surdyka, mimo ze do
tej pory najdoktadniejsza (ok. 5 tys. znakow) i odsyla do 23 definicji sktadnikow
(Surdyk, 2007, s. 95-96), nie jest przyjmowana przez ogdt badaczy ani jako
wyczerpujaca, ani w swym zakresie bezdyskusyjna. Wielokrotnie si¢ przeko-
nalem, ze jesli sie chce, aby kto$ zrozumial RPG, to najlepiej pokaza¢ mu sesje,
poniewaz wyklad opatrzony nawet najlepszymi przykladami jest nieskuteczny.
Inna sprawa, ze wiele wskazuje na to, iz dzieci podstawowe zalozenia rozu-
mieja znacznie tatwiej, niz doro§li - a przynajmniej tak mozna wywnioskowaé
z pytan, jakie zadawali mi uczestnicy kursu dla nauczycieli jeszcze w polowie
jego trwania, czyli po ok. 10 godzinach, oraz uczestnicy zaje¢ dla doktorant6ow,
wiec zapewne osoby o bardzo wysokim potencjale intelektualnym.

Mo6j pomyst metodyczny opiera sie na wnioskach z takich préob. Na pierw-
szej lekcji mistrzem gry zostaje ja i prowadze fabulte osadzong w mozliwie
zrozumialtych realiach wybranym 4-5 osobom w klasie. Dob6r uczniéw nie
jest przypadkowy. Bardzo liczy sie che¢ uczestnikow, bo w nauczaniu kwestia
motywacji jest podstawowa i daleko wazniejsza niz reszta, tacznie z metoda-
mi nauczania. Niemniej jednak staram sie, aby w tej grupie graczy znalazty
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sie osoby, ktore spelniajg jak najwiecej z ponizszych zalozen (kolejno$¢ od
najwazniejszego):

< sg klasowymi gwiazdami socjometrycznymi i najlepiej dobrymi ucznia-
mi, ale ewentualnie moga to by¢ tez osoby negatywnie nastawione do
szkoly?, byleby spelnialy wszystkie nizej opisane wymagania;
nalezg do elity intelektualnej klasy;
majg dar opowiadania;
potrafiag podporzadkowac sobie kolegow i kolezanki;
zdolni byliby zainteresowac sie §wiatem przedstawionym i samodzielnie
szuka¢ informacji na jego temat.

O ile teatralna gra fabularna miata zachecac¢ do konkretnej lektury i czynié
ja latwiejszg, to RPG ma zacheca¢ do czytania w ogéle (por. Szeja, 2004a,
s.189-190).

A na pewno czyta¢ musi MG, dzieki czemu zdobywa wiecej informacji
o §wiecie przedstawionym od graczy, ktorzy z kolei powinni mu prébowac
doréwnaé. Wielokrotnie si¢ przekonalem®, ze umiejetne wywolanie rywali-
zacji miedzy uczniami wzmacnia ich motywacje do pozioméw niemozliwych
do osiggniecia przez samego nauczyciela.

Jezeli mam watpliwo$ci, czy uczestnicy tej pierwszej sesji przeczytali
odpowiednig lekture, uprzednio to sprawdzam i w razie klopotéw odwotuje
sie do ekranizacji. Czesto nauczyciele-poloni$ci zastepuja lekture filmem, co
jest dowodem ich bezradnos$ci. W przypadku metody narracyjnych gier fabu-
larnych niezbedne jest wstepne zrozumienie podstawowych aspektéw $wiata
przedstawionego, by mogly zaistnie¢ efekty, do ktérych m.in. nalezy sponta-
niczny wzrost czytelnictwa. Przyktadowo na lekcjach omawiam Wiadcg Pier-
scieni J.R.R. Tolkiena. W wyniku wielu sesji uczniowie zaczynaja siegac po
inne jego teksty, ale do tego niezbedne jest, aby jako bohaterowie odnalezli
sie w tym §wiecie. Brak lektury zastapi¢ mozna ekranizacja Petera Jacksona -
znakomitg mimo podstawowych znieksztalcern wymowy ideowej (por. Szeja,
2004b). Film tej klasy mozna zresztg wykorzysta¢ w celu podkreélenia wymo-
wy oryginatu literackiego, akcentujac réznice. Podobnie np. z sesjami w §wie-
cie siedemnastowiecznych Sarmatéw - cho¢ oczywiscie ekranizacje Hoffmana
trudno poréwnywac z superprodukcja w nowozelandzkich plenerach.

Pierwsza godzina zaje¢ metoda NGF jest poswiecona na konstrukcje boha-
ter6w, w tym na okreglenie wartosci punktowej ich cech. Nie dopuszczam tutaj

A A A A

? W takim przypadku sesje beda mialby wyrazniejszy charakter wychowawczy i socjalizuja-
cy, ale wymagaja wiekszego wysitku nauczyciela, jak zresztg kazda sytuacja ksztaltujaca z udziatem
zdemoralizowanych podmiotéw dzialan pedagogicznych,

10 M.in. prowadzac Kolo Debat Szkolnych (por. Szeja, 2003, s. 109-122) i doprowadzajac kilka-
krotnie swojg druzyne do finaléw mistrzostw Polski, w tym raz na najwyzsze miejsce.

Homo Ludens 1/(3) 2011 © Polskie Towarzystwo Badania Gier 2011



226 Jerzy Zygmunt Szeja

losowosci — uczniowie zbytnio dbajg o poziom umiejetnosci swych postaci
i bywaja niezadowoleni, gdy ich bohaterowie sg slabsi od §redniej. Przy okazji
ttumacze zalozenia mechaniki rozstrzygnie¢ losowych, wprowadzajac zasa-
dy okreslania powodzenia podjetych czynnosci oraz sposobow rozstrzygania
konfliktéw rzutami przeciwstawnymi na dane cechy i umiejetnos$ci. Ponie-
waz na pozniejszych lekcjach tg metodg bedzie si¢ rozgrywalo naraz 4-6 sesji,
uzywam zwykle uproszczonej mechaniki z Wiedzmina, opartej na kostce
szes$cio$ciennej. Takie kostki zwykle kazdy ma w domu i moze je przynies¢ do
szkoly. W trakcie nastepnych zaje¢ (dwie godziny lekcyjne) jako MG prowadze
wybranym uczniom sesje, a reszta klasy ma za zadanie napisa¢ na jej podsta-
wie opowiadanie. Moim zdaniem najlepiej dobra¢ taka fabule, aby wprost
domagala sie ciggu dalszego, bo to utatwi przygotowanie nastepnych lekcji,
w czasie ktdrych uczniowie odgrywajacy bohateréw mojej fabulty poprowadza
sesje swoim grupom. Nauczyciel na kolejnych zajeciach staje sie moderatorem
i doradcg, a fabulami zawiaduja tworczo sami uczniowie. Jak to robig, pedagog
dowiaduje si¢ nie tylko z doraznych obserwacji na lekcji, ale tez z analizy zadan
domowych, ktére niezmiennie majg taki sam temat: ,Napisz opowiadanie na
podstawie swojej sesji”.

Jedynym mankamentem opisanej metody jest tylko jej czasochlonnos§é:
gdyby ja stosowad przy kazdej lekturze, nie zdazyloby sie omdéwic nawet poto-
wy pozycji z listy obowigzkowej na maturze pisemnej poziomu podstawowe-
go. Niemniej jednak szybkie omawianie pozycji nieznanych z osobistej lektu-
ry tylko wzmacnia szkolng gre pozoréw - jezyk polski wtedy to nie nauka
o fikcji literackiej, tylko fikcja sama w sobie, bo nauka o rzeczach nieistnieja-
cych. Dzielo literackie istnieje tylko w akcie czytelniczego dookreslenia. Bez
rozumiejgcego odbiorcy ksigzka telefoniczna jest tyle samo warta, co Mistrz
i Malgorzata Buthakowa, a moze i wiecej, bo jest ciezsza.

Uczniowscy mistrzowie gry powinni by¢ nagradzani w kilku réznych
kategoriach. Po pierwsze za umiejetnos¢ interesujacego prowadzenia, ktéra
to moze spowodowac najwazniejsze z mozliwych osiggnie¢ proponowane;j
metody - gre uczniéw poza lekcjami, co powinno pozytywnie wplynac na
ich rozwoj, zwiekszy¢ socjalizacje, rozsadnie zagospodarowac czas wolny
i sktoni¢ do réznorodnych poszukiwan kulturowych. Po drugie za tworze-
nie interesujgcych interaktywnych opowiesci, co nalezy traktowac jako twor-
czo$¢ paraliteracky (por. Szeja, 2004, s. 75-108). Po trzecie za zaangazowanie,
ktoére przeciez nie musi owocowac zadnym z wymienionych wyzej waloréw,
a potrafi nie tylko zmarginalizowac rdzne niedoskonatosci wykonania, ale tez
spowodowac, ze grupa zaraza si¢ entuzjazmem prowadzacego, dzieki czemu
jest mozliwe osiggniecie rezultatéw pod kazdym wzgledem znacznie lepszych,
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niz np. w przypadku tworzenia wyrafinowanych, plastycznych i pelnych kultu-
rowych odniesien fabul.

Dobrym rozwigzaniem w grupach juz dobrze obeznanych z metodg jest
rotacyjne sprawowanie funkcji mistrza gry. Niemniej jednak trzeba pamie-
taé, ze nie wszystkie druzyny do tego sie nadajg — przy duzym zrdéznicowaniu
potencjatu intelektualnego i umiejetnosci (zwlaszcza spotecznych) powierza-
nie funkcji MG stabszym uczniom daje rezultaty najczesciej negatywne, chyba
ze nauczyciel ma mozliwo$¢ skupienia si¢ na moderowaniu tej akurat grupy,
poniewaz pozostale nie wymagaja nadzoru.

Jedynym istotnym niebezpieczenstwem stosowania metody NGF na
lekcjach jest marnotrawstwo czasu przez niektére grupy, co jest spowodowa-
ne z reguly zbyt licznymi klasami i niskim poziomem kulturyzacji uczniéw.
Poniewaz nauczyciel musiatby w takich klasach ze stalg uwagg pilnowaé naraz
zbyt wielu sesji, niektérzy uczniowie mogg zamienia¢ swoje rozgrywki w serie
niskiej jakosci zartow. Niemniej jednak i wtedy nalezy pamietac, ze problem
ten dotyczy takich uczniéw, ktérzy z kazdej innej lekcji dowolng metoda i tak
niewiele wynoszg. Natomiast to niebezpieczenstwo jest zminimalizowane
we wlasciwie zorganizowanych zajeciach metodg teatralnej gry fabularnej,
zwlaszcza gdy uczestnictwo w nich jest dobrowolne.
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Aneks

(wybrane karty postaci teatralnej gry fabularnej pt. Bal u senatora Wasylewa)

Michail Piotrowicz Kowienski - wplywowy dziadek wyrobil Ci posade
w administracji przy boku senatora Wasylewa, a bylo potrzebne, abys usunal
si¢ z Petersburga, poniewaz kto$ doniost, ze w Twoim domu panuje podejrza-
na, nieprawomyslna atmosfera, a jeden z przykutych gdzie$ do taczek na Sybe-
rii dekabrystow to Twoj daleki kuzyn. Przed Twoim wyjazdem wuj (ojciec
dekabrysty, zdegradowany sedzia sadu grodzkiego) przekazal Ci informacje,
iz ktorys z bywatych na salonach cztonkéw polskiej arystokracji jest bardzo
skutecznym szpiegiem Wasylewa. Z checia zrobilbys co$, co zaszkodzi carowi
ijego senatorskiemu pieskowi, a pomoze polskim spiskowcom. Tylko jak tego
szpiega odnalez¢?

Grigorij Pawlowicz Wysocew - ambitnemu tatusiowi, nizszemu urzedni-
kowi carskiemu, udalo si¢ dzigki dobrze popartej rublami protekcji wyro-
bi¢ Ci niezlg posade u boku Wasylewa. Niestety Wasylew jest gubernatorem
w Warszawie, a Ty marzysz o posadzie w Petersburgu. I to nie tylko dlatego, ze
mieszka tam Twoja ukochana Tatiana Wsiewolodna, ale tez dlatego, Ze szcze-
rze nie cierpisz ciggle spiskujacych Polakéw i nie czujesz si¢ tu dobrze. Nieste-
ty - by otrzymac réwnie dobre stanowisko w stolicy, musiatby$ si¢ czyms$
szczegblnym zastuzy¢ — lub senator Wasylew w dowod uznania cara musialtby
by¢ $ciggniety do Petersburga (a Ty z nim). Do kazdego z takich rozwigzan
drogi sq tylko dwie: musialbys trafi¢ na §lad polskiej organizacji spiskowe;j. I to
dobry, wiarygodny, bo fatszywy trop mégltby wpedzic Cie w nietaske senatora!

Senator Andriej Atanazewicz Wasylew, gubernator Kroélestwa Polskiego.
53 lata. Zona z cérkami dobrze bawig sie w Petersburgu (a tutaj masz tadng
kochanke - hrabianke Kinge Ostrowskg).

Masz juz do$¢ tego podtego kraju! Nominacje na gubernatora potraktowa-
le$ jako wyraz uznania i awans. Tymczasem z dnia na dzien czujesz, ze coraz
bardziej wypadasz z orbity wpltywowych kregdéw petersburskich, ze omijaja
Cie zaszczyty, ktére odbierajg tylko osoby, majace bezposredni dostep do Cara.
Udato Ci si¢ wykry¢ kilka pomniejszych spiskéw, ktére oczywiscie rozdmu-
chates, jak mogles, by pokazac, jak wazna jest Twoja funkcja i z jakim zapalem
ja sprawujesz. Niestety zorientowano sig, ze tych kilku zastraszonych studen-
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tow, ktorych szybko wyslales na Sybir, nie stanowito zadnego zagrozenia dla
potegi Cara. Smieja sie z Ciebie jako z ,pogromcy dzieciakéw”: w koncu kilka
lat temu rozgromiono powstanie tych Polaczkéw i rzucono te swolocz na
kolana. Np. ten ostatnio aresztowany Wtadystaw Pac! Donosik na niego byl,
ale ten Pac nie chce si¢ przyzna¢, a na meki z braku jakichkolwiek dowodéw
boisz si¢ go wysta¢ - to najstarszy syn samego ksiecia Hieronima, a ten ma
spore wplywy... Chyba go wypuscisz, ale moze w zamian zdobedziesz jakie$
naprawde warto$ciowe namiary? Jak szybko nie znajdziesz jakich$ naprawde
groznych spiskowcéw, to grozi Ci wypadniecie z task Cara. Gdybys tak na site
nie poszukiwal spiskéw, to jeszcze mdglbys tutaj zwyczajnie porzadzic. Tyle tu
pieknych kobiet! Niestety nie masz odwrotu, dlatego tez nie tylko obiecujesz
Beacie Sumilewskiej, swojemu najlepszemu i najzreczniejszemu donosicielo-
wi, duza kwote pieniedzy za nalezienie spisku, ale nawet zaczate$ jej grozic,
ze ja wydasz. C6z Ci po takim szpiegu, skoro za miesigc-dwa moze przyjs¢
ukaz carski ,mianujgcy” Cie ,gubernatorem” takiego Tobolska lub innej wiecz-
nie zmarznietej krainy, w ktére wiecej bialych niedzwiedzi, niz ludzi? Musisz
dzi$ porozmawiac z Beats, moze co$ znalazta... Nie zapominaj tez o innych
osobach - zar6wno Rosjanach, jak i Polakach. Na nagrody mozesz przeznaczy¢
nawet 10 tys. rubli, a jeszcze masz na tyle spore wptywy w Petersburgu, aby
potrafi¢ zatatwic kilka dobrych posadek rzagdowych - zaréwno tu, w Warsza-
wie, jak i w samej stolicy. Moze ktos sie skusi?

Whadystaw Chmielewski

Jeste$ spiskowcem i przybyles tutaj, aby przypatrzed sie, czy nie daloby sie

przeprowadzi¢ zamachu na gubernatora Wasylewa. Niestety na wejsciu trzeba

bylo zdaé bron... Z drugiej strony te noze do krajania mies sg calkiem ostre...
Ale bynajmniej nie musisz dzi$ ryzykowaé zamachu - moze kiedy indziej

bedzie lepsza okazja?

Procz tego lubisz bale i tanice, a od dawna podoba Ci sie Stanistawa Sumilewska.

hrabia Kazimierz Jablonowski

Pochodzisz ze zubozalej arystokratycznej rodziny, ktérej byt zostat dodat-
kowo zagrozony przez dlugi pobyt Twojego ojca w niewoli (byl kapitanem

w polskich wojskach powstania listopadowego), a pdzZniej ciezky, kosztow-
ng (lekarze!) chorobe i §mieré. Dla poprawy swego losu musisz albo zdoby¢

sporg sume pieniedzy, albo ozenic sie z posazng panng, co nie bedzie tatwe, bo

sumy posagowe w tutejszych kregach arystokratycznych rzadko przekraczaja

20 tys. rubli, a Twoje i Twojej rodziny dtugi to juz 10 tysiecy, a za co$ zy¢ prze-
ciez musisz. Nie masz Zadnego zawodu, zresztg praca bylaby dla Ciebie haribg!
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Niestety kariera wojskowa jako syna powstarica jest dla Ciebie zamknie-
ta. Chyba ze wkupisz si¢ w laske senatora... Ale czy to nie bedzie zhanbienie
pamieci Ojca? To moze lepiej jakas tadna i majetna osoba. Chocby wdowa, jak
Beata Sumilewska...

Lukasz Korwin - Twoja organizacja ,Swit wolnosci” powierzyta Ci wazne
zadanie: jeden ze sprzyjajacych Wam Rosjan, ojciec skazanego na Sybir deka-
brysty, przekazatl informacje, Zze w kregach arystokratycznych Warszawy jest
jeden lub kilku tajnych konfidentéw carskich, przez ktérych aresztowano juz
wielu patriotéw - tak jak Twojego starszego brata, zestanego do Nowosybirska.
Za wszelka cene musisz znalez¢ donosiciela. P6ézZniej bedzie tajny, zaoczny sad
i kto$ odpowiedni wykona wyrok.

Podoba Ci si¢ wnuczka napoleonskiego putkownika Potanieckiego — Marty-
na Rothild, ale boisz si¢ jej patriotycznych zapedéw, ktére mogltyby zwrécié
uwage gubernatora réwniez na Ciebie. A to bytby poczatek konca.

Na balu jest Twoja kuzynka Anna, ktérg lubisz, cho¢ ma pusto w glowie
i ugania si¢ za mezczyznami. Co prawda przydaloby sie, by zwrécila Ci pozy-
czone 700 rubli, ale chyba masz wazniejsze sprawy na glowie.

Wiesz, ze na balu sg inni spiskowcy. Jezeli bedzie potrzeba, nawigzesz z nimi
kontakt. Ustalono hasto , Dzi$ byl piekny $§wit”. Odpowiedz , Jutro storice wsta-
nie jeszcze wczesniej”.

* % %

Stanistawa Fabia Sumilewska

Lat 18, corka Beaty (tata zgingl 16 lat temu). Kochasz sie we Wiadystawie
Chmielewskim. On patrzy na Ciebie przychylnie, ale jako$ nie ma §mialo$ci
i nigdy nie podszedt porozmawia¢, a Tobie samej przeciez nie wypada. Duzym
klopotem jest brak posagu. Moze Mateczka co§ wymysli? Zawsze potrafita
zdoby¢ pienigdze jak spod ziemi. Ale moze tym razem trzeba by Jej pomoc,
a moze i samej okazac sie na tyle przemyslna, aby zdoby¢ duzo pieniedzy?
Nie cierpisz Natalii Rudniowskiej — kiedys$ prawie poklocityscie si¢ na balu,
bo przysztyscie w prawie identycznych kreacjach. Lubisz za to drugg Natalie -
Zdunowska. Tyle zna ciekawych opowiesci o mezczyznach... Tylko ostatnio
chodzi jaka$ zmartwiona. Co jg trapi?

Martyna Rothild - cérka hrabianki Polanieckiej i francuskiego barona ze
zasymilowanej (we Francji) rodziny zydowskiej. Mimo Ze Polanieccy wydali
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swg piekng jedynaczke dla podratowania upadajacego majatku (Twoj ojciec
byl bardzo bogaty), rodzice bardzo sie kochali. Niestety matka zmarta ze
zmartwienia 5 lat temu - po tym, gdy jej ukochany Pierre zginagt w powstaniu
listopadowym, prowadzac wystawiony wlasnym kosztem szwadron utanéw
do ataku w bitwie o Olszynke Grochowska. Masz mlodszego brata Micha-
la, ktory chyba spiskuje, ale Ciebie nie dopuszcza do tajemnicy, cho¢ catym
sercem by$ pomogta w kazdej narodowej sprawie. Nie masz zamiaru predko
wyj$¢ za maz, poniewaz to bardzo ograniczyloby Twoja swobode. Chyba ze
sie w kim§ zakochasz...

Z powodu Twego czesciowo zydowskiego pochodzenia nie kazdy chce z Tobg
rozmawiad, ale z powodu wielkiego bogactwa ciagle rézne osoby Ci schle-
biaja, a wielu mezczyzn z checig by sie z Tobg (i Twoim majatkiem) ozenito.
Z drugiej strony wiele os6b nie ma wobec Ciebie Zadnych zamiaréw i traktuje
normalnie. Wielu tez powaza Twojego dziadka Potanieckiego — putkownika,
weterana legionow polskich we Wtoszech.

Beata Anastazja Sumilewska — matka Stanislawy. Lat 36. Od 7 lat jeste$ agen-
tem rosyjskim w salonach warszawskich. Za Twojg przyczyng aresztowano

i pdZniej skazano tak wielu ludzi, Ze nawet nie potrafisz ich zliczy¢. Nikt nic nie

podejrzewa, cho¢ zaczela$ sprzedawac polskich patriotéw juz dwa lata przed

powstaniem listopadowym. Niestety, nie masz wyboru. Nic innego nie potra-
fisz, a Twoj maz zginal w pojedynku 16 lat temu. Nie masz Zadnych oszczedno-
$ciijesli szybko nie zdobedziesz pieniedzy, to grozi Ci licytacja mebli w wynaj-
mowanym pokoju. Dtugi rosng z tygodnia na tydzien i lichwiarze juz nie chcg

Ciwiecej pozycza¢. W dodatku gubernator grozi, ze jesli szybko nie znajdziesz

jakiego$ spiskowca, to szepnie, komu trzeba, jaka jest Twoja prawdziwa rola na

warszawskich salonach... Ale za dobry §lad nagrodzi sowicie - posptacasz dtugi

i przez wiele miesiecy nie bedziesz sie zamartwiaé. W dodatku przydaloby sie

wydac corke - jeszcze rok-dwa i uznajg jg za starg panne. Ale jak ja wydaé bez

posagu? A na posag to trzeba by rozpracowac calg organizacje!

Natalia Zdunowska

Wrtasciwie to nie lubisz bali, ale na ten posztas, bo ostatni przed Adwentem,
a wszystko wskazuje na to, Ze jeste§ w cigzy z Jacquesem — waszym francu-
skim kamerdynerem. Jak szybko kto$ Ci si¢ nie o§wiadczy, bedzie katastrofa:
papcio sie wicieknie, Zak wyleci na zbity pysk, Ty trafisz do klasztoru, ktéry
przejmie Twdj posag (14 tysiecy rubli), a dziecko pewnie do sierocinca sidstr
nazaretanek...
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Anna Korwin

Kuzynka Lukasza Korwina, ktérego bardzo lubisz, odkad pozyczy! Ci 700
rubli na nowg suknie balowa i powo6z.

A ten bal jest najwazniejszy, bo ostatni: wreszcie zdecydowatas sie! Nieste-
ty pieniedzy wystarczyto tylko na jedng porcje. Teraz stoisz przed trudnym
wyborem: czy otrujesz Adama Jarosinskiego, ktéry mimo tylu zabiegéw,
strzelania oczami, udawanego potykania si¢ i opierania o jego ramie, mdle-
nia (dran nawet nie ruszyl sie, zeby cuci¢, tylko czekal, az stuzba Cie podnie-
sie!), czy Natalie Rudniowskg, przez ktorg to wszystko, bo chyba ona zabrata
serce Twego ukochanego, wymarzonego od pierwszej lektury ,Nowej Heloizy”
i ,Cierpien mtodego Wertera”. A papcio datby Wam (w Twoim posagu) tadna
wioske i 6 tys. rubli! No jeszcze mozesz sama si¢ otru¢ na oczach Adama, niech
cho¢ zaptacze nad Tobg!

Sylwestra Zieminska

Ladny bal, jest tutaj Lukasz Korwin, ktérego kochasz nad zycie. Niestety on
zupelnie nie zwraca uwagi na Ciebie, tylko na te Zydéwke Rothild! Juz tak
dalej nie mozesz. Musisz doprowadzi¢ do kompromitacji tej jedzy: gdy nikt
jej nigdzie nie zaprosi, to Lukasz bedzie Twoj! A jak nie, to musisz sprawic,
aby popamietatl sobie! Niech przeklina dzieri, w ktéorym podszedt do Ciebie
i sie przedstawil. Jak sie nie uda zniszczy¢ tej Rothild ani zdoby¢ serca Luka-
sza, to musisz go wpedzi¢ w klopoty, co nie bedzie trudne, bo won spisku bije
od niego na kilometr. I te wieczne szeptania po katkach, milknace, gdy tylko
podchodzisz... Zemsta jest wszak rozkoszg bogow! Masz 13 tys. rubli posa-
guilisty zastawne Adama Jarosifiskiego na sume 1500 rubli, ktére trafity do
Ciebie podarowane przez lubigcego Ci¢ wujka, ktory jest starym hazardzistg,
a nagly wyjazd uniemozliwil mu $ciggniecie dtugow.

Hrabianka Kinga Ostrowska Od dwoéch lat jeste$ w organizacji ,, Swit wolno-
$ci” — najwiekszej (chyba) organizacji spiskowej Polakéw, ktorzy nie pogodzi-
li sie z utratg wolnosci. Organizacja zaproponowata Ci szpiegowanie samego
senatora. Masz na niego wielki wplyw, poniewaz zostalas jego metress, co
przy okazji rozwiazato wszystkie Twoje problemy finansowe, bardzo powaz-
ne, poniewaz za udzial Twego ojca w powstaniu car skonfiskowal Wasz majg-
tek. Przez kilka lat zyli§cie na taskawym chlebie u krewnych, a teraz nie tylko
Twoja Mama mieszka godziwie, ale i obaj Twoi bracia maja za co studiowac
w Paryzu (jeden prawo, drugi filozofie). Wielu Cie nienawidzi i nazywa
,kochankg carskiego psa”, ale rodzina jest wdzieczna, a towarzysze ze ,Switu”
pelni podziwu. A Ty masz na drobne wydatki kilkaset rubli miesigcznie, do
tego mieszkanie, powoz, lokaje... Porobita$ niezle oszczednosci (masz do
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dyspozycji okragle 7 tys. rubli), zwlaszcza ze wielu chce przez Twojg protekcje

dotrze¢ do gubernatora. Senator, jak na swoj wiek, jest przystojnym i spraw-
nym mezczyzng, chociaz ma maniery troche wschodnie. No ale czego wyma-
gac od pieska carskiego? Masz wrazenie, Ze nie ma przed Tobg tajemnic: ostat-
nio przy Tobie narzekal, Ze musi powymienia¢ wszystkich swoich szpiegéw,
bo sg zupelni nieskuteczni. Jesli dobrze zrozumiatas, co méwit do szefa tajnej

policji, to najwazniejszy szpieg rosyjski jest... kobieta! To tak jak Ty, tylko po

przeciwnej stronie. Byloby §wietnie, gdybys$ ja wykryla. By¢ moze wéréd zgro-
madzonych s3 tez spiskowcy z Twojej organizacji (i innych), ktérym mogtaby$

pomdc i ktérzy mogliby Tobie poméc (niestety nikogo nie znasz). Ale uwazaj!

Nie mozesz si¢ zdekonspirowacd, jestes zbyt cennym Zrédtem informacji dla

spiskowcow: odkad zostalas kochanka gubernatora, udato sie uchronic wielu

mtodych ludzi (senator z powodu braku sukceséw chyba wpadnie w nietaske

cara: dobrze mu tak, a Ty wiesz, ze i tak za dtugo na swej funkcji nie pocia-
gniesz: cho¢ najwyrazniej podobasz si¢ Murawiowowi, to do obyczajow sena-
toréw rosyjskich nalezy czesta wymiana faworyt, a Ty jeste$ z nim juz prawie

rok!).

Wiesz, ze na balu sg inni spiskowcy. Jezeli bedzie potrzeba, nawigzesz z nimi

kontakt. Ustalono hasto , Dzi$ byt piekny §wit”. Odpowiedz ,,Jutro stonice wsta-
nie jeszcze wezesniej”. Z powodu pory roku takie tre$ci nie powinny z niczyich

ust pas¢ przypadkiem.

* %k %

baronéwna Barbara Joanna Polnowezyrska

Gdy oczy zamykasz, widzisz twarz Bartlomieja Zdzieborskiego, gdy je otwie-
rasz — czesto tez Ci sie ona zwiduje. Albo sie naczytalas romanséw oraz takich
ksiazek, jak, ,Cierpienia mlodego Wertera” i druga z czwartg czesci ,Dziadow”,
albo po prostu sie zakochatas. Musi by¢ Twj!

Nie cierpisz balow, zwlaszcza u Rosjan, tak petnych pychy ciemiezycieli Twego
uci$nionego narodu, ale co zrobi¢, skoro tylko tutaj mozesz spotkaé swego
ukochanego? Jak go usidli¢...? Wyglada na zamoznego, wiec na Twdj dos¢
skromny posag (7 tys. rubli) raczej nie potaszczy. Zrobisz wszystko, by wyjs§é
za niego za maz!

Stefan Wachowicz

Wrdcites niedawno z zagranicznych wojazy, ktére zdecydowanie trwaly za
dtugo. Gdy w Polsce trwalo powstanie, Ty szukate§ skarbow Inkow. Zlota nie
znalazles$, a my$l, Ze zaprzeczyle$ pamieci pokolert Wachowiczéw walczacych
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w obronie ojczyzny gryzie Cie tak mocno, ze wszystkie uciechy §wiata stra-
city swoj blask - zwlaszcza po $mierci Twojej ukochanej narzeczonej, ktéra
w Nowym Orleanie zapadta na tajemnicza chorobe i zgasta w trzy tygodnie.
Wreszcie uzyskates§ wiarygodng informacje, ze na tym balu beda spiskowcy
przygotowujacy nowe, tym razem skuteczne powstanie. Musisz nawigzad
kontakt: hasto to ,Dzi$ byl piekny §wit”, a odpowiedz ,,Jutro stofice wstanie
jeszcze wczesniej”. Jak na jesien, nieco dziwne stowa, ale nic to!
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Teatralne i narracyjne gry fabularne jako aktywizujace metody nauczania

Abstrakt

Artykut przedstawia pomysty metodyczne na uzycie teatralnych i narra-
cyjnych gier fabularnych w nauczaniu przedmiotéw humanistycznych —
zwlaszcza wybranych tresci programowych z jezyka polskiego w szkole
Sredniej. Tresciilustrowane sq odwotaniami do LARP-u pt. ,Bal u sena-

tora Wasylewa” odwolujgcego si¢ do wybranych scen I1I czeici , Dziadow”
Adama Mickiewicza.
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