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Stereotypy, egzotyka, konkret.
Medialna gra w grozng Japonie
po tragicznych wydarzeniach marca 2011

ARKADIUSZ JABLONSKI
Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu

Abstract

Stereotypes, exoticism and facts.
Media games and the motif of a dangerous Japan
after the tragic events of March 2011

The interplay between the suppliers and uncritical recipients of unreliable
or even xenophobic revelations on Japan may be recognized as based on the
19th-century spirit of orientalism and is essentially anti-informative. This inter-
play is exemplified in an interesting way in the relations of the tragic events
which took place in Japan in March 2011. This paper will present an analysis
of several pieces of (anti)information that a Polish recipient might have had
contact with — willingly or unwillingly — in the early Spring of 2011.

Key words: unproductive information, (anti-)information, media games, Japan, Tohoku
earthquake and tsunami, Fukushima

1. Gry a (bez)produktywnosé

Bezproduktywnos$¢ stanowi powszechnie rozpoznawang ceche gier i zabaw
(por. Guiraud 1974; Huizinga 1985; Caillois, 1997; Berne, 1999; Goffman 2000).
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Dla odniesienia do obszerniejszej dokumentacji zrodtowej autor pozwala sobie
odesta¢ do swojej wczeséniejszej publikacji (Jablonski 2011).

Bezproduktywnosc gier i zabaw wytania sie na styku §wiatéw rzeczywistego
oraz wyimaginowanego, istniejacego wylacznie w przestrzeni funkcjonowa-
nia zasad gier i zabaw. Mimo Ze bezproduktywno$¢ nie moze naturalnie by¢
postrzegana jako cecha kwalifikowana normatywnie w $cisle ludycznym aspekcie
istnienia gier i zabaw, w przypadku wykorzystania tych ostatnich w okoliczno-
$ciach bardziej ztozonych i wykraczajacych znacznie poza zasieg ludologii moga
ujawniac sie cechy interesujace dla jezykoznawcy i badacza komunikacji (w tym
w szczegoblnosci komunikacji na poziomie spotecznym), okreslane nizej jako
dezinformacyjne lub antyinformacyjne.

Tekst stuzy wskazaniu - na przyktladzie relacji dotyczacych kataklizmu w Japo-
nii w roku 2011 - watkéw, ktore wydajg sie w pewnych kontekstach dominowac
nad przekazem informatywnym i weryfikowalnym prawdziwosciowo. Ze wzgledu
na znaczng stereotypizacje tematyki japonskiej w Polsce trudno nizej formutowac
wylacznie refleksje osadzone w tradycji ludologicznej i jezykoznawczej. Trudno
zarazem zaprzeczy¢, ze opisywanych zjawisk brak w wielu mediach wspoélcze-
snych - to wlasnie wskazaniu i pobieznej klasyfikacji tych zjawisk, w kontekscie
ludologicznym i japonistycznym, przede wszystkim stuzy niniejszy tekst.

2. Media, informacja, dezinformacja

Problematyka powigzania gier z medialnym systemem obiegu informacji moze
sktania¢ do przywotania wielu Zrodel naswietlajacych obszernie te tematyke, na co
w niniejszym tekscie brak miejsca ze zrozumiatych wzgledéw. Nie ulega watpliwo-
$ci silne powigzanie mediéw z cyklami czasowymi obiegu informacji (dla potrzeb
niniejszego artykutu wystarczajgce wydaje sie trywialne stwierdzenie, Ze media
potrzebuja nieustannie nowych watkéw informacyjnych). Wywoluyje to gtéd infor-
macji, powodujacy podejmowanie, eksploatowanie i zarzucanie kolejnych watkéw
medialnych. Informacja stuzy czesto wyltacznie zapelnieniu kanalu medialnego,
ktéry w innym przypadku pozostatby wolny (a Zadne medium komunikacyjne nie
znosi pustki). Istnienie bezproduktywnych watkow informacyjnych rozpatrywaé
mozna w poetyce swoistej gry miedzy nadawcami i odbiorcami tresci medialnych
(wypelnienie medium to jedna z zasad gry). Informacje bezproduktywne cechuje
charakterystyczne pasozytowanie na wydarzeniach rzeczywistych, traktowanych
W sposob uproszczony i niefrasobliwy.

Przyktad funkcjonowania informacji, ktére doraznie zajmuja cyklicznie zwal-
niane zasoby medium, stanowi popularny na poczatku pierwszego dziesieciolecia
XXI wieku watek tak zwanej choroby wéciektych kréw, nader fatwo zarzucony
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po 11 wrzes$nia 2001 roku. W momencie przesileri informacyjnych zachodzi potrze-
ba intensywnego podjecia watkow, na ktore istnieje zwiekszone zapotrzebowa-
nie odbiorcéw. W przypadku wydarzen z 11 wrzesnia 2001 i ich konsekwencji
»Swiat Zachodu” zajal si¢ zagospodarowaniem wiasnej traumy. Jak wykazano nizej,
mozliwe jest takze wykorzystanie w mediach watkow traumy cudze;.

3. Media jako obszar gry — casus laponicus

Gra medialna odbywa sie na wielu poziomach funkcjonowania informacji, poczy-
najac od odgérnego doboru tematyki przekazu, arbitralnego narzucenia odbior-
cy wzorcOw interpretacji rzeczywistosci, strukturalizowania czasu i aktywno-
$ci odbiorcow, az po ksztattowanie ich §wiadomosci zbiorowej, co odbywa sie
takze poprzez kreowanie i spetnianie oczekiwan, w tym oczekiwan o charakterze
ludycznym, silg rzeczy bezproduktywnych.

Jako jezykoznawca i japonista, autor z uwagg $ledzi obecno$¢ watkoéw
japoniskich w polskich mediach. Japonia stanowi zarazem wdzieczng scene dla
watkéw informacji bezproduktywnej. Wplyw na to ma wiele czynnikéw, w tym
odleglos¢ geograficzna, widoczna na pierwszy rzut oka odrebnos¢ etniczna
mieszkancé6w Japonii oraz odmienno$¢é mowy i pisma — intrygujaca a niezro-
zumiata dla wiekszo$ci odbiorcéw informacji o Japonii. Stereotypy pozostaja
zywotne w odniesieniu do Japonii i Japoniczykéw postrzeganych jako zwarty
monolit, tworzac podatny podklad dla umiejscowienia w ich kontekscie infor-
macji szczegétowych.

Japonia funkcjonuje w relacjach bezproduktywnych jako tajemnicze, nieprze-
widywalne i zaskakujgce miejsce, idealne dla lokalizowania historii nieprawdo-
podobnych. W kraju tak postrzeganym zdarzy¢ sie moze wszystko. Nawet gdy
wydarzy sie co$ strasznego, mozna nie traktowac tego powaznie, w zadnym razie
nie dotyczy bowiem to nadawcy ani odbiorcy relacji bezproduktywnej w sposéb
wlasciwy dla zjawisk rzeczywistych. Nastawienie takie ujawnia sie szczegdlnie
wyraznie na tle doniesien z innych stron $§wiata niz Japonia, przewaznie pozba-
wionych watkéw bezproduktywnych.

Wazne miejsce w historii funkcjonowania watkéw japoriskich w obiegu medial-
nym poza sama Japonig stanowig tragiczne wydarzenia zwigzane z kleskg zywiolo-
w3, jaka nawiedzita ten kraj w marcu roku 2011. Nizej zamieszczono z koniecznosci
jedynie kilkanascie przykltadéw doniesien o katastrofie, wszystkie pochodzgce
z bogatych ilo§ciowo zasobow nominalnie informacyjnego serwisu internetowe-
go www.onet.pl.

Dla celéw niniejszego tekstu uprawnione wydaje si¢ uogoélnienie, Ze serwi-
sy internetowe cechuje na tle pozostalych mediéw znaczna diachroniczna
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i synchroniczna zmienno$¢ tresci informacyjnej, ktére serwowane sg odbior-
cy w postaci skondensowanej i nie dajg mu mozliwosci zglebienia ich tresci.
Powoduje to dysproporcje miedzy oszatamiajacq na tle pozostatych mediéw
mnogos$cig multimedialnych kanaléw dostepu do informacji a mierng czesto
jakoscig wlasciwych doniesieri. Ponadto serwisy takie ochoczo wykorzystuja
mozliwos¢ szybkiego przeklejania tresci pochodzacych z innych Zrédet, czesto
pospiesznie w tym celu thumaczonych i lokalizowanych, przy czym do pomia-
ru efektywnosci ich funkcjonowania stuzy liczba tzw. wej§¢ na strone serwisu.
Dobér medium do analizy mozna zatem uznac za tendencyjny, czego autor
pozostaje w pelni swiadom. Jednoczes$nie nie jest raczej nieprawdziwe zalo-
zenie, ze z tego i podobnych serwiséw wielu uzytkownikéw Internetu czerpie
informacje na temat $wiata, w tym takze Japonii.

4. Marzec 2011 — cykl zycia watku informacyjnego

Fakt, Ze omawiane tu wydarzenia w Japonii (pierwsze doniesienia o nich
dotarty do Polski 11 marca 2011 roku) mialy charakter tragiczny i katastrofalny,
nie wplyngl w zadnym stopniu na funkcjonowanie wiadomosci na ten temat
w ramach standardowego watku medialnego, ktory przez media przetworzony
zostal zgodnie z regutami zarzadzania informacjg bezproduktywng. Po pierw-
szym szoku, ktéry spowodowal znaczny wzrost zapotrzebowania na informacje
o Japonii, media traktowaly wlasciwie kazdy kontakt z osobami przebywa-
jacymiw tym kraju czy tez zawodowo z nim zwigzanymi jako warto$ciowy.
Odzwierciedla takie nastawienie réwniez fakt pojawienia sie twarzy autora
tego artykutu w ogélnopolskich programach informacyjnych, choé nie roscit
on sobie prawa do udzielenia odpowiedzi na pytanie: ,,Czy bogaty kraj sobie
poradzi?” (dominowalo ono w przekazie medialnym w pierwszych dniach
po katastrofie). Juz po uptywie tygodnia temat w mediach zostal cze$ciowo
wyczerpany, co obrazuja wiadomosci poboczne i medialne kurioza dotyczace
Japonii, jakie zaczety ponownie pojawiac si¢ w obiegu medialnym. Juz po upty-
wie tygodnia temat ten w mediach zostal cze¢Sciowo wyczerpany, co obrazujg
wiadomosci poboczne i kuriozalne doniesienia dotyczace Japonii, jakie zaczety
ponownie pojawiac sie w obiegu medialnym. To konsekwencja potraktowania
watku japonskiego jako bezproduktywnego.

W obrebie gléwnego watku biezgcych doniesien o kataklizmie, jakie poja-
wily sie w trakcie aktywnos$ci watku w cytowanym serwisie informacyjnym,
dostrzec mozna trzy podstawowe tematy doniesien. Dotyczg one motywu
wiadomosci pobocznych, zwigzanych gldwnie z aspektem sejsmicznym wyda-
rzenia, motywu epatowania strachem przed skutkami awarii jadrowej oraz
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motywu kuriozalnych doniesien nieistotnych umieszczanych w kontekscie
wydarzenia gléwnego.

4.1. Wiadomosci poboczne

Pierwsza fala wiadomosci niezwigzanych bezposrednio z konkretnymi fakta-
mi dotyczacymi kleski zywiotowej w Japonii dotyczyta utrzymanych w kata-
stroficznej poetyce doniesieni o kolejnych wstrzgsach sejsmicznych (ONET 8,
ONET 9), nawet gdy nie towarzyszyly im dalsze zniszczenia ani ofiary. Bezpro-
duktywny charakter tego rodzaju informacji ujawniat sie w sposob najbardziej

wyrazisty w doniesieniach o mozliwym ,,przebudzeniu” géry Fuji (ONET 2) czy

tez przypuszczen na temat tego, czy Japonii zagraza kolejne wielkie trzesienie

ziemi (ONET 5), calkowicie pozbawionych odniesienia do konkretnych zagro-
zen w kraju, w ktérym codziennie odnotowuje si¢ zjawiska sejsmiczne. O ile

doniesieniami takimi mogli by¢ zainteresowani sami Japoriczycy, o tyle trudno

wskazaé, w jakim zakresie, poza medialng gra w przestraszanie, mogly one

by¢ przydatne dla odbiorcy polskiego. Nalezy zauwazy¢, ze doniesien pobocz-
nych wlaéciwie w calo$ci pozbawione byly na przyklad doniesienia w polskich

mediach dotyczace trzesien ziemi w Turcji z pazdziernika i listopada 2011 roku,
co wyttumaczy¢ mozna wylacznie brakiem rozpoznania Turcji jako kraju

odpowiedniego dla umiejscowienia go w roli Zrédta doniesien egzotycznych

i dziwacznych.

4.2. Psychoza jadrowa

Charakterystyczny motyw doniesien z Japonii wiosng roku 2011 stanowilo
zagrozenie skazeniem jadrowym, ktdre rzeczywiscie w Japonii wystgpito, byto
w znacznej mierze niekontrolowane i ze zrozumialych wzgledéw przerazajgce.
O ile katastroficzne zorientowanie doniesien dotyczacych awarii elektrowni
jadrowej mozna zrozumie¢ w pierwszych dniach po wystgpieniu zagrozenia,
kiedy trudno bylo oszacowad rzeczywisty rozmiar awarii czy tez prognozo-
wac dalszy rozwoj wypadkéw, trudno zrozumied, jakg warto$é informacyjng
mogty zawiera¢ doniesienia o ,kolejnych groznych wyciekach” (ONET 4) lub
zupelnie nieuprawnione odniesienia sytuacji w Japonii do znakomicie w Polsce
rozpoznawanego toposu Czarnobyla (ONET 6). Odbiorca tres$ci zamieszcza-
nych w cytowanym medium wla§ciwie nie mial szans zetknac sie z wywazo-
nymi opiniami ekspertéw na temat skutkéw awarii w elektrowni jadrowej, nie
moéwigc o prawie zupelnym braku usystematyzowanych wiadomosci na temat
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rozmiaru skazenia i perspektyw rozwigzania tego problemu w okresie bardziej
oddalonym czasowo od momentu awarii.

4.3. Doniesienia kuriozalne

Doniesienia okreslane mianem kuriozalnych to zestaw pozbawionych wlasciwie
zupelnie warto$ci informacyjnej rewelacji z Japonii, jakie oferowano odbior-
cy treéci medialnych w Polsce w zwigzku z kleskg zywiolowa. Réwniez takie
informacje nie wystepowaly w przekazie medialnym dotyczacym wzmian-
kowanych trzesien ziemi w Turcji. Wiadomosci kuriozalne nawigzywaty
do powszechnych stereotypéw odbioru Japonii w Polsce, tak jak wzmianka
o tym, ze ,mafia niesie pomoc [ofiarom kleski zywiotowej] i spelnia obywatel-
ski obowigzek”, przy obowigzkowym zaznaczeniu, iz ,nie wolno zapomina¢,
7e wcigz s to kryminali§ci” (ONET 1). Inna informacja méwila, ze ,roboty
pomoga w walce z chaosem” w Japonii (ONET 3), wigzac stereotypowy obraz
tego kraju z obecno$ciag w nim robotow.

Posrod doniesien kuriozalnych nie moglo zabrakna¢ wiadomosci ekspo-
nujacych — w sposéb, ktéry nie budzi raczej podziwu i uznania — brak manier
i wyobrazni tudziez ignorancje ich autoré6w. Nie sposdb inaczej niz w terminach
karygodnego braku taktu czy wrecz pogardy dla przedmiotu opisu scharak-
teryzowac doniesienie o znalezieniu przez ratownikow ,ostatniego samuraja”
(ONET 7), ktérym to mianem okreslono 75-latka czekajacego na §mier¢ w jego
zrujnowanym przez trzesienie ziemi i fale tsunami domu. Stosunek autoréw
takich doniesieri do przekazywanych tresci usprawiedliwia¢ ma zapewne rozpo-
znanie Japonii jako miejsca nierzeczywistego i egzotycznego.

Wymownym przykladem bezrefleksyjnego wykorzystania przejawow
betkotu informacyjnego pozostaje bezrozumnie przytoczona relacja zawie-
rajgca propozycje, by Japoriczycy osiedlili sie w Rosji, ztozong pono¢ w liscie
otwartym przez pewng Amerykanke (ONET 10). Nikta warto$¢ wiadomosci
nie rozstrzygala — jak wida¢ - o kwalifikacji jej jako nieprzydatnej dla polskiego
odbiorcy, zapewne dlatego, Ze dotyczyla ona Japonii.

Jako dalekie echo tragicznych wydarzen w Japonii rozpoznaé nalezy listo-
padowe doniesienie przez portal o Japonce, ktora ,przetrwala trzesienie ziemi
dzieki laptopowi” (ONET 11). Lektura jego tresci ujawnia, ze chodzi o trzesienie
ziemi w Turcji. Najwyrazniej zdecydowano si¢ o nim wspomnie¢ wylacznie ze
wzgledu na to, ze osoba, ktérej $wiatlo ekranu komputera pomogto przetrwad
pod gruzami zniszczonego przez kataklizm hotelu, pochodzita z Japonii. To
kolejny przyktad na funkcjonowanie watkow japonskich jako automatyczne-
go wyzwalacza informacji dowolnej, egzotycznej i nierealnej zarazem. Nawet
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jesli nie wszyscy odbiorcy polscy traktujg tego rodzaju watki medialne powaz-
nie, wysoce zastanawiajgce musi pozostawac ich funkcjonowanie w obiegu
medialnym.

5. Zamiast wnioskow

Juz po kwietniu 2011 roku watek kleski zywiotowej w Japonii ustagpil w mediach
innym watkom, pos$rdd ktérych wymienié mozna §lub ksiecia Williama, beaty-
fikacje Jana Pawla IT, §mier¢ Osamy bin Ladena, skandal z udzialem Dominika
Straussa-Kahna, atak nacjonalisty w Oslo, kryzys ekonomiczny, §mieré Muam-
mara Kaddafiego, dzialania ,ruchu oburzonych” oraz kampanie przedwybor-
czg w Polsce. Takze w przypadku tych wydarzen wigzana podaz wiadomosci
zastepczych nastepowata rownolegle z realizacjg przez media ich teoretycznie
pierwszorzednej funkgcji informacyjnej, cho¢ w zadnym wypadku nie odbywato
sie to na skale doniesiert o marcowym kataklizmie w Japonii. Bezproduktywna
gra w ,grozng Japonie” nie zmniejszyta w zadnym stopniu entropii informa-
cyjnej, czego przejawem jest rOwniez pytanie (zapewne $§mieszne w pojeciu
jego autora) opublikowane w sierpniu 2011 roku w serwisie zawierajacym tresci
humorystyczne: ,Jak rozpoznad, z ktérego kraju pochodzi Azjatka?”. Odpo-
wiedZ w postaci zdjecia obrazuje §wiecacq w ciemnosci panig w bikini podpi-
sang jako ,Japonka”, z nieodlacznym komentarzem: , Dziekujemy ci Fukushi-
mo” (JOEMONSTER). Polacy poradzili sobie zatem z japoniskim kataklizmem
znacznie szybciej i skuteczniej od samych Japoniczykow.

Mozna przyporzadkowac opisywane zjawiska medialne do kategorii zabaw
klasyfikowanych w tradycji ludologicznej jako ilinx, polegajacych na ,dgZzeniu
do oszolomienia [...] unicestwienia stabilno$ci odbioru i narzucenia §wiado-
mosci swoistego upojnego leku” i nakierowanych na, ,spazm, trans lub upoje-
nie, wobec ktérych rzeczywisto$¢ nagle traci swoje prawa” (por. Caillois, 1997,
s.30-33). O ile jednak klasyczne zabawy typu ilinx bazuja na prywatnym, indy-
widualnym oszolomieniu, w opisywanym przypadku medialnym zabawa odby-
la sie i odbywa czyims$ kosztem, raczej na rzecz lekcewazenia rzeczywisto$ci
niz jej zrozumienia. Cho¢ wiekszo$¢ odbiorcéw bezproduktywnych informacji
o Japonii pozbawiona jest mozliwosci ich weryfikacji lub rzeczywistego wyko-
rzystania w praktyce, charakterystyczne pozostaje niedbale i niefrasobliwe
podejscie mediéw do tematyki japoniskiej, przejawiajace sie w analizowanym
materiale, ktory stanowi jedynie wycinek z calo$ci doniesient o tym kraju
dostepnych dla odbiorcy polskiego.

Czy ludologia winna skupia¢ si¢ na aspekcie normatywnym i moralnym
zjawisk przez nig badanych? To naturalnie temat na zupelnie inny artykul.
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Stereotypy, egzotyka, konkret.
Medialna gra w groZna Japonig po
tragicznych wydarzeniach marca 2011

Abstrakt

Utrzymana w duchu dziewigtnastowiecznego orientalizmu i antyinforma-
cyjna w swej istocie gra miedzy dostarczycielaminiesprawdzonych czy nawet
ksenofobicznych rewelacji o Japonii a ich bezkrytycznymi odbiorcami znaj-
duje interesujgcq realizacje w doniesieniach na temat tragicznych wydarzen,
Jakie zaszly w tym kraju w marcu 2011 roku. Artykul stuzy ukazaniu kilku
praykladow (anty)informacji, z ktérymi polski odbiorca mogt dobrowolnie
lub mimowolnie miec stycznosc wezesng wiosng roku 2011.

Stowa kluczowe: (anty)informacja, gry medialne, Japonia, trzgsienie ziemi i tsunami
w Tohoku, Fukushima
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