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Gra w poznanie grg w odkodowanie
— gry miejskie w matym miescie
(przyktad Gtowna)

ARMINA MUSZYNSKA
Uniwersytet t 0dzki

Abstract

Playing to understand, playing to decode — urban games in a town
(the case of Gtowno)

Towns are unique spaces, where urban areas coexist with agricultural ones
and with woodlands. Historical, geographical and biological data are encod-
ed in these territories, together with hidden mathematical riddles. Although
they are invisible in everyday life, they can be decoded during urban games.
These events, though associated mostly with large cities, have been success-
fully organized in towns. The purpose of this paper is to answer the questions:
which educational content can be conveyed during urban games in towns,
what are the possibilities and limitations associated with the organization
of such games and what are the characteristics of urban games in towns (the
example used is that of Glowno near £0dz).

Key words: urban games, regional education, towns

Homo Ludens 1/(4) 2012 © Polskie Towarzystwo Badania Gier 2012



174 Armina Muszynska
1. Wstep

Wojewo6dztwo 16dzkie, 6sme pod wzgledem powierzchni (18 218 km?) i szdste
pod wzgledem liczby mieszkancdow, jest jednym z najrzadziej odwiedzanych
przez turystow krajowych i zagranicznych (odpowiednio 12. lokata z 1,2 mln
i13.z 0,4 mln: Krajowe i zagraniczne wyjazdy Polakéw w 2009 roku, 2010;
Przyjazdy do Polskiw 2009 roku, 2010). Zaré6wno jego mieszkancy, jak i osoby
z innych regionéw postrzegaja je jako malo atrakcyjne. Do zmiany negatyw-
nego wizerunku wojewddztwa konieczne jest prowadzenie dzialan z zakre-
su edukacji regionalnej, takze w malych miastach, czyli zgodnie z definicjg
akceptowang przez wigkszo$¢ polskich geografow i Gléwny Urzad Statystyczny
(2011) — miastach liczacych do 20 tys. mieszkanicow. Jedng z bardziej efektow-
nych, a zarazem efektywng forme takiej dziatalno$ci stanowig gry miejskie,
rozumiane jako gry terenowe z elementami gier intelektualnych odbywajace
sie¢ w przestrzeni miasta.

Badania dotyczace gier miejskich w matym mie$cie prowadzone byty
przez autorke od maja do pazdziernika 2011 roku w zakresie projektu ,,Turyzm
dla regionu - Zintegrowany Program Rozwoju Doktorantéw”, wspétfinan-
sowanego ze srodkéw Unii Europejskiej w ramach Europejskiego Funduszu
Spolecznego. Nawigzana zostala wspotpraca z Departamentem Gier (DG),
jedyna t6dzka firma, ktéra zajmuje sie profesjonalng organizacja gier miejskich
(<http://departamentgier.pl/>). Badania koncentrowaty sie wok6t mozliwo-
$ci realizacji réZnego typu gier w przestrzeni miasta malo atrakcyjnego tury-
stycznie (badania terenowe w Glownie) oraz nastawienia profesjonalnych
organizator6w i nauczycieli do wlaczenia technik ludycznych w proces ksztat-
cenia ucznidéw szkot ponadgimnazjalnych (wywiady eksperckie przeprowa-
dzone 15 listopada 2011 1. z przedstawicielem DG Michalem Grelewskim oraz
w pazdzierniku i listopadzie 2011 roku z pedagogami pracujacymi w Zespole
Szkét Licealno-Gimnazjalnych w Glownie). Rozmawiano z polonistg, geogra-
fem, matematykiem i historykiem. Ich przedmioty czesto odbierane sg jako
czysto teoretyczne, przez co — mimo staran nauczycieli - uczniowie nie zawsze
potrafig powigzac je z praktyka i codziennym zyciem. Mozliwo$¢ wykorzystania
tresci programowych tych przedmiotow w grze miejskiej jest wiec dla orga-
nizatoré6w wyzwaniem, ktérego podjecie moze przynie§¢ wymierne rezultaty
w procesie ksztalcenia.

Wybér Gtowna takze nie byl przypadkowy. Chociaz miasto to ma bogata
historie siegajaca Sredniowiecza, nie ma w nim ani jednego obiektu wpisanego
do rejestru zabytkow. Ponadto w miescie, ktore liczy niecale 20 km? powierzchni
i blisko 15 tys. mieszkancéw (Nartowicz-Kot, 2010), 30% terenow stanowig lasy,
okoto 40% - uzytki rolne, 3% — wody (Rada Miejska w Glownie, 2010). Tereny
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zurbanizowane wraz z nieuzytkami zajmuja wiec zaledwie 27% powierzchni
Glowna. Interesujace wydaje si¢ poznanie mozliwos$cii ograniczen zwigzanych
z organizacja gier miejskich, w szczegdlnosci zas edukacyjnych, w tak specy-
ficznej przestrzeni. Celem badan jest takze wskazanie optymalnej formy gry
dla matego miasta oraz gry dla szkél, ktére pozwoliltyby na upowszechnianie
tresci edukacji regionalnej wéréd mlodziezy szkolnej, mieszkancéow i graczy
spoza miasta.

2. Gry miejskie w matych miastach a edukacja regionalna

Problematyka edukacji regionalnej, cho¢ propagowana, czesto jest marginalizo-
wana zar6wno przez nauczycieli, jak i przez wtadze miast, w ktdrych interesie
lezy szerzenie wiedzy o mieScie i regionie.

Mozliwo$¢ zastosowania gry miejskiej jako skutecznego narzedzia w proce-
sie edukacji regionalnej i promocji miasta (wéréd mieszkancéw, uczniow
i turystow) jest popularyzowana przez dzialalno$§¢ DG oraz L6dzkiego Stowa-
rzyszenia Inicjatyw Miejskich Topografie poprzez artykuly w periodykach
dydaktycznych (Grelewski, Radojici¢, 2010), szkolenia nauczycieli czy wresz-
cie przez samg organizacje gier z elementami edukacyjnymi. Cztonkowie DG
podkreslaja, ze gra miejska moze dotyczy¢ kazdego tematu, a jednymi z najbar-
dziej naturalnych sa aspekty edukacji regionalnej. Nauczyciele chcgcy, by ich
podopieczni poznawali zagadnienia zwigzane z malg ojczyzng, mogg liczy¢é na
fachowa pomoc merytoryczng i organizacyjng oraz wzorowac sie na dzialal-
no$ci DG. Dzieki L.6dzkiemu Stowarzyszeniu Inicjatyw Miejskich Topografie
oraz DG w wojewddztwie t6dzkim odbylo sie juz kilka gier stricte edukacyj-
nych, a niemal kazda z nich bazowatla na oswajaniu przestrzeni miasta, wskutek
czego szeroko rozumiana edukacja regionalna byta nieodlagcznym elementem
rozgrywek. Grelewski w udzielonym autorce wywiadzie do najwazniejszych
lodzkich gier edukacyjnych zaliczyt £6dZBdj, GrAwandarde (gre o Wladyslawie
Strzeminskim), Wiedzozercow i Zmotaj fabryke.

Zaledwie trzy projekty, kazdy o charakterze edukacyjnym, realizowane byty
w matych miastach. Dwa z nich (w Zgierzu i Wieluniu) wigzaly sie z promocja
Szlaku Bursztynowego. Najwiekszg gre (okoto 150 uczestnikéw), Rekopis znale-
ziony w Warcie, przeprowadzono w liczagcym niespelna 3 tys. mieszkancow
Uniejowie. Gra odbyla sie¢ w maju 2011 roku i towarzyszyla promocji projek-
tu ,,Uniejéw w fotokodach” oraz VII Ogélnopolskiemu Zlotowi Mlodziezy
Wiejskiej. Uczestnicy szukali skarbu, odwiedzajac przy tym najatrakcyjniej-
sze miejsca, zapoznajgc sie z Bractwem Rycerskim i indianistami z Uniejowa,
ktérzy czynnie wlaczyli sie w przygotowanie gry. Rozgrywka okazala sie udang
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impreza, spelniajaca oczekiwania zleceniodawcow, a takze udowodniono dzieki
niej, ze gra miejska z powodzeniem moze by¢ realizowana w matych miastach.
Wedtlug opinii Grelewskiego jej scenariusz jest na tyle atrakcyjny, iZ moze by¢
wykorzystany ponownie jako alternatywna forma zaje¢ w ramach edukacji
regionalnej.

Warto nadmienic, ze zabawy terenowe o charakterze gier miejskich byty
organizowane rowniez w Glownie. W 2000 roku Samorzad Uczniowski é6wcze-
snego Liceum Ogodlnoksztatcacego zorganizowat rajd dla licealistow z okazji
Dnia Dziecka. Polonistka, pelnigca funkcje opiekunki samorzadu, wskazata
elementy zabawy, ktore sg typowe dla gier miejskich: przygotowanie scenariu-
sza, szlaku i map (trasa biegla gléwnie w terenie lesnym, konieczne wiec byto
dobre zorientowanie uczestnik6w), opracowanie kart do gry wraz z zadania-
mi dla druzyn - klas pod opiekgq wychowawcy, nagrody (uczniowie otrzymali
owoce i stodycze ufundowane przez rade rodzicéw, a najlepsza klasa — certyfikat
nietykalno$ci, dzigki ktéremu w wybrany przez siebie dzien uczniowie tej klasy
nie mogli by¢ pytani ani pisa¢ sprawdzianéw).

Zabawa trwala pie¢ godzin, podczas ktérych pokonano okoto szeéciu kilo-
metréw. Uczniowie mogli wykazaé sie sprawnoscig fizyczng i wytrzymatoscia,
poznac okoliczne lasy, sprawdzic swoja wiedze o szkole (odpowiadajac na pyta-
nia w rodzaju: ilu jest w LO nauczycieli matematyki?, jaki jest numer telefonu do
szkoty?), postuzyc sie wyobraznig i wiedzg zdobyta na lekcjach jezyka polskiego,
by napisac pean na cze$¢ wychowawcy, czy tez utozy¢ i zaspiewaé hymn szkoty.

Elementem rajdu, ktory utrudnia zakwalifikowanie go jako typowa gre
miejskg, jest poprowadzenie trasy w lasach (jedynym fragmentem przestrzeni
miejskiej, w ktorej uczniowie wypetniali zadania, byt teren szkoty). Jednakze
Grelewski, zaréwno w udzielonym wywiadzie, jak i publikacjach (np. Grelew-
ski, Radojici¢, 2010), zwraca uwage, ze w przypadku gier miejskich wazniejsze
od stopnia zurbanizowania terenu jest to, iZ toczg si¢ one w realnej przestrzeni,
stajacej sie sferg rywalizacji i poznania.

Kolejne gry organizowane byly na poczgtku roku szkolnego 2011/2012 oraz
okolo czterech lat wczes$niej dla uczniéw klas pierwszych. Biegi na orienta-
cje, jak je nazwano, miaty na celu integracje mtodziezy. Uczniéw podzielono
na przypadkowe kilkuosobowe grupy, ktérych zadaniem byto jak najszybsze
pokonanie trasy oraz poprawne rozwigzanie zagadek z dziedziny matematyki,
jezyka angielskiego, historii i geografii; dodatkowo uczestnicy mieli zaprezen-
towac sie w zabawny sposob. Podczas pierwszego biegu gracze podgzali sladem
wstazek porozwieszanych na le§nym szlaku, za drugim razem otrzymali mape,
ktéra miata ich doprowadzi¢ do tzw. punktowych (te funkcje petnili uczniowie
starszych klas liceum). W ostatnim biegu zrezygnowano z martwych punktéw
(czyli tych, ktdre nie sg obstugiwane przez osoby, zawierajg tylko ukryte zada-
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nia), stawiajac na bezposredni kontakt uczestnikéw i organizatoréw — zblizo-
no sie tym samym do idei przy§wiecajacych DG. W obu przypadkach zabawe
konczyl poczestunek sponsorowany przez rade rodzicoéw. Trzy najlepsze druzy-
ny otrzymaly nagrody, ktdre byly symboliczne (ich koszt wynosit okolo 2 zt na
osobe), lecz zabawne i niezwykle ucieszyly zwyciezcow. W opinii nauczycielki
matematyki, jednej z organizatorek imprezy, gra przyniosta spodziewane efekty.
Zaréwno gracze, jak i punktowi wyrazili che¢ uczestnictwa w kolejnych tego
typu przedsiewzieciach, zaznaczajac, zZe nie nagrody, lecz niebanalnie spedzony
czas stanowi dla nich magnes.

Gry przygotowywane przez nauczycieli glowieniskiego liceum nie korespon-
dowaly z zagadnieniami edukacji regionalnej (z wyjatkiem lepszego poznania
szkoty), chociaz wszyscy nauczyciele, z ktérymi prowadzone bylty wywiady,
zgodnie twierdzili, Ze cze$¢ zagadnien zwigzanych z ich przedmiotami mozna
realizowad, egzemplifikujac je w przestrzeni Glowna lub wplatajac w scena-
riusz gry.

Powyizsze przyklady dowodza, ze gry miejskie mogg by¢ z powodzeniem
organizowane w malych miastach, lecz wymagajg od organizatoré6w specy-
ficznego podejscia.

3. Wyzwanie dla organizatorow — poznanie specyfiki przestrzeni miejskiej
matych miast

Gry miejskie w matych miastach organizowane sg najczesciej jako element
towarzyszacy wiekszej imprezie, gdyz istnieje ryzyko, ze jako samodzielne
atrakcje nie przyciggnelyby dostatecznej liczby uczestnikow. Zlecane sg wtedy
profesjonalnym firmom. W przypadku gier, ktére towarzysza uroczystosciom
szkolnym, organizatorami ze wzgledow finansowych sg nauczyciele oraz
sami uczniowie. Graczami sa zwykle uczniowie miejscowych szkét, stano-
wigcy gwarancje frekwencji. Jednakze osoby, ktére podjety nauke w wiek-
szych osrodkach, zazwyczaj sceptycznie odnosza sie do tego, co dzieje sie
w ich rodzinnych miastach. Kolejnym problemem jest niedostateczna, zbyt
pézna promocja imprez (co mozna zauwazy¢ na przykladzie otwaré wystaw
w glowienskim Muzeum Regionalnym czy koncertéw organizowanych przez
Miejski Osrodek Kultury). Informacje o wydarzeniach w mie$cie nie docie-
rajg nawet do potencjalnych zainteresowanych, przez co partycypuje w nich
powtarzalna grupa organizatoréw, ich rodzin i bliskich znajomych. Plakaty
na stupach informacyjnych i portalach glowieniskich okazujg sie niewystar-
czajace. W przypadku gier miejskich utrudnieniem jest tez nieznajomosc tej
formy rozrywki.
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Organizatorzy muszg zmierzy¢ sie z licznymi przeszkodami, ktérych nie

spotyka sie w przestrzeni duzych i srednich miast. Zaliczajg si¢ do nich:

<

Niewielka liczba obiektow zabytkowych. W Glownie nie ma ani jedne-
go obiektu wpisanego do rejestru zabytkéw. Obiekty zabytkowe znane
sg mieszkancom, gléwnie jednak ze wzgledu na funkcje pelnione obec-
nie (dworek hrabiny Komorowskiej — Urzad Stanu Cywilnego, patac
Jabtonskich - siedziba Muzeum Regionalnego).

Przestrzenie zakodowane przez tradycje. Gleboko zakorzeniona trady-
cja sprawia, Ze stowa staja sie zbedne. W miescie, w ktérym - w pojeciu
mieszkancoéw — ksiegarnia zawsze byta w tym samym miejscu, nie ma
potrzeby umieszczania szyldéw, to samo dotyczy sklepéw czy cukierni
(czynna codziennie do ostatniej butki) i lodziarni (otwarta wtedy, gdy
jest ciepto). Miejsca te, bez problemu identyfikowane przez mieszkan-
cow, sg dystraktorami dla przyjezdnych. Z drugiej strony, ze wzgledu na
tajemniczo$¢ swoich funkcji, moga by¢ wyjatkowo intrygujace z punktu
widzenia organizatoréw.

Malo znana historia miasta i niewielka liczba (badzZ brak) spektakular-
nych wydarzen z nim zwigzanych. Mieszkancy histori¢ miasta rozpatrujg
przez subiektywny pryzmat rodzinny, dla turystéw z zewnatrz jest ona
bialg kartg. Organizatorzy muszg poswieci¢ wiele czasu na poznanie
dziejéw miasta i wybranie zagadnien, ktére bedg atrakcyjne dla graczy
z r6znych srodowisk.

Niewielka liczba znanych ludzi cieszgcych sie popularnoscig poza grani-
cami miasta. W przypadku Glowna sg to zaledwie trzy osoby: aktor
Janusz Paluszkiewicz, rezyser Ryszard Brylski, mieszkajacy w Glow-
nie kolarz Dariusz Baranowski. Posrednio zwigzany z miastem jest
grafik, autor projektéw znaczkéw pocztowych i banknotéw Andrzej
Heidrich, ktdorego ojciec przed II wojng §wiatowg pracowal w glowien-
skiej walcowni miedzi (Toranska, 2011).

Prawdopodobienstwo realizacji cze$ci scenariusza w terenach niezur-
banizowanych.

Utrudnienia zwigzane z wykorzystaniem w grze transportu publicznego.
W Gtlownie autobusy miejskie w ogéle nie kursujg w soboty, niedzie-
le i $wieta, czyli w dniach, w ktorych najczeéciej organizowane sg gry
miejskie.

Realizacja gier miejskich w matych miastach ma takze liczne zalety, zarow-
no z punktu widzenia organizatoréw, jak i uczestnikéw. Gracze otrzymuja

szanse dostrzezenia nowych gltebi w miastach, ktére do tej pory wydawaty im
sie malo interesujgce, niekryjace zadnych sekretéw. Otwiera sie przed nimi
atrakcyjna i stosunkowo niedroga mozliwos$¢ aktywnego spedzania czasu
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wolnego. Istotny jest takze aspekt bezpieczenstwa. Zmniejszony ruch uliczny,
szczegoblnie w weekendy w godzinach popotudniowych, sprawia, ze zarow-
no uczestnicy, jak i sami organizatorzy mogg bardziej koncentrowac si¢ na
kwestiach merytorycznych i taktycznych. Mniejsze jest ryzyko konfrontacji
graczy np. z kibicami. Tego typu problem pojawit sie podczas gry ,,Urbovita”,
ktoéra miala miejsce w Warszawie, w trakcie ,Urban Playground” (Bielecki,
2008).

W matych miastach obiekty zabytkowe czesto potozone sg w znacznych
odlegtosciach od siebie, dlatego tez mozna, oprdcz biegu, organizowac gry
rowerowe lub gry z wykorzystaniem rolek.

Przy organizacji imprez w mniejszych o§rodkach wazng role odgrywa-
ja tez znajomosci. To, Ze ,wszyscy sie znajg” sprawia, iz uzyskanie pozwolen
iuzgodnienie terenéw udostepnianych podczas gry jest kwestig zadzwonienia
do kilku oséb, zajmuje mniej czasu i wysitku niz w analogicznych przypadkach
w metropoliach.

Wydawacd by sie moglo, ze — z marketingowego punktu widzenia - gry reali-
zowane w matym miescie nie sg lukratywne. Pelnig jednak podwoéjng funkcje
edukacyjng: z jednej strony pozwalajg odkry¢ miasto, spojrze¢ na nie z innej
perspektywy, z drugiej zas pokazuja, czym jest sama gra miejska, oswajaja z ta
forma nauczania poprzez rozrywke, a tym samym generuja popyt na kolejne
imprezy.

4. Konkluzja: odkodowanie, czyli realizacja gry w matym miescie

Czas poswiecony na przygotowanie gry oraz czas samej rozgrywki jest tozsamy
w duzym i matym miescie. Obie przestrzenie pozwalaja na realizacje podob-
nych pomystéw. W przypadku matych miast warto jednak skupié si¢ na grach,
ktore miatyby na celu:

< edukacje regionalng (dla mieszkanicéw w kazdym wieku);

< pokazywanie praktycznego wymiaru poznawanych tresci (dla uczniow);

< promocje gier miejskich.

Grelewski w grze o charakterze edukacyjnym dla mieszkaricow proponuje
tematyke zwigzang z dwudziestoleciem miedzywojennym. W dziejach Glow-
na byl to okres gwaltownych zmian, wlaczania w granice administracyjne
sasiednich wsi, rozwoju przemystu cigzkiego i turystyki wypoczynkowej. Gra
powinna by¢ czescia innej imprezy miejskiej (np. organizowanych co roku Dni
Gtlowna), co rozwigzaloby problem ewentualnego niedoinformowania miesz-
kancéw (w najgorszym przypadku o grze mogliby sie dowiedzie¢ podczas festy-
nu i przylaczy¢ do niej spontanicznie).
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Szczesliwie dla uczniéw w Glownie nauczyciele nie majg uprzedzen zaob-
serwowanych u pedagogéw przez Augustyna Surdyka (2008). Sktonni sg do
zorganizowania gry, ktora pokazywalaby praktyczne aspekty teorii przekazy-
wanej w szkole, przy czym uwazaja, Ze gra ta powinna by¢ interdyscyplinarna.
Ciekawe, dowcipne zadania moga nie tylko pokaza(, jak korzystaé z wiedzy
w zyciu codziennym, ale tez pozwoli¢ spojrze¢ na przestrzen miasta jak na labi-

rynt tajemnic, po ktérym mozna krazy¢, za kazdym razem spotykajac niespo-
dzianki. Nauczyciele sugeruja przygotowanie zadan z dziedzin:

<

jezyka polskiego - mozna szukaé rymoéw czestochowskich w Glow-
nie, gdy ,Murzyn z daleka [...] na rynku czeka” (wykorzystanie wiersza
Brzechwy ,,Murzyn w Glownie” spopularyzowanego dzieki wokalnemu
wykonaniu Kingi Preis), a na glowienskich toponimach (rzeka Mroga,
zalew Mrozyczka) ¢wiczyc¢ ortografie;

matematyki - mozliwe jest np. rozpatrywanie symetrii w procesie
tworzenia wycinanki lowickiej, spojrzenie na targowisko miejskie jak
na klebowisko zadan (,Na rynku czekajg na Ciebie kontrolerzy. Przejdz
spokojnym krokiem po alejce od jednego do drugiego, mierzac czas.
Ile zajmie Ci robienie zakupéw na rynku z babcia, jesli chce ona obejs¢
4 alejki, zatrzymuje si¢ 3 razy na 2 minuty celem kupienia warzyw
i owocdéw, a jej tempo chodzenia jest 2 razy wolniejsze od Twojego?”),
na fasade kosciota jako przestrzen zawlaszczang przez tablice pamiat-
kowe (,,Srednio co ile lat wieszano tablice pamigtkowe na kosciele $w.
Jakuba?”);

biologii - powstaje wtedy szansa poznania gatunkow fauny i flory miej-
skiej (,Nad woda, koto kosciota, wedkarz sie czai / Co moze zlowié, ten
sie dowie, kto go zagai”);

geografii - w granicach Glowna znajduje si¢ rezerwat przyrody Zabrzez-
na, liczne wydmy §rédladowe, z istnienia ktorych niewiele oséb zdaje
sobie sprawe; nazywa sie je zwyczajnie ,,gérkami piaskowymi”;
przedsigbiorczosci - Glowno stynie z przemystu bielizniarskiego i jest
znane w catym kraju jako ,,stanikowa stolica Polski”. Aby stworzy¢ kolej-
ny dobrze prosperujacy zaktad, warto od mtodych lat uczy¢ sie racjonal-
nej gospodarki finansami (,Po udanych zakupach warto usigé¢ w lokalu
i odpoczg¢. W barze przy ul. X wszyscy uczestnicy gry otrzymuja 10%
rabat na gorgce napoje. Ile zaptacisz za posilek dla Ciebie i dla Twoich
znajomych, jesli 3 osoby zamdwia gorgce herbaty z cytryna, 2 osoby
wypija goraca czekolade i kazda z nich zje hot-doga?”).

Bez wzgledu na to, czy gra bedzie wigkszym projektem organizowanym
przez profesjonalna firme dla szerokiego grona odbiorcow, czy wydarzeniem
szykowanym przez nauczycieli dla ucznidow, przyczyni sie ona - w opinii pyta-
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nych ekspertéw — do integracji uczestnikéw, tworzenia wiezi z innymi graczami
z druzyn i przestrzenig miasta, a takze do wzrostu §wiadomosci lokalne;j.

Male miasto moze stac sie planszg do pasjonujacej gry w ramach edukacji
regionalnej i szkolnej. Ta technika ludyczna wplywa na poczucie wigzi z malg
ojczyzng, a takze promuje firmy i osoby zwigzane z jej organizacja, przede wszyst-
kim za$ samg idee gier miejskich jako ucieczki od §wiata wirtualnego w strone
prawdziwych wyzwan w miescie, ktére, pozornie bliskie, wymaga odkrycia.

W edukacyjnych grach miejskich przestrzen malego miasta nigdy nie jest
ograniczeniem, moze nim by¢ tylko wyobraznia organizatoréw.
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Abstrakt

Mate miasta stanowiq wyjqtkowy obszar, w ktdrym tereny zurbanizowa-
ne wspotistniejq z rolnymi i leSmymi. W przestrzeniach tych zakodowane

sq tresci historyczne, geograficzne, biologiczne, ukryte sq zagadki matema-
tyczne. Niewidoczne na co dzieti, mogg zostac rozszyfrowane podczas jednej

z gier miejskich. Imprezy te, kojarzone gldwnie z duzymi miastami, z powo-
dzeniem organizowane sq w mniejszych osrodkach. Artykud jest probg odpo-
wiedzina pytania, jakie tresci edukacyjne mogg byc przekazywane podczas
gier miejskich w matych miastach, jakie sg mozliwoscii ograniczenia zwig-
zane z ich przygotowaniem oraz na czym polega specyfika gier miejskich

w matych miastach (na przykiadzie podtodzkiego Glownay).

Stowa kluczowe: gry miejskie, edukacja regionalna, mate miasta



	Gra w poznanie grą w odkodowanie – gry miejskie w małym mieśc
	Abstract
	1. Wstęp
	2. Gry miejskie w małych miastach a edukacja regionalna

	3. Wyzwanie dla organizatorów – poznanie specyfiki przestrzeni miejskiej małych miast 
	4. Konkluzja: odkodowanie, czyli realizacja gry w małym mieście

	LITERATURA
	mgr Armina Muszyńska

	Abstrakt


