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O nieprzettumaczalnosci gier komunikacyjnych.
Studium przypadku

ARKADIUSZ JABLONSKI
Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu

Abstract
Communication games and (un)translatability. A case study

Translation/interpretation processes go beyond the level of individual lexi-
cal (word) units. The concept of translatability/interpretability may also
be applied to the more sophisticated text elements, defined in this paper
as schemes of perceiving reality, available and expected by the originator
and the addressee of a message. They may be effectively interpreted in terms
of communication games. The paper contains a case study of the (un)trans-
latability of a Polish example text into a non-Polish (Japanese) reality, with
reference to communication games.

KEYWORDS: communication games, (un)translatability, Polish, Japanese

1. 0 grach komunikacyjnych

Gry komunikacyjne (GK) w ujeciu proponowanym w niniejszej pracy to ztozo-
ne catos$ci wymagajace przewidywalnej, takze odbiegajacej od ich semantyki,
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interpretacji. W GK nastepuje kodowanie pewnych elementow przez nadaw-
ce iich odkodowanie przez odbiorce przy obustronnym, dobrowolnym prze-
strzeganiu okreslonych zasad. GK nie niosg same w sobie istotnej wartosci
poznawczej, wykraczajac zarazem poza poziom poszczegdlnych jednostek
stownikowych tekstu. Istniejg przekazy, ktorych funkcjonowanie zasadza sie
wlasciwie wylacznie na interpretacji GK.

Efektywne badanie przekazu jest mozliwe w modelach komunikacji,
w jakich aktowi generowania komunikatu towarzyszy nieodzownie poprze-
dzajaca go projekcja skutkdw i ocena sensownosci nadania przekazu oraz
nastepujgce po akcie komunikacji jego dtugofalowe skutki (Yngve, 1975).
Wedtug Ludwiga Wittgensteina (1972, s. 20-21) GK to gatunki aktywnosci
jezykowej, co z gory narzuca ich stosowanie w sposob §wiadomy i podlegajacy
zasadom. Zasady takie John Austin (1962, s. 14 i nast.) podaje jako warunki
realizacji procedur (dzialan wedltug istniejacych schematow).

Co prawda ani strategie komunikacyjne (w ujeciu Yngve, ale takze i wielu
innych badaczy, cytowania prac ktérych §wiadomie tu zaniechano), ani gry
jezykowe, ani tez procedury nie reprezentujg gier w sensie $cistym. W rzeczy-
wistej komunikacji strategie mogg podlega¢ stalym, acz kontrolowanym zmia-
nom, co potwierdza Eric Berne (1999, s. 16-20), wyrdzniajgc poziomy komuni-
kacji z przyjeciem rél Rodzica (normy), Dorostego (doswiadczenie i racjonalne
planowanie) oraz Dziecka (kreatywno$¢ i swoboda postepowania, takze kosz-
tem norm). Mimo to przynajmniej pewne cechy gier uprawniajg do wigzania
ich z GK. Oto wyrézniane przez Caillois (1997, s. 20 i nast.): dobrowolnos¢,
wyodrebnienie, niepewno$¢, bezproduktywnos¢, istnienie norm i bazowanie
na fikcji znajduja odbicie w GK w sposéb pelny i powtarzalny.

Komunikacja efektywna zaktada dobrowolne (wspét)uczestnictwo w grze,
z jej elementami nieproduktywnymi lub niebezposrednio produktywnymi, co
wymaga wyodrebnienia ich z rzeczywistosci. Niepewno$¢, towarzyszaca kaz-
dej sytuacji ludycznej, przeciwstawia sie realizacji procedury. Odniesienie do
fikcji pozwala wigza¢ GK z bezproduktywnoscig (ze wzgledu gléwnie na ich
nieinformatywny, a nawet zgota antyinformatywny charakter).

2. Fatyczna wspdlnota gry

Tym bardziej GK wigzaé wypada z fatycznoscia, odnoszacg sie do dobro-
wolnosci uczestnictwa w grze. Pojecie fatycznej wspolnoty gry wywodzi sie
z podnoszonej znacznie wczesniej (Malinowski, 1923), a obecnej w mode-
lu utworzonym w drugiej polowie XX wieku (Jakobson, 1960) koncepcji
kontroli stanu kanatu komunikacyjnego. Sam Jakobson najwyrazniej nie
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traktowal jej zbyt powaznie, pos§wiecajac jej ledwie kilka zdan w cytowanym
zrddle (tamze). Jednak zdolno$¢ i dazenie do kontroli stanu kanatu komuni-
kacyjnego odnoszg si¢ do zaawansowanych wlasciwosci przekazu, dotycza-
cych (wcale nie automatycznej i oczywistej) zdolnosci i gotowosci odbiorcy
do interpretacji wydzielonych jego fragmentéw w kategoriach zamierzo-
nych przez nadawce. Aktywnos¢ taka nie dotyczy wylgcznie semantyczne-
go poziomu przekazu, wymagajac obustronnego wysitku formulacyjnego
iinterpretacyjnego.

3. (Nie)przettumaczalno$é

Przettumaczalnos¢ to zjawisko stopniowalne. Liczne, uchwytne niekiedy
jedynie dla tlumacza, réznice miedzy (kon)tekstem Zrédlowym a docelowym
ograniczajg znacznie mozliwos¢ osiggniecia homeostazy tekstu, tj. zachowania
cech oryginalnego tekstu Zrodlowego po stronie docelowej (Jabtonski, 2013).

Skomplikowanie przekazu jezykowego ujawnia sie juz przy poréwnaniu
modeli komunikacyjnych. Wprowadzenie ttumacza do modeli komunikacji
zwieksza bowiem, wraz ze wzrostem liczby sktadnikéw modeluy, liczbe punk-
tow generowania niepozadanego szumu.

W modelu de Saussure’a (1991, s. 38-39) przeciwstawiono sobie binarnie
procesy fonacji i audycji. W tréjkacie semantycznym (Ogden, Richards, 1923)
pojawiajg sie trzy elementy: znak, mysl oraz desygnat, a w modelu Jakobsona
(1960) aktywno$¢ komunikacyjna (w tym: ttumaczeniowa) wymaga uwzgled-
nienia szeéciu poziomdéw. Rosngca liczba pozioméw odniesienia przekazu 7ré-
dlowego i docelowego wplywa na skomplikowanie obiegu komunikacyjnego,
uniemozliwiajac niekiedy odbiorcy docelowemu interpretacje przekazu zro-
dltowego. W takim wypadku takze ttumacz (ttumaczenie) rozpoznany moze
zostac jako element nadmiarowy.

4. Analizowany tekst

Do analizy wybrano tekst Magdy Czapinskiej ,Zamiast” (tu w wersji: Teksto-
wo, 2013), pochodzgcy z konicowego okresu istnienia Polskiej Rzeczpospolitej
Ludowej. Utwor byl wtedy bardzo popularny w postaci §piewanej w wykona-
niu Edyty Geppert. Mozna zaryzykowac twierdzenie, Ze pomimo prostoty,
a by¢ moze nawet kwestionowalnej wartosci poetyckiej tekstu, byt to swoisty
hymn, odzwierciedlajacy nastroje czasu. Stanowi on przy tym wlasciwie
w calosci przyktad bardzo zaawansowanej GK. Brak interpretacji tekstu
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w kategoriach takiej gry pozwala takze na jego odczytanie, jednak znacznie
zubozone.

Co ciekawe, w Rzeczypospolitej Polskiej tekst pozostaje wspdltczesnie wla-
$ciwie nieznany. Fakt ten nie dyskwalifikuje go jako obiektu analizy, a stuzy
tym bardziej potwierdzeniu nieprzettumaczalnosci GK. Ze wzgledu na specja-
lizacje autora, tekst zanalizowano nizej w kontekscie jego potencjalnego ttu-
maczenia na jezyk japonski. Aby zaoszczedzi¢ czytelnikowi meandrow czysto
japonistycznych dylematéw ttumaczeniowych, w analizie nie skupiano sie na
poszukiwaniu potencjalnych docelowych odpowiednikow japoniskich elemen-
tow tekstu Zrodlowego, poprzestajac na wskazaniu poziomow nieprzettuma-
czalnosci.

Obok kontekstu semantycznego dla interpretacji GK istotne s3: kontekst
historyczny, artystyczny oraz ludyczny. Jedynie odpowiedni kontekst fatyczny
umozliwia aktywny udzial odbiorcy w GK.

4.1. Kontekst semantyczny

Semantyczna zawarto$¢ tekstu pozwala rozpoznac jednostronng komunikacje
miedzy narratorem: istotg zalezng i bezsilng a tytutlowanym inicjalnym kapita-
likiem Bogiem: wszechmogacym demiurgiem. To od Boga zalezy los narratora,
prowadzacego przegrane, stracone, pozbawione nadziei zycie ,,zamiast”. By¢
moze to kara za domniemane grzechy, na pewno jednak nie do§wiadczenie
budujgce. Zycie takie to niekoriczgca sie udreka.

4.2. Kontekst historyczny

Tekst powstaje w schytkowym okresie PRL - w latach 8o0. XX wieku. W kraju
panuje marazm po pacyfikacji ruchu NSZZ ,Solidarno$¢” w wyniku wpro-
wadzenia stanu wojennego (13.12.1981-22.07.1983). Trwa kryzys gospodar-
czy, mimo akcentowanej werbalnie reformy. Na rynku brak podstawowych
towardw, czego nie rozwigzuje system kartkowy. Poczucie niesprawiedli-
wosci poteguje przekonanie o zacofaniu wobec ,Zachodu” - §wiata za ,Zela-
zng kurtyng”. Inny utwor, wykonywany przez grupe Tilt, dostepny w wielu
wersjach elektronicznych i znany by¢é moze wspolczesnemu odbiorcy z jednej
z kampanii wyborczych, opisuje ten stan rzeczy nastepujgco:

Ciemny ttum klebil sie i wyciagal rece
Weiaz bylo malo i ciggle chciat wigcej
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I wcigz nie starczalo i ciggle byto brak
Ciagle bolalo, ze ciagle jest tak. (Tekstowo, 2013a)

4.3. Kontekst artystyczny

Kontekst artystyczny wymaga odniesienia do nurtu ,piosenki aktorskiej”,
popularnego w tamtym okresie. Nie sposéb poming¢ tu czynnika panstwo-
wej cenzury, ktora w sferze tekstéw poetyckich (postrzeganych jako adre-
sowane do bardziej wymagajacej grupy odbiorcow niz adresaci przekazow
propagandowych, widziani jako masa ludu pracujgcego) dopuszczala duza
swobode wyrazu. Mozna uznawac takie nastawienie cenzoréw za dowod ich
~przechytrzenia” przez autoré6w tekstéw, ale i wrecz przeciwnie - jako wyraz
swiadomego dazenia przez wtadze do skanalizowania powszechnie podziela-
nych obaw. Watpliwosci nie ulega przy tym snobistyczna elitarnos¢ tekstow
wzmiankowanego nurtu. Artysta, zgodnie z tradycja romantyczng, funkcjono-
wal w roli swoistego medium, kontaktujac odbiorce z bytem wyzszym.

4.4. Kontekst ludyczny

Odczytanie gier, jako bezproduktywnych i wymagajacych dobrowolnego
poswiecenia znacznego wysitku w interpretacje tekstu, nastepuje na wyso-
kim (by¢ moze: najwyzszym) poziomie interpretacyjnym. Zaniechanie
takiego kroku oddala prawdopodobiernistwo osiggniecia przez tekst efektu
komunikacyjnego.

W warstwie ludycznej zwraca uwage manipulacyjna gra narratora z Bogiem.
Cechy semantyczne tekstu umozliwiajace jego interpretacje jako modlitwy
(por. poczatkowg inwokacje), ulegaja przesunieciu na plan dalszy, w zestawie-
niu z jawnie niepokornym charakterem catosci.

Obok osadzenia poetyki utworu w nurcie ,wadzenia si¢ z Bogiem”, obec-
nym od dawna w europejskiej tradycji literackiej (Stary Testament, Kochanow-
ski, Mickiewicz, Goethe etc.), dostrzec trzeba §wiadome naruszenie w jego tre-
$ci regul konstruktywnej komunikacji. Wyrazna pozostaje roszczeniowa wobec
nominalnego odbiorcy natura licznych fragmentéw. Mozna postrzegac i taki
zabieg jako gre z cenzurg. Autor tekstu kierowa¢ mégiby ku Bogu (nieobec-
nemu w paradygmacie oficjalnego opisu rzeczywisto$ci PRL) zastrzezenia adre-
sowane do podmiotéw odpowiedzialnych za zarzgdzanie krajem. Niezaleznie
od interpretacji, wyrazny pozostaje motyw ,paradoksu heglowskiego” zadne
z mozliwych wyjs$¢é nie jest pozadane. Pozostaje ,gra” o zmiane tego stanu rzeczy.
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4.5. Kontekst fatyczny

Nie kazda Zrédlowa aktywno$¢ komunikacyjna nadaje sie do replikacji w kon-
tekscie docelowym. W szczegdlnosci podatne na przettumaczalno$é ograni-
czong pozostaja GK. Aktywno$¢ ttumacza polega na fatycznym zapewnieniu
gotowosci uczestnictwa stron w komunikacji. Moze ona sprowadzi¢ si¢ rOwniez
do stwierdzenia nieprzettumaczalnosci.

5. Analiza tekstu

Fragmentom tekstu w lewej kolumnie tabeli towarzyszy ich interpretacja
w kolumnie prawej. Kursywg oznaczono nieprzettumaczalne na dowolny
wlasciwie kontekst docelowy watki GK.

Ty, Panie tyle czasu masz,
Mieszkanie w chmurach i biekicie,
A jana glowie mndstwo spraw

I na to wszystko jedno zycie.

A skoro wszystko lepiej wiesz,

Bo patrzysz na nas z lotu ptaka,

To powiedz, czemu tak mi jest,

Ze czasem tylko sigé¢ i plakaé?

Jasie nie skarze na swoj los,
Potulna jestem jak baranek

I tylko mam nadzieje, ze...

Ze chyba wiesz, co robisz, Panie.
Ile mam grzechoéw, kt6z to wie?
A do liczenia nie mam glowy,
Wszystkie darujesz mi i tak,

Nie jeste$ przeciez drobiazgowy.
Lecz czemu mnie do raju bram,
Prowadzisz drogg takq kreta?

I czemu wcigz do$wiadczasz tak,

Jak gdybys chcial uczynic §wietg?

SEMANTYKA: oddalenie istoty boskiej od
podmiotu lirycznego

GRA (manipulacja): ty masz, ja nie mam

GRA (manipulacja): skoro lepiej wiesz,

to... (technika argumentowania logiczne-
go, dopuszczalna w kontekscie japoriskim
wylacznie w odniesieniu do wlasnych dzia-
tan, tu: erystyczne przyparcie przeciwnika
do muru)

GRA (manipulacja): nie skarze sie, ale...

GRA (manipulacja): uwazaj, co robisz!

GRA (manipulacja): odbiorca nie dba

0 szczegoly, podmiot liryczny nie ma glowy
do drobiazgéw

GRA (manipulacja): i tak mi darujesz — co mi

zrobisz!

kontekst ARTYSTYCZNY/HISTORYCZ-
NY: lament

GRA (manipulacja): dlaczego mito robisz

(dlaczego ty zawsze taki jestes)?
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Nie chce sie skarzy¢ na swoj los, GRA (manipulacja): nie skarze sig, ale...

Nie prosze wiecej, niz da¢ mozesz, GRA (manipulacja): mozesz dac (a nie

I ciggle mam nadzieje, ze... dajesz!)

Ze chyba wiesz, co robisz, Boze. GRA (manipulacja): uwazaj, co robisz!

To zycie minie jak zly sen, kontekst SEMANTYCZNY: swiat dotykalny
Jak tragifarsa, komediodramat, jest tymczasowy, nieistotny

A gdy si¢ zbudze westchne, c6z,

To wszystko bylo chyba... zamiast. kontekst SEMANTYCZNY: szaros¢, brak
Lecz poki co w zamecie trwam, nadziei

Licze na palcach lata szare

I tylko czasem przemknie mys$l,

Przeciez nie jestem tu za kare. kontekst SEMANTYCZNY: iskierka nadziei
Dzi$ czuje sie jak mréwka, kontekst HISTORYCZNY: dla wspolczesne-
Gdy czyjs but tratuje jej mrowisko. go odbiorcy raczej hermetyczny

Czemu mi date$ wiare w cud,

A potem odebrate$ wszystko?

Nie chce sie skarzy¢ na swdj los, SEMANTYKA: brak manipulacji

Cho¢ wiem, jak bedzie jutro rano,

Tyle powiedzie¢ chciatam Ci SEMANTYKA (ale i, po cz¢$ci manipulacyj-
Zamiast... pacierza na dobranoc. ne, rozwiniecie GRY): caly czas sie modle

Kontekst semantyczny mozna wyjasnié, takze poprzez metatekst, pod
warunkiem Ze odbiorca docelowy zechce do takowego dotrzeé. Jednak, mimo
ze wlasciwie zadna z poszczegélnych jednostek tekstu Zrédtowego nie rodzi
probleméw z oddaniem jej w kontekscie docelowym, kontekst metafizyczny
i religijny przekazu pozostaje w warunkach japonskich catkowicie niezrozu-
mialy, nie ze wzgledu na odmienno$¢ religii, ale wobec catkowitej nieobecno-
$ci tego watku we wspolczesnej japonskiej tradycji lirycznej.

Kontekst historyczny i artystyczny mozna przynajmniej cz¢§ciowo wyja-
$ni¢ przy wykorzystaniu metatekstu, rowniez przy zaangazowaniu odbiorcy
w aktywng interpretacje tekstu. Na kontekst artystyczny odbioru tekstu
wplywa odmienna tradycja liryki zaangazowanej w Japonii. Kontekst ludyczny
wyklucza z kolei metatekst, przy nadzwyczajnej trudnosci wyjasnienia odnie-
sien GK, nakladajacych sie na pozostale konteksty. Nieczytelny, wlasciwie nie-
zaleznie od wysitkéw ttumacza, pozostanie w §rodowisku docelowym watek

,wadzenia si¢ z Bogiem”.

W perspektywie fatycznej kontekst ludyczny tekstu opiera sie ttumacze-

niu. Nie oznacza to, Ze nie jest absolutnie mozliwe oddanie w ttumaczeniu
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(na przyklad: filologicznym) fragmentéw lub nawet catosci tekstu. Co wiecej,
postulowac mozna stworzenie nawet kilku tekstow docelowych, ktére w roz-
nym stopniu moglyby uwydatnia¢ lub pomija¢ cechy tekstu zrédtowego na
rozmaitych poziomach jego interpretacji. Trudno jednak wskaza¢ kontekst
fatyczny, w jakim tekst po stronie docelowej (nie tylko: japonskiej) przektadu
mogliby funkcjonowaé w sposéb umozliwiajacy osiggniecie projektowanego
pierwotnie efektu komunikacyjnego tekstu Zroédtowego.

6. Wnioski wstepne

(Nie)przettumaczalnosc¢ tekstu przykladowego mozna rozpatrywac nie tylko
w konteks$cie komunikacji wielokulturowej. Znajomos¢ jezyka nie stanowi
przeciez jedynego wymogu rozstrzygajacego o zdolnoéci interpretacji warstwy
ludycznej tekstu. Kt6z bowiem, po niecatych trzydziestu latach od powstania
tekstu, potrafi prawidtowo zinterpretowac go w srodowisku polskim?

Aktywno$¢ fatyczna thumacza napotyka zatem na bariery. Nie spos6b
wykluczy¢ sytuacji, gdy ttumacz zaniecha przektadu, wobec niklych szans
na podjecie przez odbiorce wysilku interpretacji tekstu (niezdolnosci lub
odmowy uczestnictwa odbiorcy w okreslonej GK).

7. Kontekst szerszy

Fatyczna aktywnos¢ thumaczeniowa to rozwigzywanie potencjalnych proble-
moéw. Nie wyklucza to zastosowania technik odmiennych niz tlumaczenie:

Mozna si¢ [...] zastanawiac, czy odpowiednio skonstruowany mozg elektronowy mégtby
dokona¢ doskonalego przekladu Pana Tadeusza na jezyk bantu, ale sadze, ze stuszniej

byloby pomysled, czy powierzenie owej maszynie tej czynnos$ci ma w ogdle sens, i czy
ludzie porozumiewajacy si¢ owym jezykiem, jesli naprawde nie moga oby¢ sie bez znajo-
moéci Pana Tadeusza, nie powinni, podobnie jak to czynimy sami, gdy chcemy napraw-
de poznaé obcg kulture, po prostu nauczy¢ si¢ obcego jezyka (Hertz, 1975, s. 86).

Eliminacja tltumacza i odwotanie si¢ do indywidualnych kompetencji bez-
posrednich uczestnikow aktu komunikacyjnego jawi¢ sie moze takze jako krok
efektywny. Nie wyklucza to wystgpienia w rzeczywistej komunikacji nieporo-
zumien interpretacyjnych.

Nie wszystkie teksty sg przettumaczalne. Teksty nieprzettumaczalne ist-
nieja — i zwykle nie sg ttumaczone. Ten stosunkowo trywialny fakt skonstatowa-
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no wyzej w odniesieniu do tekstu przyktadowego poprzez wskazanie braku
kontekstu komunikacyjnego, w jakim wyobrazalne byloby nawigzanie
fatycznego porozumienia miedzy nadawcg tekstu Zrédlowego (polskiego)
a hipotetycznym odbiorcg tekstu docelowego (japoniskiego). Zalozenie prze-
ttumaczalnosci in abstracto — praktyka jakze czesto domy$lnie stosowana
w opracowaniach odnoszacych sie w sposéb raczej niefrasobliwy do zjawi-
ska nieprzettumaczalnos$ci (por. Pierikos, 2003, s. 181-191; Lipinski, 2004,
s. 36-59) — jawiC sie zatem musi jako nieracjonalne. Interpretacja tekstu w ter-
minach GK wymaga uwzglednienia jego ztozonych, a przy tym ukrytych
wewnetrznych i zewnetrznych powigzan, co wymaga wysitku nawet w nomi-
nalnie homogenicznym §rodowisku komunikacyjnym, w §rodowisku hetero-
genicznym za$§ moze stanowi¢ bariere nie do pokonania. Juz chocby z tego
powodu nie kazdy (i nie z kazdym) moze (i chce) gra¢ w kazda GK.
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0 nieprzettumaczalno$ci gier komunikacyjnych
Studium przypadku

Abstrakt

Procesy ttumaczenia wykraczajq poza poziom poszczegolnych jednostek
stownikowych lub wyrazowych. Przettumaczalnos¢ dotyczy takze jednostek
bardziej zlozonych, definiowanych tu jako schematy postrzegania rzeczy-
wistosci, dostgpne oraz oczekiwane przez nadawce i odbiorce przekazu.
Schematy te mozna efektywnie interpretowac w kategoriach gier komuni-
kacyjnych. W artykule zostang przedstawione dane dotyczqce przypadku
(nie)przettumaczalnosci konkretnego tekstu polskiego na realia niepolskie
(japoriskie) w odniesieniu do gier komunikacyjnych.

StOWA KLUCZOWE: gry komunikacyjne, (nie)przetfumaczalnosc, jezyk polski, jezyk
japorniski
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