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Abstract: The concept of the toy library - a well-functioning institution in
many countries —is little knownin Poland, both in theoretical and practical
terms. There are few libraries that enable access to games, and no library
is devoted exclusively to this purpose.

The paper presents the functions that games and play have in cultural
institutions. Furthermore, the article depicts the occupation of the toy
librarian as a combination of three professions: educator, game researcher
and librarian. The aimis also to demonstrate the benefits that toy libraries
bring to users as well as to game scholars and designers. Ifitis not possible
to organize toy libraries in Poland, it is worth considering the idea that
games should be made available in traditional libraries and other institu-
tions.

Keywords: toy libraries, libraries, games

Homo Ludens 1(7) /2015 | ISSN 2080-4555 | © Polskie Towarzystwo Badania Gier 2015


mailto:magdal.litwin@gmail.com




Warto propagowa¢ gry i zabawy, poniewaz ptyna z nich liczne korzysci;
ludologéw nie trzeba do tego przekonywaé. Ze swiadomosci waznego
wplywu gier i zabaw na rozwdj dzieci oraz ich relacje spoteczne narodzita
sie idea ludoteki, przechowujacej i udostepniajacej wtasnie ten rodzaj
zbioréw. Jednak w Polsce tego rodzaju instytucji nie tworzy ani wladza
centralna, ani samorzady. W nielicznych przypadkach gry udostepniane
sa w bibliotekach, mozna tez odnalez¢ przyktady inicjatyw prywatnych
funkcjonujacych podobnie do zagranicznych instytucji.

Warto przyjrzeé sie koncepcji ludoteki, jej znaczeniu dla ludolo-
géw 1 twércéw gier oraz rozwazy¢ mozliwo$¢ utworzenia takich miejsc
w Polsce lub dotgczenia ich do funkcjonujacych struktur, gtéwnie biblio-
tecznych.

1. Ludoteka - pojecie, historia, zadania

Pojecie ludoteki w brzmieniu 1aczacym laciiska ,zabawe” z grecka ,ko-
lekcjg” (ludus i teka), stosowane m.in. w jezyku francuskim, hiszpariskim
i wloskim, dla jezyka polskiego zapozyczamy z niemieckiego okreslenia
tej instytucji - Ludothek (Zajac, Janas 2013, s. 156). Angielski odpowiednik
to toy library, stad w polskiej literaturze mozna spotka¢ réwniez nazwe
sbiblioteka zabawkowa” (por. Walczak-Niewiadomska, 2013). Ludoteka
jest instytucjg, ktéra analogicznie do biblioteki zajmuje sie gromadze-
niem, przechowywaniem i udostepnianiem zbioréw; w tym wypadku nie
sa nimi jednak ksigzki, lecz gry i zabawki. Przedstawione pojecie taczy
rézne typy ludotek, zaréwno tych, ktére wypozyczaja zbiory, jak i tych,
ktére umozliwiajg korzystanie z nich wylacznie na miejscu.

Renata M. Zajac i Magdalena Janas podaja, ze pierwszga ludoteke utwo-
rzono w 1935 roku w Stanach Zjednoczonych. Instytucja ta byta reakcja na
powazne problemy spoteczne; miala przede wszystkim stanowi¢ miejsce
zabawy dla dzieci z ubogich rodzin, ktérych z powodu kryzysu nie byto
sta¢ na zakup zabawek. Po kilku latach ludotekom dodano kolejng istotng
role - aktywizacje oséb niepelnosprawnych, angazowanych do naprawy
zabawek. W Europie idea ta pojawita sie w latach pieédziesiatych (Zajac,
Janas, 2013, s. 161). Rozkwit ludotek na catym $wiecie datuje sie na lata
siedemdziesiate i osiemdziesigte (Walczak-Niewiadomska, 2013, s. 171).
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O zywotno$ci i rozwoju koncepcji ludoteki swiadczy np. funkcjono-
wanie licznych stowarzyszen zrzeszajacych te instytucje, ktérych dzia-
tanie na calym $wiecie koordynuje zatozone w 1990 roku International
Toy Library Association (ITLA). Stowarzyszenia wspierajg zaktadanie
i funkcjonowanie ludotek, organizujg dla ludotekarzy spotkania w po-
staci réznych imprez, sympozjéw i konferencji, a takze kursy doksztat-
cajace. Ten ostatni aspekt jest szczegdlnie istotny w Szwajcarii, gdzie
w ludotekach zatrudnionych jest okoto czterech tysiecy oséb (Zajac,
Janas, 2013, s. 162). Aby méc podjaé prace w takiej instytucji, trzeba
odby¢ szkolenie organizowane wtlasnie przez Verein der Schweizer
Ludotheken (s. 160).

1.1 Play matters — misja ludoteki

Play matters to hasto przewodnie zalozonego w 1972 roku brytyjskiego
National Association of Toy and Leisure Libraries (Zajac, Janas, 2013, s. 161).
Sformutowanie to wskazuje sedno przestania ludotek. Wedlug ITLA dwa
gtéwne cele tych instytucji to rekreacja i edukacja. W zakresie rekreacji
najistotniejsza jest zabawa i rado$¢ z grania, wazna korzys$¢ stanowia
interakcje spoteczne, zdobywanie umiejetnosci za$ jest korzyscig wtérna.
Podkresla sie takze, ze w przypadku oséb upo$ledzonych (dzieci i doro-
stych) ,wtasciwe zabawki prowadza do poprawy jakosci zycia” (ITLA, bez
daty). W wielu publikacjach podkresla sie ten cel, ludoteki maja stuzyé
osobom niepelnosprawnym, méwi sie tez o rozwigzaniach, ktére ula-
twiajg korzystanie z tych instytucji dzieciom ze specjalnymi potrzebami
(por. Rettig, 1998, s. 230).

Kiedy cel stanowi edukacja, gra staje sie posrednikiem w zdobywaniu
umiejetnosci i wiedzy, choé nie zapomina sie tez o zaletach interakcji spo-
tecznych. Misja ludoteki jest réwniez promowanie zabawy jako zjawiska
korzystnego spotecznie, rozwijajacego rozmaite relacje (dziecko-rodzic,
dziecko-dziecko, dziecko-dorosty itd.), a takze kompetencje spoteczne -
w czym pomaga m.in. zrozumienie koniecznosci akceptowania prze-
granej (ITLA, bez daty). To miejsce rozrywki i mitego spedzenia czasu,
ale bardzo istotne jest réwniez akcentowanie wielu trwalszych korzysci,
jakie przynosi zabawa. Martin Stone podkresla, ze uzyteczno$¢ ludotek
polega miedzy innymi na tym, iz jest w nich wiecej zabawek, niz dzieci
majg w swoich domach, co pozwala rodzicom zaobserwowaé, jaki typ
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zabawek najbardziej odpowiada ich dzieciom (Stone, 1983, s. 19). W wy-
borze moga poméc réwniez ludotekarze.

2. Ludotekarz, czyli kto?

,Ludotekarz to znawca gier i zabawek, potrafigcy je uporzadkowac¢ i ska-
talogowaé, wyjasni¢ zasady zabawy i poleci¢ kazdemu uzytkownikowi
wiasciwy dla niego material” (Zajac, Janas, 2013, s. 159). Taka osoba powin-
na umie¢ budowa¢ dobre relacje interpersonalne. Ludotekarz musi tez
posiada¢ kompetencje pedagogiczne i psychologiczne i potrafi¢ wciela¢
sie w role animatora spoteczno-kulturalnego (s. 160).

Do prowadzenia ludoteki nie wystarczy sama znajomos¢ gier, co wobec
ich ogromnego rynku juz i tak jest powaznym wyzwaniem. Trzeba mie¢
wiedze teoretyczna z zakresu ludologii, kompetencje pedagoga i umie-
jetnosci bibliotekarza. Ludologia jest potrzebna m.in. do trafnej oceny
jakosci gier, zrozumienia potrzeb odbiorcéw i znalezienia tytutéw odpo-
wiednich dla okreslonych oséb lub grup, a takze do propagowania nauki
przez zabawe (réwniez w celu wyjasniania potencjalnym uzytkownikom,
dlaczego warto gra¢). Cechy pedagoga sa przydatne do wyja$niania zasad
gier, uczestniczenia w rozgrywkach i zabawach i umiejetnego inicjowania
ich, a takze do swobodnego kontaktu z najmtodszymi uzytkownikami
ludoteki. Wreszcie umiejetnosci bibliotekarza to katalogowanie i porzad-
kowanie zbioréw, kontrola systemu wypozyczania itd.

Wylania sie z tego obraz ludotekarza jako osoby otwartej, wszech-
stronnej i zaangazowanej. Jest to jeden z zawodéw dla prawdziwych pasjo-
natéw, poniewaz wymaga nieustannego poszerzania wiedzy (chociazby
poznawania nowych gier) i stalego kontaktu z ludZmi. Warto jednak
zaznaczy¢, ze w niektérych ludotekach dziatajg nie specjalisci, lecz wo-
lontariusze - jest to tak zwany model brytyjski (Rettig, 1998, s. 230).

3. Znaczenie ludotek dla ludologow i tworcow gier

Wspominano juz, jaka role ludoteki pelnia dla uzytkownikéw. Najczes-
ciej z tej perspektywy analizujg je badacze dziedzin takich jak pedago-
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gika czy bibliotekoznawstwo. Warto jednak spojrze¢ réwniez od strony
ludologii: jakie korzysci z istnienia ludotek mogliby czerpa¢ badacze
i twércy gier? Renata M. Zajac i Magdalena Janas (2013) wskazuja, ze lu-
doteki sg przydatne dla pedagogéw, poniewaz daja mozliwo$¢ weryfika-
cji teorii pedagogicznych (s. 167). Sadze, ze podobna warto$¢ stanowia
dlaludologéw - pozwalaja badaé role gier, ich popularno$é oraz kulture
zabawy.

Ksztalcenie ludologéw jako potencjalnych ludotekarzy mogloby mieé
takze wptyw na rozwdj ludologii jako dziedziny akademickiej, ktérej
absolwenci byliby gotowi do pracy w konkretnym zawodzie. Jako insty-
tucja promujaca korzysci plynace z gier i grania ludoteka moglaby sie
przyczynia¢ do popularyzacji prac ludologicznych, ktére stanowiltyby
dla ludotekarzy zrédto wiedzy i inspiracji. Ponadto zaréwno dla badaczy,
jak i twércéw gier takie instytucje moga by¢ doskonalym miejscem do
testowania nowych produktéw. Na przyklad niemiecka ludoteka przy
Studienbibliothek der Padagogischen Hochschule Steiermark cze$¢ zbio-
réw otrzymuje od wydawnictw bezplatnie wlagnie w tym celu (Zajac,
Janas 2013, s. 166). I wreszcie instytucja zajmujaca sie wypozyczaniem
gier i zabawek jest ich statym nabyweca, co przynosi korzys¢ tak twércom,
jak i dystrybutorom. Wydawcy gier moga je z powodzeniem reklamowag,
czy to przez ulotki czy plakaty, czy organizacje turniejéw (taka forma
promocji jest czesto stosowana np. na konwentach mito$nikéw fantasty-
ki). Liczne zalety ludotek sktaniajg do ponownego stwierdzenia, ze warto,
by byty one obecne réwniez w Polsce.

4. Ludoteki w Polsce

Idea ludoteki istnieje od prawie osiemdziesieciu lat, od ponad czterdzie-
stu jest obecna w Europie i popularyzowana na catym $wiecie. Ludoteki
powstaja w USA, Anglii, Szwajcarii, Danii, Rosji, Meksyku, RPA, Korei,
Malezji i wielu innych krajach; w Polsce jednak nie istniejg, przynaj-
mniej jako samodzielne instytucje. Przyczyna moze by¢ to, ze najwiecej
ludotek na $wiecie powstalo w okresie, kiedy w Polsce Ludowej samo-
rzadno$¢ lokalna wlasciwie nie istniala, podobnie jak sektor organizacji
pozarzadowych. Dziatalnoé¢ taka zaczela sie w naszym kraju rozwijaé

Homo Ludens 1(7) /2015 | ISSN 2080-4555 | © Polskie Towarzystwo Badania Gier 2015



stosunkowo niedawno, lata dziewieédziesigte byty okresem prywatnych
inicjatyw gospodarczych, dopiero pézniej obywatele zaczeli wiecej uwagi
poswiecaé przedsiewzieciom spotecznym, ktére zyskaly tez odpowiednie
regulacje prawne i wsparcie instytucjonalne (por. Rymsza, 2014). Nie jest
to jednak argument rozstrzygajacy - inne kraje bytego bloku wschodnie-
go zainicjowaly funkcjonowanie ludotek, na przyktad Wegry i Rumunia
naleza do ITLA (ITLA Europe Region, bez daty), a biblioteki zabawkowe
pojawiaja sie m.in. réwniez w Czechach (por. Ligkovd, 2014).

Agata Walczak-Niewiadomska (2013) pisze: ,Biblioteki zabawkowe
wystepuja na wszystkich kontynentach, a ich organizacja jest podyk-
towana mozliwo$ciami danego panistwa i innymi uwarunkowaniami
spoteczno-kulturalnymi” (s. 171). Czy Polska rzeczywiécie nie ma takich
mozliwosci? Ta sama autorka stwierdza: ,W Polsce ze wzgledu na state
niedostatki finansowe panistwa nie mamy co marzy¢ o tworzeniu specjal-
nych i autonomicznych «centréw zabawy i edukacji dla dzieci». Szanse
na realizacje idei nalezy upatrywaé¢ w rozwijaniu ustug bibliotecznych
[...]” (s. 179). Do gier i zabawek w bibliotece jeszcze wrécimy, tymczasem
zatrzymajmy sie na pierwszej cze$ci wypowiedzi.

Argument finansowy rzeczywiscie zdaje sie nie do zbicia. W naszym
kraju grami zajmuja sie na wtasny koszt pasjonaci i dzieki temu powstaja
takie organizacje jak warszawska Ludoteka Roszada, mobilna ludoteka,
ktéra udostepnia swoje zbiory na spotkaniach w kawiarniach czy przy
okazji réznych imprez, na przyklad na Przystanku Ksigzka. Na stronie
internetowej fundacji znalazta sie informacja: ,docelowo zaktadamy ot-
warcie biblioteki gier, nie tylko planszowych, z ktérej kazdy bedzie mégt
skorzysta¢” (Ludoteka Roszada, bez daty). Istnieje tez ludoteka polonijna,
czyli Polska Ludoteka Rodzinna, majaca swoja siedzibe w Campiglia dei
Berici we Wtoszech; zostala ona wyrdzniona przez prezydenta Broni-
stawa Komorowskiego Flaga Rzeczypospolitej Polskiej (Polska Ludoteka
Rodzinna, bez daty). Prawdopodobnie jest to jednak jedyne wsparcie
z kraju, na jakie moze liczy¢. W Polsce gry udostepniane sg réwniez w pu-
bach (takich jak krakowski Hex) oraz w wypozyczalniach gier funkcjo-
nujacych przy sklepach (w Szczecinie przyktad stanowi Ires). To jednak
nie sg ludoteki, przede wszystkim dlatego, ze nie dzialajg samodzielnie,
wspomagaja tylko inny rodzaj dziatalnosci komercyjnej, nie sa organizo-
wane przez instytucje jak za granicg, a przede wszystkim - nie ma w nich
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ludotekarzy. Wracamy zatem do pytania - czy w Polsce naprawde nie ma
mozliwosci utworzenia sieci bibliotek zabawkowych?

4.1. Mozliwosci organizacyjne

Przede wszystkim, zeby zorganizowa¢ tego typu instytucje w Polsce, nale-
zaloby skorzystaé z do§wiadczen innych krajéw, co zapewne warto rozpo-
cza¢ od kontaktéw z ITLA. Nie jest potrzebne tworzenie od razu wielkich

gmachéw ze zbiorami liczonymi w setkach egzemplarzy. Wystarczytaby
spora sala, w ktérej mozna by i przechowywa¢ gry, i z nich korzystaé¢. Co

do zbioréw, poczatkowo wystarczytby niewielki zakup, a kolejnych doko-
nywano by ze §rodkéw gromadzonych z wpisowego czy tez symbolicznej

oplaty za wypozyczenie (te praktyke stosuje sie w innych krajach - koszt
wypozyczenia i tak jest znacznie nizszy niz zakup gry, a zatem opla-
calny dla uzytkownika). Z czasem zbiory powiekszylyby sie o dary. By¢
moze osoby organizujace sie¢ dzi§ w ramach inicjatyw prywatnych bytyby
sktonne do zalozenia ludoteki, w ktérej znalaztyby sie zbiory nalezace

wezeéniej do organizacji pozarzadowej lub wrecz kolekcje prywatne.

Pod koniec lat dziewieédziesigtych Michael A. Rettig (1998) pisat,
ze utworzenie ludoteki moze by¢ finansowane ze §rodkéw prywatnych
lub przez organizacje. Chociaz jednak mogtyby to by¢ fundusze na zaini-
cjowanie dziatalnosci ludoteki, trudno byloby je pozyskaé na jej utrzyma-
nie (s. 230). Spostrzezenia te zdaja sie odpowiadaé réwniez obecnej sytu-
acji w Polsce. Sprawnie zarzadzana instytucja przypuszczalnie mogtaby
liczy¢ na dotacje ze srodkéw Unii Europejskiej oraz miedzynarodowych
programow, ale z pewnoscia potrzebne bylyby tez bardziej pewne i state
zrédia finansowania. Najwiekszy problem stanowi tutaj zatrudnienie
ludotekarzy, na ktére trudno bytoby uzyskaé srodki; wedlug Rettiga za-
trudnienie obstugi ludoteki to najwiekszy koszt jej dziatalnosci (1998,
s. 231). W kwestiach prawnych ludoteki mogtyby byé regulowane prze-
pisami wynikajacymi z Ustawy o prowadzeniu i organizowaniu dziatalnosci
kulturalnej.

Realizacja wskazanych pomystéw utatwitaby stworzenie ludotek. Nie-
stety wobec znacznego niedofinansowania wielu funkcjonujacych w na-
szym kraju instytucji trudno wyobrazié¢ sobie mozliwo$¢ zorganizowania
kolejnej. Prawdopodobnie niemozliwe byloby wygospodarowanie z bu-
dzetu krajowego czy budzetéw lokalnych pieniedzy na utworzenie sieci
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catkiem nowych instytucji. Oczywiscie moga pojawi¢ sie pojedyncze takie
inicjatywy, ale nie bedzie to na pewno instytucjonalna sie¢ i prawdopo-
dobnie zjawisko nie wykroczy poza wieksze miasta (chociaz wtasnie
w mniejszych miejscowoéciach bytoby najbardziej potrzebne).

By¢ moze jednak warto wierzy¢, ze stopniowo z jednostkowych dzia-
tant wyloni sie coraz wiecej ludotek. Tego rodzaju organizacje na swiecie
funkcjonuja w wielu formach, nie wszystkie sa samodzielnymi instytu-
cjami (por. Zajac, Janas, 2013, s. 158-159). Ludoteki mobilne czy organizo-
wane przy spéldzielniach ludoteki miedzysgsiedzkie moga stanowi¢ je-
den z kierunkéw rozwoju. Mozliwe, ze nie nalezy sie koncentrowa¢ tylko
na mozliwo$ciach instytucjonalnych i obejmujacych od razu caty kraj.

Zalazkéw oddolnej dziatalnosci mozna sie dopatrywaé w wymienio-
nych wczesniej przyktadach, takich jak Ludoteka Roszada. Warto przy-
wotlaé¢ réwniez odbywajace sie raz w miesigcu w Szczecinie Plantacje
Cafe, zainicjowane przez Stowarzyszenie 40i4. Spotkania maja miejsce
w godzinach wieczornych w pubie (od swoich poczatkéw w 2009 roku
trzykrotnie zmienily miejsce) i polegaja na bezptatnym udostepnieniu
kilkudziesieciu gier. Cech mobilnej ludoteki nadaje imprezie to, ze or-
ganizatorami sg znawcy gier, ktérzy pomagaja wybra¢ tytut i objasniaja
zasady. Spotkan takich w catej Polsce jest wiele.

Popularno$¢, jaka ciesza sie w naszym kraju gry planszowe - zaréwno
wsréd dzieci, jak i dorostych - z pewnoscig przyczyni sie do coraz wiek-
szej liczby inicjatyw umozliwiajacych granie. W catej Polsce odbywa sie
coraz wiecej ,spotkan planszéwkowych”, ktére przybieraja charakter
regularnych imprez. W internecie, gléwnie w portalach spotecznoscio-
wych, funkcjonuja tez grupy ulatwiajace prywatnym osobom spotkanie
sie w celu wspdlnego grania. Sg to dziatania oddolne, niepodlegajace
koordynacji ze strony zadnej instytucji (albo podlegajace w niewielkim
zakresie, na przyktad z powodu korzystania z pomieszczeni szkolnych).
Nie nalezy bagatelizowa¢ réwniez kolejnej mozliwosci, ktéra sprawdza
sie m.in. w Niemczech i Czechach: zaistnienia ludotek poprzez rozszerze-
nie zakresu dziatalnosci instytucji juz funkcjonujacych. Oméwmy to na
przykltadzie bibliotek.

1 Serdecznie dziekuje Pani Natalii Wajdzie i Pani Weronice Gérskiej-Wolniewicz za
dyskusije, ktére doprowadzity mnie do tych wnioskéw.
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5. Gry i zabawy w bibliotece

Biblioteka jest instytucjg, ktéra funkcjonuje po to, zeby zaspokajaé po-
trzeby uzytkownikéw. ,Biblioteka powinna by¢ postrzegana przez lokal-
na spoteczno$é¢ jako przyjazna przestrzen publiczna, w ktdrej nalezy
bywaé, poniewaz oferuje ciekawe formy spedzania wolnego czasu, jak
réwniez jest miejscem spotkan i tworzenia wiezi spotecznych” (Tokarska,
2013, s. 560). Biblioteka to juz nie tylko miejsce wypozyczania ksiazek,
to instytucja kultury zajmujaca sie takze spotkaniami autorskimi, orga-
nizacjg wystaw, wyktadéw itd. Takze zbiory sg réznorodne: oprécz ksia-
zek moga to by¢ m.in. kasety i ptyty CD z audiobookami, ptyty DVD czy
nuty. Zmiany te majg zwieksza¢ atrakcyjnos¢ bibliotek, powstrzymac
odptyw uzytkownikéw, ktérzy maja do dyspozycji wiele innych sposobéw
spedzania czasu.

W latach trzydziestych XX wieku indyjski badacz Shiyali Ramamrita
Ranganathan stworzyt pie¢ praw, ktére wedlug niego powinny kiero-
waé funkcjonowaniem biblioteki. Drugie z nich brzmi: ,Every person
his or her book” (Ranganathan, 1931, s. 75); na jezyk polski thumaczone
jest najczedciej jako ,,Dla kazdego czytelnika wlasciwa ksigzka” (Tokar-
ska, 2013, s. 529). Prawo to podkreéla, ze biblioteka stuzy odbiorcom
i to dla nich tworzy sie ksiegozbidr, to ich potrzebom ma on odpowia-
daé. W bibliotekoznawstwie trwa dyskusja nad pojeciem ,czytelnik”,
ktére od wielu lat bywa zastepowane nazwa ,uzytkownik”. Uzytkownik
korzysta nie tylko z ksigzek, ale takze z réznorakich ustug bibliotecz-
nych, szczegélnie z ustug informacyjnych (por. Ganifiska, Lepkowska,
2003). By¢ moze zatem drugie prawo Ranganathana powinno obecnie
brzmieé: ,Dla kazdego uzytkownika odpowiednie zbiory”. Wycho-
dzac naprzeciw potrzebom odbiorcéw, biblioteki powinny wecieli¢ do
swoich zbioréw réwniez gry i zabawki, ktére nie wykluczajg ksiazek,
lecz rozszerzaja dziatalno$¢ danej instytucji i zwiekszaja jej atrakcyj-
no$é. Réwniez organizacja IFLA (International Federation of Library
Associations), ktéra tworzy wytyczne dla bibliotek na catym $wiecie,
podkresla ,konieczno$é dostosowywania nowoczesnych bibliotek do
potrzeb matego dziecka, umieszczajac wsréd zbioréw zabawki i orga-
nizujac atrakcyjne formy pracy z rodzinami” (Walczak-Niewiadomska,
2013, S. 170).
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5.1. Dostepnosc gier w bibliotekach

W wielu krajach obecno$¢ réznego rodzaju gier w bibliotece nie jest ni-
czym nowym. Przykltadem moze by¢ duriska Odense Centralbibliothek,
w ktérej wypozyczane sg miedzy innymi podreczniki do narracyjnych
gier fabularnych czy gry wideo. W Polsce trudno oszacowac, ile bibliotek
posiada tego typu zbiory (niezaleznie od tego, czy sg one tylko udostep-
niane na miejscu, czy réwniez wypozyczane). Powstaje tez pytanie, czy
uwzgledniaé tylko gry planszowe, czy takze narracyjne gry fabularne -
jest ich niemalo, ale podreczniki do nich sg traktowane jak ksigzki, nie
eksponuje sie ich jako gier. Nie stworzono zadnego wspdlnego spisu
polskich bibliotek z grami, takich informacji trzeba szukaé bezposrednio
w poszczegblnych placéwkach (lub na ich stronach internetowych). Dla-
tego réwniez w publikacjach specjalistycznych mozna znalez¢ rozbiez-
ne informacje na ten temat. Na przyktad Renata M. Zajac i Magdalena
Janas pisza, ze w Polsce tylko dwie biblioteki udostepniaja gry (2013,
s. 167), a Agata Walczak-Niewiadomska jako przyklad podaje trzecig
(2013, 5. 169).

Wiele inicjatyw lokalnych promowanych jest tylko w gronie uzyt-
kownikéw danej biblioteki. Przykladem tego typu dziatalnosci sg Czwart-
ki z grami planszowymi organizowane w Gminnej Bibliotece Publicznej
w Miloradzu (filia w Koriczewicach). Kiedy likwidowano Malborski Klub
Fantastyki ,Cegla’, posiadane przez niego gry zostaty przekazane wtasnie
tej bibliotece (Butrykowski, 2013, s. 12). Bibliotekarz z wlasnej inicjatywy
zorganizowal zajecia umozliwiajace uzytkownikom korzystanie z tych
zbioréw (s3 one udostepniane na miejscu, bez mozliwosci wypozycze-
nia). Organizator podsumowuje te dzialalnoéé jako przynoszaca wiele
korzysci: ,Dzieki zajeciom uczestnicy nie tylko spedzili mito i pozytecz-
nie wolny czas - szczegdlnie w trakcie wakacji - ale takze nauczyli sie
wspétpracy i organizacji” (tamze, s. 21).

Takie inicjatywy sa cenne zwlaszcza w malych miejscowosciach,
gdzie jest mniej mozliwosci spedzania wolnego czasu. Dla bibliotek
gminnych powinno by¢ to szczegdlnie istotne. Jednak wprowadzenie
do nich gier moze nastrecza¢ wiele trudnosci natury organizacyjnej.
Po pierwsze, bibliotekarze musieliby poswieci¢ czas na zapoznanie sie
z nowym rodzajem zbioréw, by¢ moze biblioteki bytyby nawet zmuszone
do zwiekszenia zatrudnienia (na co oczywiscie réwniez nie ma §rodkéw).
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Trudne mogloby sie tez okazaé wygospodarowanie przestrzeni do grania;
czytelnia nie jest odpowiednim miejscem, chyba ze udostepniano by ja
w tym celu w specjalnie wyznaczonym czasie. Réwnie niepewne byty-
by mozliwosci przechowywania nowych zbioréw. Gry wprawdzie duzo
tatwiej magazynowaé, nie wymagajg tak specyficznych warunkéw jak
ksigzki, niemniej w wielu bibliotekach i na tradycyjne zbiory brakuje juz
miejsca, wiec moze go nie by¢ dla kolejnych. Trzeba by takze opracowaé
system katalogowania.

Z pewno$cia jednak warto podjaé wysitek, réwniez dlatego, ze wpro-
wadzanie gier do bibliotek jest tatwiejsze niz tworzenie ludotek, a wiek-
sza dostepnos¢ gier i zabawek - jak wykazano - bytaby korzystna. Bi-
blioteki statyby sie tez bardziej atrakcyjne dla uzytkownikéw, mogtyby
lepiej promowac swoja dziatalnos¢ i zachecaé wiecej oséb do korzystania
ze zbioréw.

6. Podsumowanie

Ludoteki to ciekawe instytucje, ktére przynosza pozytek uzytkownikom
(edukacja, rozrywka, rozwéj relacji spotecznych), a takze ludologom
i twércom gier (mozliwo$é prowadzenia badari, popularyzowania dzie-
dziny, testowania nowych produktéw). Dzialaja one sprawnie i ciesza sie
popularnoscig w wielu krajach na calym $wiecie. W warunkach polskich
utworzenie ludotek jako sieci niezaleznych instytucji wydaje sie jednak
niemozliwe, gléwnie ze wzgledéw finansowych. Dlatego warto pomy$le¢
nad szerszym wprowadzeniem gier oraz zabawek w innych instytucjach,
szczegblnie w bibliotekach, za czym przemawia argument, ze w niektd-
rych z nich taka dziatalno$é jest juz prowadzona i przynosi wiele korzysci.

Literatura

Butrykowski, M. (2013). Wykorzystanie gier planszowych w pracy biblioteki
publicznej na przyktadzie zaje¢ przeprowadzanych w Gminnej Bibliotece
Publicznej w Mitoradzu, Filii w Koriczewicach. Gdansk: niepublikowana
praca dyplomowa.

Homo Ludens 1(7) /2015 | ISSN 2080-4555 | © Polskie Towarzystwo Badania Gier 2015



Ganiniska, H., Lepkowska, E. (2003). Uzytkownik/klient i ustugi biblioteczno-
-informacyjne w Srodowisku uczelni technicznej. Online: <http://ebib.oss.
wroc.pl/matkonf/torun/ganinska.php>.

International Toy Library Association (bez daty). About toy libraries. On-
line: <http://www.itla-toylibraries.org/pages/toy_libraries/>.

International Toy Library Association Europe Region (bez daty). Online:
<http://www.itla-toylibraries.org/pages/europe/>.

Liskov4, D. (2014). Ludotéka novinkou Méstské knihovny Langkroun. On-
line: <http://www.lanskroun.eu/cz/mesto/aktualne/z-lanskrounska/
ludoteka-novinkou-mestske-knihovny-lanskroun/>.

Ludoteka Roszada (bez daty). Online: <http://ludotekaroszadapl.blogspot.
com/p/aktualnosc.html>.

Polska Ludoteka Rodzinna (bez daty). Online: <http://www.polskaludo-
teka.it/p/gadget.html>.

Ranganathan, S. R. (1931). The five laws of library science. Madras: The
Madras Library Association.

Rettig, M. A. (1998). Guidelines for beginning and maintaining a toy len-
ding library. Early Childhood Education Journal, 25(4), 229-232.

Rymsza, M. (2014). Jaka Polska samorzadna? Jakie spoteczenistwo obywa-
telskie? Online: <http://wiadomosci.ngo.pl/wiadomosc/989613.html>.

Stone, M. (1983). Toy libraries. Day Care and Early Education, 11(2), 19-21.

Tokarska, A. (red.). (2013) Bibliotekarstwo. Warszawa: Stowarzyszenie Bi-
bliotekarzy Polskich.

Walczak-Niewiadomska, A. (2013). Zabawki elementem edukacji w bi-
bliotece. W: S. Skérka, E. Piotrowska (red.), Biblioteka w przestrzeni
edukacyjnej. Funkcje i wyzwania w XXI wieku (s. 169-179). Krakéw: Wy-
dawnictwo Naukowe Uniwersytetu Pedagogicznego.

Zajac, R. M., Janas M. (2013). Edukacja w bibliotece poprzez zabawe.
W: S. Skérka, E. Piotrowska (red.), Biblioteka w przestrzeni edukacyjnej.
Funkcje i wyzwania w XXI wieku (s. 156-168). Krakéw: Wydawnictwo
Naukowe Uniwersytetu Pedagogicznego.

Data dostepu do zrédet internetowych wykorzystanych w tekscie:
30 czerwca 2015.

Magdalena Litwin | Gry i zabawy w instytucjach kultury. 0 (nie)mozliwosci utworzenia ludotek...


http://ebib.oss.wroc.pl/matkonf/torun/ganinska.php
http://ebib.oss.wroc.pl/matkonf/torun/ganinska.php
http://www.itla-toylibraries.org/pages/toy_libraries/
http://www.itla-toylibraries.org/pages/europe/
http://www.lanskroun.eu/cz/mesto/aktualne/z-lanskrounska/ludoteka-novinkou-mestske-knihovny-lanskroun/
http://www.lanskroun.eu/cz/mesto/aktualne/z-lanskrounska/ludoteka-novinkou-mestske-knihovny-lanskroun/
http://ludotekaroszadapl.blogspot.com/p/aktualnosc.html
http://ludotekaroszadapl.blogspot.com/p/aktualnosc.html
http://www.polskaludoteka.it/p/gadget.html
http://www.polskaludoteka.it/p/gadget.html
http://wiadomosci.ngo.pl/wiadomosc/989613.html

mgr Magdalena Litwin - absolwentka kulturoznawstwa, bibliotekarka w Bibliotece
Gtownej Uniwersytetu Szczeciriskiego, doktorantka w Instytucie Polonistyki
i Kulturoznawstwa Uniwersytetu Szczeciriskiego.

Gry i zabawy w instytucjach kultury. 0 (nie)mozliwosci
utworzenia ludotek w Polsce

Abstrakt: Idea ludoteki, instytucji sprawnie funkcjonujacej w réznych
krajach, jest w Polsce stabo znana, zaréwno od strony teoretycznej, jak
i praktycznej. Istnieje niewiele bibliotek udostepniajacych gry, a instytu-
cji, ktére zajmowatyby sie wytacznie tym, nie ma wcale.

Artykut ukazuje funkcje petnione przez gryizabawy winstytucjach kultury.
Przedstawia rowniez zawéd ludotekarzajako potaczenie profesji pedagoga,
ludologa i bibliotekarza. Celem tekstu jest tez wykazanie, jakie korzysci
przynosza ludoteki nie tylko uzytkownikom, lecz takze ludologom i twér-
com gier. Jesli nie da sie spetni¢ postulatu utworzenia w Polsce ludotek
funkcjonujacych samodzielnie, warto przyjrzec sie pomystowi szerokiego
wprowadzenia gier i zabawek do innych instytucji.

Stowa kluczowe: ludoteki, biblioteki, gry
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