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Teatralne gry fabularne (LARP-y)
w nauczaniu szkolnym

Michat Mochocki
Uniwersytet Kazimierza Wielkiego w Bydgoszczy

Teatralne gry fabularne (ang. LARP — Live Action Role Playing), obecne w Polsce od
lat 90., narodzily si¢ jako zjawisko czysto ludyczne — rodzaj gry parateatralnej organizo-
wanej dla rozrywki. Jednak cechy formalne tej zabawy wskazuja na blizniacze (cho¢ za-
pewne przypadkowe) pokrewieristwo z technikami edukacyjnymi: drama szkolna i gra
symulacyjna. Totez teoretycy i praktycy nauczania dostrzegli w LARP-ach nowe na-
rzedzie ksztalcenia, ktérego potencjal warto przetestowaé. W niniejszej pracy zajme si¢
perspektywami zastosowania LARP-6w w nauczaniu przedmiotéw humanistycznych.
W sekcjach 1-5 omawiam stan badan i podstawy teoretyczne, bazujac na publikacjach
anglojezycznych i polskich. Na koniec prezentuje koncepcje projektu badawczego, ktéry
zweryfikowa¢ ma postawione wezesniej hipotezy.

1. LARP szkolny w badaniach zagranicznych

Edukacyjny potencjal LARP-6w zyskal najwicksze uznanie w krajach nordyckich.
Przyktadem wspétpraca duniskiego ministerstwa edukacji z grupag LARP-owg Sizuid
(tworzaca gry fabularne na potrzeby szkolnictwa), podobnie dziatajaca w Danii od 2006
Osterskov Efterskole (eksperymentalna szkota z internatem, stosujaca teatralne i narracyjne
gry fabularne jako gléwne metody ksztalcenia). Firiskie ministerstwo edukacji programo-
wo stawia na faczenie szkolnej nauki z zajgciami nieformalnymi', co w praktyce oznacza

! Finiskie Ministerstwo Edukacji, Education and Research 2003-2008 Development Plan, <http://www.minedu.
fi/export/sites/default/OPM/Julkaisut/2004/liitteet/opm_190_opmO08.pdf>, s. 16.
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m.in. wprowadzenie do szké! technik role play, w tym LARP-6w*. Najwickszym nauko-
wym wydarzeniem poswi¢conym LARP-om jest migdzynarodowa konferencja Solmu-
kohta (potaczona z konwentem), organizowana na zmian¢ w Danii, Finlandii, Szwecji
i Norwegii. Materialy konferencyjne publikowane sa w jezyku angielskim w wersji dru-
kowanej i elektronicznej (dostgpne na stronie www.solmukohta.org) — i stanowi¢ beda
podstawe dalszych rozwazan.

Jak podaje Thomas Henriksen, techniki bazujace na odgrywaniu rél juz w latach 70.
zyskaty w duniskim szkolnictwie popularnos¢, ktéra jednak zatamala si¢ w latach 80.%.
Lecz od lat 90., wraz z rozwojem gier typu RPG i LARP, techniki parateatralne wréci-
ty do nauczycielskich task. Wedtug nordyckich badaczy, LARP-y w rekach pedagogéw
sa $wietnym narze¢dziem do:

* laczenia wiedzy teoretycznej z prakeyka?,

*  objaéniania ztozonych sytuacji i proceséw, jako ze potrafig stanowi¢ wzglednie
realistyczna symulacje systeméw spotecznych (warunkéw politycznych, spotecz-
nych, kulturowych i ekonomicznych)>

*  przygotowywania do funkcjonowania w spoleczenistwie poprzez stawianie uczest-
nikéw w sytuacjach, ktdrych jeszcze nie napotykali w swoim zyciu®

*  nauczania historii przez symulacje systemu spolecznego z konkretnej epoki i miej-

sca”

*  (¢wiczenia umiejgtnosei ,,migkkich” (spotecznych), jak podejmowanie decyzji,
efektywna komunikacja, zarzadzanie zasobami, perswadowanie i opieranie sig

2T. Tuovinen, Role Playing Games as a Method of Teaching History, w: Uniwersytet w Tampere Web page,
<http://www.uta.fi/laitokset/okl/tokl/projektit/kaksoistutkinto/pdf/tuomo_tuovinen_proseminaari.pdf>, s. 8.

3Wedlug Henriksena masowo$¢ zjawiska sprawila, ze za nauczanie dramowe wziglo si¢ mndstwo oséb bez kwa-
lifikacji i do$wiadczenia pedagogicznego, czego skutkiem byta niska efektywnos¢ ksztalcenia, a to z kolei wy-
wotalo powszechne zniechecenie do samej metody. Zob. T. Henriksen, Learning by fiction, w: Gade M., Thorup
L., Sander M. (red.), As LARP Grows Up — Theory and Methods in LARP, Projektgruppen KP03, Kopenhaga
2003, s. 111.

4Ibidem, s. 114.

S. Harder, Conféssions of a schoolteacher: experiences with roleplaying in education, w: Donnis J., Gade M., Thorup
L. (red.), Lifelike, Projektgruppen KP07, Kopenhaga 2007, s. 234.

*T. Henriksen, On the Transmutation of Educational Role-Play: A Critical Reframing to the Role-Play in Order to
Meet the Educational Demands, w: Montola M., Stenros J. (red.), Beyond Role and Play: Tools, Toys and Theory for
Harnessing the Imagination, Helsinki 2004, s. 121;

E. Larsson, Participatory Education: What and Why, w: Montola M., Stenros J. (red.), Beyond Role and Play: Tools,
Toys and Theory for Harnessing the Imagination, Helsinki 2004, s. 244.

¢T. Henriksen, Learning..., s. 113.

7T. Utne, Live Action Role Playing — Teaching through gaming, w: Beckmann P., Hutchison R. (red.), Dissecting
LARP — Collected papers for Knutepunk: 2005, Oslo 2005, s. 24; T. Tuovinen, op. cit., s. 8.
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perswazji, i to przy do$wiadczaniu przez uczestnikéw jednoczesnie rozumowych
oraz emocjonalnych aspektéw tych proceséw®

* dzialan wychowawczych, m.in. stymulowania rozwoju empatii, autoreflek-
sji, tolerancji, wartosci etycznych’ poprzez stawianie ucznia w obliczu waznych
wychowawczo pytai'’, co przyczynia si¢ do calosciowego rozwoju zdrowej oso-
bowosci',

* nauki kreatywnosci, wyobrazni, krytycznego myslenia i interpretacji'? (co wedtug
Larssona jest wbrew polityce paristwowego szkolnictwa, ktérego ukryty cel sta-
nowi wychowanie konsumentéw bezrefleksyjnie dopasowujacych si¢ do spote-
czenstwa'®).

Podsumowujac: LARP jest chwalony jako technika rozwijajaca intelekt i umiejetno-
§ci, ale nie wiedzg faktograficzng czy teoretyczng. Henriksen wprost stwierdza, ze LARP
nie nadaje si¢ do wpajania ,,twardej” wiedzy'. Ja wszakze widz¢ perspektywy i takiego
zastosowania, co dokladniej przedstawi¢ w sekcjach 3. i 5.

2. LARP, drama, gra symulacyjna

We wstepie niebezpodstawnie nazwalem pokrewieristwo LARP-u i dramy ,,bliznia-
czym”. Nie chc¢ postawi¢ znaku réwnosci migdzy pojeciami ,LARP” i ,drama”, gdyz
ta ostatnia jest kategoria bardzo szeroka, obejmujaca wiele réznych technik. Ale wsréd
nich znajduje si¢ tzw. improwizacja lub scenka improwizowana' — i ta wlasnie technika,
jesli wzia¢ pod uwage cechy formalne, jest ,blizniakiem” LARP-u:

*  gratoczy si¢ w umownej, ograniczonej przestrzeni, zazwyczaj z uzyciem rekwi-
zytéw i kostiumoéw,

* uczestnicy przyjmuja role fikcyjnych postaci zaangazowanych w konflikt fabu-
larny, ktérego rozwiazanie jest gléwnym elementem rozgrywki,

8E. Larsson, op. cit., s. 244.
T. Tuovinen, op. cit., s. 7.

K. Thestrup, Warhammer Freestyle: LARP- in Pedagogical Work, w: Donnis J., Gade M., Thorup L. (red.), Life-
like, Projektgruppen KP07, Kopenhaga 2007, s. 225.

" L. Wingird, LARP as a tool for personality development, w: Laiv.org. Norges Offisielle Laiv-Portal, <http://
www.laiv.org/laiv/skatt.nsf>.

2T. Henriksen, Games and Creativity Learning, w: Fritzon T., Wrigstad T. (red.), Role, Play, Art. Collected Expe-
riences of Role-Playing, Foreningen Knutpunkt, Sztokholm 2006; T. Tuovinen, op. cit., s. 7.

BE. Larsson, op. cit., s. 247.
"“T. Henriksen, Learning ..., s. 114.

B A. Dziedzic, W. Koztowska, Drama na lekcjach historii, Wydawnictwa Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa
1998, s. 38—41.
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*  kazda posta¢ ma pewien zaséb informacji o genezie konfliktu i osobach/grupach
w nim uczestniczacych, kazda otrzymuje tez konkretne cele do osiagniccia,

* organizatorzy gry nakreslaja zwykle tylko sytuacje wyjsciowa, a dalszy przebieg
konfliktu zalezy od samodzielnie podejmowanych decyzji i dziatan graczy (ne-
gocjacji, podstepdw, dedukeji, walki, gospodarowania zasobami i informacjami),
z okazjonalnymi interwencjami koordynatoréw,

* organizatorzy zapewniaja graczom duza swobodg dziatania w dazeniu do celéw,
ograniczong tylko rolg i wzgledami bezpieczedstwa (np. kontakt fizyczny
z drugim uczestnikiem jest zakazany lub obwarowany zastrzezeniami).

W polskiej literaturze pedagogicznej trudno znalezé opracowania na temat LARP-
6w, natomiast zaskakuje liczba publikacji o dramie szkolnej. Badania nad edukacja dra-
mowg prowadzone sa w Polsce od ponad 30 lat, co zaowocowalo wieloma ksigzkami
omawiajacymi przydatno$¢ dramy na wszystkich poziomach ksztalcenia, od przedszko-
la' po studia wyzsze". Na te badania zwracam uwagg nieprzypadkowo, jestem bowiem
zdania, ze ich wyniki w duzym stopniu przektadajg si¢ i na LARP-y. Dowodem np.
rezultat trzyletnich badan prof. Jerzego Trzebinskiego, finansowanych przez Komitet
Badan Naukowych:

Uczniowie klas dramowych maja 75-procentows przewage nad uczniami klas kontrolnych, pro-
wadzonych metodami tradycyjnymi, w zakresie:

e kreatywnosci i produktywnosci my$lenia,

*  umiejetnosci odwolywania si¢ do osobistych doswiadczen i ich przetwarzania,

*  umiejetnosei stawiania probleméw oraz twérczego ich rozwiazywania.
Drama wywiera takze niezwykle korzystny wplyw na rozwdj inteligencji spolecznej i emocjonal-

nej ucznia oraz jego integracje z grupa'®

Jak widag¢, sa to zasadniczo te same efekty edukacyjne, ktére wskazuja przytaczani
wyzej badacze LARP-6w. Zreszta widza oni podobiedistwo LARP-u i dramy, niejed-
nokrotnie ujmujac LARP-y, narracyjne gry fabularne i techniki dramowe lacznie pod
nazwa role play / role playing”. Innymi stowy: LARP-y uznad nalezy za jedna z tech-

*Np. M. Krélica, Drama i happening w edukacji przedszkolnej, Oficyna Wydawnicza ,Impuls”, Krakéw 2006.

7Np. T. Lewandowska-Kidon, Drama w ksztatceniu pedagogicznym, Wyd. Uniwersytetu Marii Curie-Skfodow-
skiej, Lublin 2001.

'8 Drama. Badania naukowe, w: ASSITE]. Polski Osrodek Mig¢dzynarodowego Stowarzyszenia Teatréw dla Dzieci
i Mlodziezy Web page, <http://www.assitej.pl/content/view/37/61>.

YT. Henriksen, Learning..., s. 111; T. Tuovinen, op. cit., s. 8-10.
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nik dramowych. Dlatego w dyskusji nad potencjalem dydaktycznym LARP-6w mozna
$mialo podpiera¢ si¢ wynikami badari nad drama.

Dodajmy, ze tego typu kreatywne rozwiazywanie probleméw jest podstawa jeszcze
innej techniki ksztalcenia: gier symulacyjnych, stosowanych m.in. w treningach umie-
jetnosci spotecznych lub szkoleniach zawodowych (negocjatoréw policyjnych i politycz-
nych, detektywéw, menedzeréw). Rézni je geneza i przeznaczenie: LARP wywodzi sig
z branzy gier i stuzy¢ mial rozrywce, drama powstata jako narzedzie wychowania i edu-
kacji — w tym teatralnej (artystycznej), a gra symulacyjna w celu szkolenia specjali-
stycznego. W praktyce wigc majg odmienng tematyke (rodzaj probleméw/konfliktéw)
i miewaja inaczej roztozone akcenty (np. LARP zwykle jest silniej ustrukturyzowany niz
drama oraz kladzie wigkszy nacisk na fabule niz symulacja). Wszystkie bazujq jednak
na tej samej strukturze: [rola + fikcyjny problem + kreatywne rozwiazywanie]. A zatem
LARP méglby by¢ stosowany i w nauczaniu szkolnym, i specjalistycznym — pod warun-
kiem, ze autor wypelni go materialem szkoleniowym.

3. Drama a LARP w praktyce szkolnej

Mimo jednoznacznych wynikéw badan (m.in. Trzebinskiego) i wielu publikacji
metodologicznych stawiacych zalety dramy, polskie szkolnictwo nie wdraza technik
dramowych na szersza skale. Jedna z przyczyn sa wymagania, jakie drama stawia na-
uczycielom:

(...) wymaga obszernej znajomosci tematu, wiedzy wychodzacej daleko poza wiedzg historyczna.
A przede wszystkim wielkiej wyobrazni i pomystowosci.

(..) specyficznych sprawnosci organizacyjnych i kierowniczych oraz umiejgtnosci panowania nad
grupa.

(..) rzetelnego przygotowania, specyficznych umiejetnosci aktorsko-dramowych, sprawnosci or-
ganizacyjnej, taktu pedagogicznego, otwartej postawy wobec uczniéw i zaangazowania emocjo-
nalnego.

(..) Wiele czasu i wysitku pos$wigca pedagog dramy na przygotowanie $srodkéw dydakeycznych.

(...) [nauczyciel] powinien wprowadzaé na zajecia dramy aparaty fotograficzne, kamery i komputery®®

Ten cytat méwi sam za siebie. Prowadzenie zajg¢ dramowych jest czaso- i pracochlonne,
a nadto wymaga kreatywnosci, spontanicznosci, zdolnosci aktorskich i stalego doskonale-
nia warsztatu. Rzecz tylko dla pedagogéw ambitnych i wyjatkowo zaangazowanych.

Druga przyczyna nauczycielskiej niecheci jest stabe osadzenie dramy w podstawie
programowej. C6z z tego, ze wspomaga rozwodj osobowosci, empatii, umiejetnosci spo-
Yecznych? W praktyce szkolnej licza si¢ gléwnie wyniki osiagane przez uczniéw w testach

2 A. Dziedzic, W. Koztowska, op. cit., s. 63—66.
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kompetencji i na egzaminach. I chociaz dzisiejsze egzaminy klada wickszy niz dawniej
nacisk na umiej¢tnosci, nadal duze znaczenie ma pamigciowe opanowanie materiatu.
W dodatku wiele sprawdzanych umiejetnosci dotyczy analizy tekstu — literackiego (na
jezyku polskim) badz zrédtowego (na historii). Dlatego nauczyciele nie moga poswieci¢
zbyt wielu jednostek lekcyjnych na drame ,,ogélnorozwojowa” kosztem zwyklego pro-
gramu.

Mozna wigc rzec, ze drama poniosta porazke, bo mimo udokumentowanych zalet nie
ma szans na rozpowszechnienie w polskich szkotach tak jak w skandynawskich czy bry-
tyjskich?'. Ale tam, gdzie upadta drama, LARP ma szans¢ rozwina¢ skrzydta:

1) Jest bardzo ekonomiczny pod wzgledem nakladu czasu i pracy. Czasochlonne jest napi-
sanie scenariusza i rél dla uczestnikéw — ale jesli nauczyciel ma dostep do gotowych scenariu-
szy, wowczas przygotowanie dwugodzinnych zajec ogranicza si¢ do przeczytania scenariusza
i wydrukowania rél. Potrzebne jest pewne minimum zdolnosci rezyserskich (organizacyj-
nych), ale jest to nic w poréwnaniu z cytowanymi obowiazkami pedagoga dramy:.

2) LARP stawia nie na ekspresje i techniki teatralne, lecz na osigganie celéw i roz-
wigzywanie probleméw. W zakresie edukacji artystycznej jest niewatpliwie ubozszy niz
drama. Jest za to duzo bardziej pragmatyczny: premiuje efektywnos¢ dziatania, kreatyw-
no$¢ my$lenia i sprawnos¢ uzywania posiadanych informacji. A gdy rozwiazanie proble-
mu wymaga postuzenia si¢ konkretna wiedza (nie tylko umiejetnosciami), LARP zmusza
graczy do zintegrowania wszystkich wiadomosci na dany temat (oglad calosciowy miast
fragmentarycznego®®). Przyszloscia LARP-6w edukacyjnych sa wigc scenariusze pisane
pod katem programu nauczania danego przedmiotu. Spodziewam si¢, ze LARP-y takie
okaza wysoka efektywnos$¢ jako lekcje powtérkowe (utrwalajace wiedzg z duzego dziatu
tematycznego) i jako lekcje ptynnie integrujace nowy material z juz posiadang wiedza.

Te cechy — ,fatwo$¢ w obstudze” i mozno$¢ silnego osadzenia w programie naucza-
nia — to w omawianym kontekscie znaczne przewagi LARP-u nad drama, ktére umoz-
liwiaja wdrozenie go w szkolnictwie na duzo szersza skale. Zacheta z jednej strony jest
tutaj wysoka skuteczno$¢ metod aktywizujacych w ogéle (w tym dramy i gier symu-
lacyjnych), z drugiej za$ — wnioski z moich obserwacji LARP-6w rozrywkowych, kt6-
rych tre$¢ uczestnicy zapamietujg na dlugo i z duza dokladnoscia. Mozna wigc zalozy,
ze LARP szkolny bedzie efektywna metoda przyswajania i utrwalania materiatu.
Whiosek ten traktuje jako hipoteze, ktéra domaga si¢ weryfikacji. Dokona¢ tego ma pro-
jekt badawczy, ktdérego koncepcje przedstawie na zakonczenie.

2'T. Tuovinen (op. cit.) podkresla, ze techniki odgrywania rél sa popularna metoda uczenia historii w szkotach
finskich i brytyjskich (koncepcja active history). Polscy badacze dramy tez czgsto powoluja si¢ na wzory brytyj-
skie.

22T, Henriksen, On the Transmutation..., s. 119-120.
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4. LARP szkolny - czynniki ryzyka

Pora na oméwienie ,,czynnikéw ryzyka”, czyli przewidywanych trudnosci, z jakimi
trzeba si¢ zmierzy¢, wprowadzajac LARP-y do szkét. Twércy LARP-6w edukacyjnych
wyrézniaja trzy grupy probleméw: 1) z nauczycielami, 2) z uczniami, 3) ze specyfika
samej metody.

1) Sanne Harder wskazuje, ze LARP budzi niech¢¢ nauczycieli ze wzgledu na:
a) duzy poziom improwizacji, co ogranicza kontrol¢ pedagoga nad przebiegiem
zajed,
b) stabe osadzenie w konkretnym materiale programowym,
¢) wymog pewnego minimum zdolnosci aktorsko-rezyserskich u nauczyciela®.

Punkty b) i ¢) powtarzaja dwa odwieczne problemy dramy szkolnej. Na szczedcie, jak
pisatem powyzej, pierwsza z tych wad mozna usunac juz w projekcie scenariusza, a druga
w przypadku LARP-éw z gotowym scenariuszem bedzie nieodczuwalna.

2) Ze strony uczniéw trzeba si¢ liczy¢ z nast¢pujacymi trudnosciami:
a) nieche¢ do odgrywania rél przeciwnej pici,
b) niech¢¢ do uczestnictwa w ,niepowaznej” zabawie, postrzeganej przez starsza
milodziez jako infantylna®,
©) przekonanie o niskiej wartoéci edukacyjne;.

Wedtug Harder zabawa na zajgciach szkolnych zawsze mie¢ bedzie nizszy potencjat
niz poza szkola®. Innymi stowy — cho¢ LARP ma duzy potencjal motywacyjny*, nie
gwarantuje motywacji w kazdej grupie uczniéw. Pomocne jest tu us§wiadomienie uczniom
celéw edukacyjnych?, aby zrozumieli, ze dana czynnos¢ jest pozyteczna w procesie dy-
daktycznym. To wazne zwlaszcza u mlodziezy i dorostych; zreszta nie tylko w przypad-
ku LARP-6w, ale wszelkich technik ludycznych?®. Brak motywacji moze doprowadzi¢
do zjawiska un-playful gaming, zabawy bez przyjemnosci, traktowanej jak niemity obo-
wigzek? — a to uniemozliwia sukces edukacyjny.

3S. Harder, op. cit., s. 234.

24T. Tuovinen, op. cit., s. 12.

% S. Harder, op. cit., s. 233.

26 T, Henriksen, On the Transmutation...,s. 111 i 123-124.
77§, Harder, op. cit., s. 230.

BT. Siek-Piskozub, Gry, zabawy i symulacje w procesie glottodydaktycznym, Wydawnictwo Naukowe UAM, Po-
znan 1995, s. 51, 55.

2T. Utne, op. cit., s. 27.

Homo Ludens 1 (2009) © 2009 Polskie Towarzystwo Badania Gier 183



Teatralne gry fabularne (LARP-y) w nauczaniu szkolnym M. Mochocki

3) Jesli za$ chodzi o sama metodg, nalezy wzia¢ pod uwagg:
a) trudno$¢ w zaprojektowaniu réwnych korzysci edukacyjnych dla wszystkich
uczestnikéw?®,
b) ryzyko rozminiecia si¢ LARP-u z zalozonym celem edukacyjnym?,
c) dtugotrwatos¢ — LARP trwa co najmniej dwie jednostki lekcyjne, co stwarza
klopot organizacyjny np. w przypadku historii (plan lekji rzadko przewiduje
dwie godziny z rzedu).

Mimo konkretnej roli narzuconej scenariuszem uczeri nadal ma znaczng swobodg de-
cyzyjng i pole dla spontanicznych zachowan — dlatego czynniki a) i b) zawsze pozostang
potencjalnym zagrozeniem. Autor scenariusza moze zadba¢ o wzglednie réwny ,,stopieri
zaangazowania” postaci w konflikt oraz przypisa¢ kazdej roli motywujace cele i dazenia,
wciaz jednak wiele bedzie zaleze¢ od indywidualnego zaangazowania gracza. Uczen nie-
zaangazowany odniesie niewielka korzy$¢ edukacyjna. (To samo jednak dotyczy kazdej
lekeji i metody dydaktycznej).

5. LARP szkolny - historia, WOS, literatura

LARP-y jako symulacje systeméw spoteczno-kulturowych znajduja zastosowanie na
lekcjach historii (przenoszac graczy w wybrana epoke i miejsce), wiedzy o spoleczen-
stwie (stawiajac graczy w roli politykéw, wyborcédw czy uczestnikéw procesu sadowe-
go) i literatury (biorac role i konflikty wprost z lektur szkolnych). Gracz postrzega $wiat
LARP-u z perspektywy jednostki, ale zarazem obywatela kraju i cztonka spotecznosci —
watki prywatne przeplatajg si¢ wigc z publicznymi. Dzigki temu LARP:

* integruje cala posiadang przez uczestnika wiedz¢ na temat danej kultury (oby-
czajéw, prawa, struktury spofecznej, religii, filozofii etc.),

*  wymusza kreatywne rozwiazywanie probleméw, wicc tez praktyczne zastosowa-
nie wiedzy ksigzkowej (np. zasad savoir vivre lub procedur sadowych),

* motywuje do dzialania poprzez sprzeczno$¢ celéw w konflikcie (rywalizacja) i za-
chete ze strony sojusznikéw (kooperacja),

*  przez zkudzenie osobistego udziatu w symulowanych zdarzeniach (zaangazowa-
nie emocjonalne i rozumowe) utrwala je w pamieci lepiej niz lektura, wyklad
czy inne metody podawcze®.

30T, Henriksen, On the Transmutation..., s. 122—123.
31 Ibidem, s. 120-121.

32 Siek-Piskozub (op. cit., s. 46—50) przytacza szereg badani polskich i zagranicznych potwierdzajacych trwatos¢
wiedzy zdobytej przez gry i symulacje.
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Lekcje literatury sa przypadkiem szczegélnym: na LARP-ie ciaza tu spore ograni-
czenia i zagrozenia. LARP oparty na lekturze szkolnej jest de facto adaptacja dziela li-
terackiego. Jako opowies¢ fabularna nadaje si¢ do ,,rozgrywania” tylko tych utworéw
literackich, ktérych istotng czgécia jest fabuta (nie sprawdzi si¢ np. przy poezji lirycznej).
Poza tym kazdy przeklad intermedialny jest kompromisem miedzy wiernoscia wobec
oryginatu a wizja rezyserska i mozliwosciami technicznymi — ¢z dopiero gra fabularna,
ktérej przebieg stanowi wypadkowa spontanicznych zachowar wielu oséb? Oddalenie
od literackiego pierwowzoru jest tutaj pewne:

* swoboda decyzyjna i duza spontanicznos$¢ sprawiaja, ze w LARP-owej adaptacji
dzieta literackiego zawsze wystapia zmiany w linii fabularnej i tresci zdarzen, nie
moéwiac juz o wypowiedziach bohateréw (te beda catkiem odmienne),

* liczebno$¢ klas licealnych (nawet ponad 30 oséb) dodatkowo utrudnia zadanie,
gdyz w lekturach trudno znalez¢ do$¢ bohateréw (a zwlaszcza bohaterek) zdat-
nych do ,przetworzenia” w rol¢ LARP-owa. Trzeba wigc wyeksponowaé posta-
cie drugo- i trzecioplanowe, albo — co gorsza — wprowadzi¢ postacie nieistniejace
w literackim pierwowzorze.

Pojawia si¢ tu ryzyko, ze uczniowie zapamigtajg tre$¢ lektur szkolnych w wersji
LARP-owej, a wigc niewlasciwej. Konieczne beda srodki zaradcze, wyraznie oddziela-
jace to, co w LARP-ie wierne wobec oryginalu — od tego, co dotozyt scenarzysta i sami
gracze. Np. role ,wierne” nosi¢ beda nazwiska zgodne z literackim wzorem, a w rolach
»dopisanych” uczniowie wystapia pod wlasnymi nazwiskami. Czy tego typu zabiegi wy-
starczg, aby zapobiec zafalszowaniu wiedzy literackiej przez do§wiadczenie LARP-owe?
Na to pytanie odpowiedza dopiero badania empiryczne.

Na wszelki wypadek mozna by zrezygnowac z LARP-6w na lekcjach jezyka polskie-
go. Ale z drugiej strony — LARP ¢wiczy umiejetnosci komunikacyjne (np. retoryczne),
literackie (np. stylizacje) i aktorskie, a s one bardzo cenne w ksztalceniu polonistycz-
nym. Dlatego mimo pigtrzacych si¢ trudnosci warto zmierzy¢ si¢ takze z LARP-em li-
terackim®. Efekty dotychczasowych badan s3 zachecajace; potwierdzajg m.in. wysoki
stopieri zaangazowania uczniéw>*.

3W niniejszej pracy brak miejsca na oméwienie LARP-6w jako technik nauczania jezykéw obcych i przedmio-
téw Scistych.
347, Szeja, Bal u senatora Wasylewa, W naszej szkole” nr 7/2008, PODN w Wegrowie.
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6. Projekt badawczy - cele i zatozenia

Podsumowujac — z dotychczasowych rozwazani wyprowadzitlem nastepujace wnioski:

1. LARP to zjawisko pokrewne dramie szkolnej i grze symulacyjnej, strukturalnie
podobne do dramowej ,,scenki improwizowane;j”.

2. LARP jest ubozszy od dramy o wiele technik teatralnych i psychologicznych.
Dlatego gorzej si¢ nadaje do edukacji artystycznej i wspomagania rozwoju oso-
bowosci (np. empatii).

3. LARP jest réwnie skuteczny jak drama w ksztalceniu umiej¢tnosci spotecz-
nych, kreatywnosci, wyobrazni, rozwigzywania probleméw, rozumienia ztozo-
nych sytuacji i proceséw.

4. LARP przewyzsza drame jako technika fatwa w obstudze, niewymagajaca od
nauczyciela zwigkszonego nakltadu czasu i pracy. Dlatego ma szans¢ na masowe
wdrozenie w szkolnictwie.

Powyzsze, moim zdaniem, nie wymaga weryfikacji. Zwlaszcza punkt 3., podnosza-
cy skuteczno$¢ technik parateatralnych w ksztattowaniu umiejetnosci, intelektu i oso-
bowosci, zostal juz wielokrotnie potwierdzony naukowo (m.in. przez wspomnianego
wezesniej prof. Trzebiriskiego). To jednak nie wystarcza, by wzbudzi¢ masowe zaintere-
sowanie wérdd nauczycieli. Zmiang moga tu przynie$¢ dopiero inne badania — nad efek-
tywnoscia w nauczaniu wiedzy przedmiotowej. Jest to aspekt najwazniejszy w praktyce
szkolnej, ale (paradoks!) pomijany w badaniach nad dramg i LARP-em. Dlatego swdj
projekt badawczy nastawiam na wypetnienie tej luki. Programowo pomijam potencjat
wychowawczy i ogélnorozwojowy (jako juz rozpoznany przez innych badaczy), ograni-
czajac si¢ do weryfikacji dwéch hipotez:

1. LARP przewyzsza drame jako no$nik konkretnych tresci edukacyjnych (wiedzy,
nie tylko umieje¢tnosci); nadto jest skuteczniejszy od standardowych lekcji
w integrowaniu i utrwalaniu materiatu programowego.

2. Wigkszo$¢ czynnikéw ryzyka, oméwionych w sekeji czwartej, mozna wyelimi-
nowaé na etapie projektowania scenariusza.

Badanie prowadzone bedzie metoda grup réwnolegtych w ramach lekeji historii
(mozliwe jest polaczenie z wiedza o spoleczeristwie) i/lub jezyka polskiego w szkotach
licealnych. Na semestr przewidziano po 4-5 LARP-6w (8—9 w roku szkolnym, $rednio
1/miesiac), trwajacych dwie godziny lekcyjne. Stopieri opanowania materiatu zmierza
dwa krétkie sprawdziany pisemne, pierwszy po uptywie kilku dni, drugi po okolo mie-
sigcu od rozgrywki. Dodatkowo w miar¢ mozliwosci uwzglednione beda wyniki wigk-
szych testéw i egzaminéw maturalnych.
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Realizacja projektu w danej szkole zaktada uczestnictwo trzech podmiotéw: 1) ko-
ordynatora z Polskiego Towarzystwa Badania Gier, 2) nauczyciela prowadzacego dany
przedmiot w szkole, 3) dwéch réwnoleglych klas licealnych.

Koordynator PTBG

Przedstawiciel Polskiego Towarzystwa Badania Gier zajmie si¢ prowadzeniem LAR-
P-6w, korzystajac z gotowych scenariuszy dostarczonych przez kierownika projektu. Za-
daniem koordynatora jest objasnienie sytuacji wyjsciowej, rozdanie rél i nadzér nad
przebiegiem gry. Koordynatorami moga by¢ nauczyciele, pracownicy naukowi albo stu-
denci kierunkéw pedagogicznych.

Nauczyciel
Nauczyciel, ktdry zgodzi si¢ na realizacj¢ badan podczas swoich zaje¢, bedzie obowiazany:

* $rednio raz w miesigcu uwzgledni¢ w planie zaj¢¢ klasy eksperymentalnej
podwdjng (90 minut) lekcje typu LARP, prowadzong przez koordynatoréw
z PTBG? (nauczyciel moze przyjaé funkcje drugiego koordynatora, jednego
z graczy lub biernego obserwatora — wedtug zyczenia);

* wtym samym tygodniu oméwi¢ z klasa kontrolna ten sam material w formie
zwyklych lekgji;

*  po kazdym LARP-ie przeprowadzi¢ w klasie eksperymentalnej i klasie
kontrolnej dwa 15-minutowe sprawdziany (na arkuszu testowym dostarczonym
przez koordynatoréw) — pierwszy sprawdzian tydzieri po LARP-ie, drugi ok. mie-
siaca pdzniej;

* na koniec roku szkolnego przeprowadzi¢ ankiet¢ ewaluacyjna.

Uczniowie

W badaniu uczestniczy¢ powinny zawsze dwie klasy réwnolegle, z ktérych jedna
bedzie grupa eksperymentalna (testujaca technike¢ LARP), a druga grupa kontrolna
(uczaca sig tego samego materialu na standardowych lekcjach). W drugim semestrze
grupy eksperymentalna i kontrolna zamienia si¢ funkcjami (aby zniwelowa¢ ewentualne
réznice w zdolnosciach obu klas). Pisemne sprawdziany umozliwia poréwnanie wynikéw

3 Jezeli nauczyciel sam nalezy do PTBG i ma do$wiadczenie w prowadzeniu LARP-6w, udziat dodatkowego
koordynatora jest zbedny.
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(. stopnia opanowania materialu) w obu grupach®. Pod koniec roku uczniowie otrzy-
majg ankiet¢ ewaluacyjna, w ktdérej wyraza opini¢ nt. testowanej techniki nauczania.

W roku szkolnym 2009/2010 odbedzie si¢ wstgpne badanie pilotazowe w drugich
klasach licealnych. Jesienig 2010 rozpocznie si¢ wlasciwy projekt badawczy, obejmujac
wszystkie poziomy klas licealnych w réznych szkotach w Polsce. Cato$¢ badani nastawio-
na jest na odkrycie korelacji migdzy technika LARP a wynikami egzaminacyjnymi, czyli
odpowiedzi na pytanie: czy material nauczany przez LARP-y opanowany jest w stop-
niu wyzszym, jednakowym czy nizszym niz material nauczany tradycyjnie?
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Teatralne gry fabularne (LARP-y) w nauczaniu szkolnym

Streszczenie

W listopadzie 2009 rozpoczyna sie pilotaz projektu badawczego ,Teatralne gry fabularne (LARP-y)
w nauczaniu szkolnym”, ktéry zmierzy¢ ma skuteczno$¢ LARP-6w w nauczaniu historii i literatury polskiej
na poziomie licealnym. Dotychczasowe badania nad dramg szkolng oraz obserwacje LARP-6w rozryw-
kowych pozwalajg sgdzi¢, ze LARP bedzie wysoce skuteczng metoda edukacyjna. Badania eksperymen-
talne na grupach réwnolegtych, prowadzone w szkotach, pozwolg na doswiadczalne sprawdzenie tej
hipotezy.

Theatrical role-playing games (LARP) in school education

Summary

The research project “Live Action Role Playing Games in School Education”, its pilot study beginning
in November 2009, is designed to test the effectiveness of LARPs in teaching History and Polish Literature
at high-school level. Taking into account previous research on educational drama, as well as the charac-
teristics of LARP as entertainment, we shall assume that LARP can be a highly effective teaching tool. By
means of controlled experiments in schools, this hypothesis will be subjected to empirical testing.
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