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Sfera zachowan ludycznych w kontekscie
spoteczno-ekonomicznych konsekwencji kryzysu gospodarczego

Karolina Thel
Uniwersytet Kardynata Stefana Wyszyriskiego

Wstep

W latach trzydziestych ubieglego stulecia, gdy w Stanach Zjednoczonych wybucht wielki
kryzys, ktéry nastgpnie zainfekowat $wiatowa gospodarke, powodujac masowe bankructwa,
bezrobocie i ubéstwo milionéw obywateli, ludzie masowo poszukiwali rozrywki i oddawa-
li si¢ szalonej zabawie. Triumfy $wigcity radio oraz przemyst filmowy'. Podobnie jak taniec
i muzyka (swing, tarice latynoskie), stanowily one swoisty sposéb ucieczki od probleméw
zycia codziennego (Michalek, 2004).

Czy obecny kryzys gospodarczy réwniez sklania spoteczeristwa w strong zabawy? Czy
przemyst rozrywkowy moze liczy¢ na krociowe zyski? A moze kryzys doprowadzi nie do
zwigkszenia wydatkéw na popkulturowe dobra, lecz do ich ograniczenia?

', Na poczatku lat 30. XX stulecia co tydzien do kina w Ameryce maszerowato od 60 do 80 milionéw obywateli. Jak
pisze irlandzki krytyk Paul Whitington, za nikla (moneta pigciocentowa) mozna byto wtedy obejrze¢ kreskéwke, kro-
nike filmowa i film — wszystko to kosztowato réwnowarto$¢ paczki papieroséw. Ale Hollywood radzito sobie $wietnie
tylko do czasu. Po okresie rozkwitu m.in. kina gangsterskiego i horroru szybki wzrost dochodéw zahamowaty naj-
pierw kosztowne inwestycje w filmy dZwickowe i kolorowe, a potem spadek liczby widzéw o 40 proc. w roku 1933.
Byl to szczyt masowego bezrobocia w USA. Co ciekawe, whasnie w apogeum trudnych czaséw wielka popularnosé
zdobywa¢ zaczeta bodaj najstynniejsza gra planszowa na $wiecie: Monopoly. Jej uczestnicy mogli odreagowa¢ kto-
poty dnia codziennego zabawa w kupowanie i sprzedawanie nieruchomosci oraz bogaci¢ si¢ kosztem innych graczy
[...] Gra Monopoly jest najstynniejszym dzieckiem wielkiej gospodarczej depresji lat 30. XX wieku. Wedtug firmy
Hasbro, od czasu jej opatentowania (1935 r.) w Monopoly zagrato 750 milionéw ludzi” (Niespial, Zalesiriski, 2009).

2Taka tezg stawia Jerzy Rzewuski (2008, podstrona 3, akapit 1), ktéry w swoim artykule pisze: ,Wszelkie poréwnania
obecnych ktopotéw do wielkiego kryzysu z lat 30. maja si¢ tak do rzeczywistego stanu rzeczy, jak przyréwnywanie
awarii klimatyzacji na luksusowym wycieczkowcu na Morzu Karaibskim do katastrofy «Titanica»”.
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Tematem niniejszego eseju jest préba odpowiedzi na pytanie, jaki wptyw ma obecny
kryzys gospodarczy na ludyczny wymiar kultury. Analiza tej kategorii zjawisk umyka rygo-
rystycznym podzialom na dyscypliny naukowe i wymaga zastosowania badan interdyscypli-
narnych. Z tego powodu odwoluje si¢ do dorobku réznych dziedzin nauk humanistycznych:
socjologii, antropologii, psychologii spotecznej, kulturoznawstwa.

Praca ma charakter refleksji opartej na analizie wybranej literatury oraz obserwacji
uczestniczacej, ktora — zdaniem Richarda Schechnera — jest podstawowa technika zbierania
danych w obszarze zachowan o charakterze ludycznym. Autor ten stwierdza, ze uczestni-
czenie w badanym zjawisku performatycznym (widowisku) jest integralng cz¢dcia badania
(Skérzyriska, 2008, s. 38).

Rola zabawy w zyciu spotecznym

Swoje rozwazania pragng rozpoczaé od teoretycznego ujecia kwestii ludycznosci. Termin wy-
wodzi si¢ od facinskiego stowa ludus, ktére moze by¢ ttumaczone jako zabawa, gra. Johan
Huizinga, autor antropologicznej koncepcji homo ludens (cztowieka bawiacego sig), definiu-
je zabawg jako ,dobrowolne zajgcie, dokonywane w pewnych ustalonych granicach czasu
i przestrzeni, wedtug dobrowolnie przyjetych, lecz bezwarunkowo obowiazujacych regut.
Jest ona celem samym w sobie, towarzyszy jej za$ uczucie napiecia i radosci, i swiadomosé
odmiennosci od zwyczajnego zycia” (Huizinga, 1985, s. 48-49). Zabawa jest czym$ samoist-
nym, oderwanym od $wiata codziennej, zwyklej realnosci, czasem tez od tego, co wiazemy
ze sferg rozsadku. Z kolei Anna Zadrozyriska (1992) pisze: ,, Zabawa jest dziataniem zawsze
w jaki$ spos6b spotecznym, ktére nie jest jednak zyciem zwyczajnym, gdyz nigdy nie tkwi
w obrebie pragmatycznej aktywnosci cztowieka, przeciwnie musi poza nia wykraczaé (...)
Przez to nie wigzala si¢ nigdy z konkretnymi dazeniami do utrzymania zycia czy zaspoko-
jenia jego potrzeb” (s. 7). Obydwoje autoréw podkresla wige autoteliczny charakter zabawy.
Zabawa jest zaj¢ciem niosagcym w sobie przyjemno$¢. Wiasnie na element hedonistyczny (gr.
hedone oznacza przyjemno$¢, rozkosz) ktadzie nacisk Jan Grad (2005, s. 14-26).

Huizinga stwierdzit, ze wszelkie podstawowe cechy zabawy sa juz urzeczywistnione na po-
ziomie zwierzgcych igraszek. Mozna tu dostrzec tak nieodtaczne cechy zabawy, jak: ,,ceremo-
nialne postawy i gesty, wspétzawodnictwo, pigkne pokazy przed publicznoscia”. Jest tez zabawa,
nawet w swoich najprymitywniejszych formach, ,,czyms wigcej niz zjawiskiem fizjologicznym lub
w czysto fizjologiczny sposéb uwarunkowana reakcja psychiczng” (Huizinga, 1985, s. 15). Cyto-
wany autor uznal, ze zabawa ma charakter pierwotny w stosunku do kultury i stanowi jedno z jej
gléwnych, nieustannie bijacych Zrédel. Jego zdaniem kultura nie jest w ogéle mozliwa bez pier-
wiastka ludycznego i nie bedzie mozliwa bez zachowania cho¢by w cz¢sci postawy ludycznej. Ry-
tualy religijne, poezja, muzyka, sport — wszystko to korzenie swoje czerpie w formach ludycznych.

Wspélnym elementem faczacym zabawe i kulture jest istnienie ,,regut gry”, ktére normu-
ja rywalizacj¢ pomiedzy jednostkami i zbiorowosciami. ,,Arena, stdl, gry, zaczarowane koto,
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$wiatynia, scena, ekran filmowy, sala sadowa — wszystkie one sa z uwagi na formg i funkcje
terenami zabawy i gry, czyli miejscem uswigconym, na ktérym obowiazuja szczegélne, swo-
iste prawa” (Zadrozynska, 1983, s. 182). ,Prawa te ustalajg uczestnicy zabawy, lecz po usta-
leniu muszg je akceptowaé catkowicie i bezwzglednie, gdyz sg one regulami rzeczywistosci
przez nich wykreowanej” (Zadrozynska, 1992, s. 7). Idac dalej tym tropem, poczatkéw pra-
wodawstwa mozna upatrywa¢ w ludycznych obyczajach spotecznych. Mozna powiedzie¢, ze
kultura jest w pewien sposdb ,rozgrywana’, a cztowiek, ktéry tamie reguty gry, niszczy kul-
turg. Zabawa stanowita réwniez podstawe podziatéw spotecznych: reguty w niej obowiazuja-
ce segregowaly jednostki na jej uczestnikéw i tych, ktdrzy pozostawali poza nig. Klasyfikacji
poddani byli réwniez sami uczestnicy, na przyktad pod katem przynaleznosci do druzyn.

Cechami zabawy sa ograniczono$¢ i powtarzalno$¢é. Zabawa jest rozgrywana
w pewnych ramach czasoprzestrzennych, przez to nabiera pewnego ksztattu i jako taka
zostaje zapamigtana jako wzér kulturowy przekazywany kolejnym generacjom (Huizin-
ga, 1985, s. 21). Istotne znaczenie ma tu ceremonializacja waznych wydarzen spolecznych,
takich jak narodziny (pgpkowe, obyczaj obchodzenia urodzin), zawarcie zwiazku matzen-
skiego (Slub, wesele) czy $mier¢ (pogrzeb, stypa).

Bodzce ludyczne powoduja w jednostkach okreslone typy reakeji a ich generalizacja pro-
wadzi do wytworzenia si¢ stosownych typéw postaw. Roger Caillois (1973) w zbiorze szki-
céw pod tytulem Zywiol i fad wyréinia cztery nastawienia realizowane podczas zabawy:

* agdn — jest to model oparty o wspétzawodnictwo. W przesztosci byt forma ksztat-
towania fadu spolecznego i stratyfikacji;

* alea — rezultat dziatan nie jest tu zalezny od ludzi, tylko od sity wyzszej (béstwa,
losu), a jej rozstrzygniecia moga zosta¢ odezytane tylko przez nielicznych wybraricéw;

* mimicry — polega na kreowaniu nowej rzeczywisto$ci przy pomocy nasladowania,
przebierania, maskowania;

* ilinx — oznacza rézne sposoby oszatamiania, majace na celu oderwanie si¢ od rze-
czywistosci i przeniesienie w inne pozaludzkie stany $wiadomosci (stany graniczne).

Kazde zachowanie ludyczne, jak pisze Zadrozynska, sktada si¢ ze skrzyzowania przy-
najmniej dwdch postaw. Mozliwe sa wigc cztery konfiguracje, z ktérych dwie majg zna-
czenie zasadnicze. Pierwsza z nich charakteryzuje kulturg archaiczna i opiera si¢ na
nasladownictwie oraz oszolomieniu (mimicry-ilinx). Druga zawiera elementy hazardu
i wspétzawodnictwa (alea-agdn), co stanowi zdaniem autorki domeng cywilizacji wspétcze-
snej (Zadrozyrniska 1983, s. 191).

Do sfery ludycznej odwoluje si¢ réwniez dzisiejsza psychologia. Wanda Zagoérska stwier-
dza, ze to wlasnie w tej przestrzeni lokuje si¢ zdesakralizowany obszar tak zwanego mythos
(mitu zywego), stuzacego realizacji potrzeby przenoszenia si¢ i uczestnictwa w rzeczywistosci
wtérnej, niezaleznej od realnego czasu i przestrzeni, i w tym sensie transrealnej (Zagérska,
2004, s. 62). ,Wszystkie (...) wlasciwosci odnoszace si¢ do leisure odpowiadaja modalnosci
mythos (...): wolnos¢, ukierunkowanie na doswiadczenie, wyobraznig i intuicje, zaangazo-
wanie emocjonalne (...). Jest to dyspozycja do opuszczenia czasowej struktury zycia codzien-
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nego, przekroczenia czasu, ktéry jest cia,glyi ograniczony, iz ktérym nieustannie trzeba si¢
liczy¢. Z dyspozycji tej mozna w duzym stopniu skorzysta¢ w ramach rozrywki i zabawy”
(tamze, s. 61).

Moim zdaniem do interpretacji zachowan ludycznych w okresie kryzysu bardziej pasuje
druga z przedstawionych przed chwila koncepcji. Swiat spoteczno-gospodarczy okresu re-
cesji jest sam w sobie nieprzewidywalny, co powoduje u jednostek poczucie zagrozenia. To
z kolei wptywa na mniejsza sktonnos¢ do wspétpracy, a wigksza — do zintensyfikowania
konkurencji w zakresie zaspokojenia potrzeb. Taki ksztatt rzeczywistosci powoduje cheé
ucieczki, oderwania si¢ i oszotomienia. W $wietle przedstawionych przestanek mozna wigc
stwierdzi¢, ze kryzys gospodarczy wplywa na swoisty powrdt do atrybutéw wezesniejszych
typéw rozwoju cywilizacji.

Zachowania ludyczne w okresie kryzysu gospodarczego

Stera homo ludens jest odwréceniem regut wlasciwego zycia, jest wykraczaniem poza obszar
codziennosci, upigksza zycie, uzupelnia je i w tej mierze jest niezbedna, zaréwno dla jednost-
ki, jak tez i spoleczenistwa (Huizinga, 1985, s. 21-22). Stanowi swoisty wentyl bezpieczen-
stwa, pozwalajacy utrzymac wewnetrzng réwnowagg w systemie spotecznym, poddawanym
ciagtym przecigzeniom. Przecigzenia te zwiazane sg z nieustanng walka pomi¢dzy Freudow-
skim id i superego, miedzy czynnikiem ,dzikim”, skrajnie indywidualistycznym, a ,ujarz-
mionym”, spoteczno-kulturowym.

Zabawa moze stanowi¢ wyraz buntu wobec wrogiego, niezrozumiatego $wiata, a takim
z pewnoscia wydaje si¢ wielu $wiat pograzony w kryzysie gospodarczym. Pot¢zna sita
(bankowcy, finansisci, ekonomisci itd.) w sposob niezwykly i przerazajacy zachwiata po-
sadami gospodarki globalnej, powodujac masowe zwolnienia z pracy, niemoznos¢ splaty
zaciagnigtych kredytéw, utratg zaufania dla lokat, spadek realnych dochodéw.

Mimo iz przyczyny kryzysu zostaly juz bardzo dobrze zidentyfikowane i opisane?,
jednak rozmiary i skutki ,kataklizmu” nie sg do konca przewidywalne, co rodzi lgk. Ujaw-
niaja si¢ w tej sytuacji tendencje eskapistyczne, ktére pchaja ludzi w strong zatracenia sig
w szalonej zabawie.

Wizja $wiata ponowoczesnego faczona bywa czgsto z terminem ,karnawalizacja”. Zda-
niem Andrzeja Betkota pojecie to oznacza ekspansje treéci i form rozrywkowych kosztem
ich zaawansowanych postaci estetyczno-intelektualnych lub tez gatunkows i kategorialna
hybrydyzacj¢. Opisuje ono proces zacierania granic mig¢dzy kultura wysoka a niska, elitarng
i masowa, sfera sacrum i profanum. ,Ludyczne pomieszanie kodéw oznajmia odwrdcenie
kulturowych rejestréw” (Betkot, 2008, s. 52). Karnawat utozsamiany bywa z okresowym

3Zgodnie z opinia Witolda Ortowskiego (2008) przyczyn kryzysu nalezy upatrywaé w barice spekulacyjnej, zwiazanej
z przesadnie optymistycznymi zatozeniami dotyczacymi tempa rozwoju gospodarczego i indywidualnego bogactwa
jednostek i krajéw.
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i fikcyjnym odwréceniem porzadku spolecznego, pociagajacym za soba inwersj¢ hierarchii
wartosci kultury oficjalnej, przez co staje si¢ synonimem zabawy.

Przejawem karnawalizacji kultury jest rosnaca popularnos¢ réznego rodzaju festiwali.
Organizacja tego typu przedsigwzigcia jest ostatnio czgsto spotykanym sposobem promo-
gji polskich miast. Mamy wiele festiwali muzycznych (Sopot, Opole), filmowych (Gdynia,
Sandomierz), teatralnych (poznariska Malta), a nawet kulinarnych (krakowski Kazimierz).
W tym roku, pomimo niekorzystnej sytuacji ekonomicznej, nie wida¢ byto recesji na
rynku festiwalowym. Odbywajacy si¢ corocznie Open'er Festival po raz pierwszy trwal
nie trzy, jak dotad, ale cztery dni. W miescie, gdzie mial miejsce, w Gdyni, trwato w tym
samym czasie inne wielkie przedsigwzigcie: festiwal zeglarski 7he Tall Ships’ Races.

Spowolnienie gospodarcze nie przeszkodzito réwniez zrealizowaé rekordowej trasy
koncertowej Madonny, ktérej rournée okazato si¢ najbardziej dochodowg trasg wykonaw-
cy solowego i druga w historii po A Bigger Bang Tour zespotu The Rolling Stones®. Na
polski koncert piosenkarki przybyto 80 tysigcy oséb. Wigksza publiczno$é na starym
kontynencie udato si¢ zgromadzi¢ jedynie w Helsinkach — 85 tysi¢cy (najwigkszy koncert
w historii Skandynawii). A to wszystko pomimo jednych z najdrozszych w show-biznesie
biletéw na wystep artystki’.

Skad w sytuacji rosnacego zagrozenia bezrobociem i spadku dochodéw taka skton-
no$¢ ludzi do przeznaczania duzej czgsci swoich topniejacych funduszy na kosztowna
rozrywke? Odpowiedz lezy w mechanizmach psychologii ekonomicznej, ktére sktaniaja
ludzi do zachowania za wszelka ceng atrybutéw zagrozonej pozycji spotecznej (konsump-
cja ostentacyjna — Veblen, 2008). Méwi si¢ tu o tak zwanym efekcie rygla (Duesenber-
ry, 1952), zgodnie z ktérym w przypadku spadku dochodéw konsumenci daza zazwyczaj
do zachowania nabytych wczesniej przyzwyczajen konsumpcyjnych. ,Zgodnie z tq teoria
osiagnigcie wyzszego poziomu konsumpgji jest w pewnej mierze procesem nicodwracal-
nym, poniewaz raz nabyte nawyki konsumpcyjne dziataja przy znizce dochodéw jak rygiel
hamujacy obnizanie si¢ poziomu konsumpcji” (Adamczyk, 2002, s. 15). W tym kontek-
$cie ttumaczy¢ mozna niekiedy irracjonalne préby zachowania niezmienionych wzoréw
konsumpgji, pomimo faktycznej degradacji jednostki w hierarchii spotecznej. Nabywa-
nie débr luksusowych, bardziej zwigzanych z prestizem niz zaspokajaniem rzeczywistych
potrzeb, czy tez uczestnictwo w waznych dla kultury masowej widowiskach sa jednymi
z elementéw tego mechanizmu.

Obyczaj udawania, zaktadania maski, jest zreszta typowy dla okresu karnawatu,
o czym pisatam weczesniej w kontekscie postawy mimicry. Kazdy choé¢ na chwilg moze
zerwac jarzma rzeczywistosci i by¢, kim chce. Uczestnictwo w karnawale pozwala rozko-
szowac si¢ iluzja utrzymania aprobowanej pozycji spotecznej, nawet w sytuacji, gdy racjo-

*#Ta druga trasa trwata od sierpnia 2005 do sierpnia 2007, czyli jeszcze w okresie dobrej koniunktury gospodarczej.
Podaje za: heep://pl.wikipedia.org/wiki/A_Bigger_Bang_Tour, data dostgpu: 26 wrzesnia 2009.

*Podaje za: http://www.infomuzyka.pl/Muzyka/1,92325,6999416,Rekordowa_trasa_Madonny.html, data dostgpu:
26 wrze$nia 2009.
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nalno$¢ sktaniataby raczej do zapobiegliwej oszczgdnosci i postaw bardziej ascetycznych.
Bachtin méwi, ze karnawat to ,gra bez sceny”, moment, w kt6rym kultura powagi i opre-
sji zostaje skonfrontowana z wyzwolicielska wizja utopii (Schechner 2000, s. 52-53). I za
ta utopia, zwlaszcza w sytuacji kryzysowej, jeste$my sktonni podazac.

Na inng cech¢ wskazuje sam Schechner (2000), ktéry zauwaza, ze karnawal narusza
»roszczenia oficjalnej kultury do autorytetu, do stabilnosci, trzezwosci, nieodmiennosci
i niesmiertelnos$ci” (s. 52-53). Norbert Schindler z kolei interpretuje karnawat jako eks-
presj¢ ttumionych w wyniku procesu cywilizacyjnego instynktownych zachowan (Schin-
dler 2002; za: Betkot 2008, s. 51).

Wspétczesnie istnieje cata infrastruktura wykorzystujaca podobne stany graniczne
w o$rodkach ludycznych: poczawszy od tradycyjnych wesotych miasteczek, gigantycznych
parkéw rozrywki, poprzez dyskoteki i kina, po miejsca handlu i konsumpcji — z przoduja-
ca rolg centréw handlowych (Nieszczewska, 2004). Jak stwierdza Betkot, wystgpujace tam
plynnos$¢, anonimowo$¢ i podniecenie tlumu ,socjalnym zawrotem glowy” umozliwia-
ja przezycie doznan zblizonych do tych charakterystycznych dla tradycyjnego karnawatu
(Betkot 2008, s. 51). Co wigcej — korzystanie z tego typu infrastruktury niekoniecznie
musi si¢ wigza¢ z wysokim statusem materialnym, na przyktad wejscie do centrum han-
dlowego czy ogladanie telewizji (biorac pod uwagg bardzo niska $ciggalnos¢ abonamentu
w Polsce) jest w zasadzie bezplatne.

Istotne znaczenie ma réwniez reklama i kultura wizualna, wykorzystujace ,estetyke
nadmiaru i szoku oraz pragnien, odczué i bezposredniosci” (Fatherstone, 1996, s. 310).
Karnawalizacja oznaczad tu bedzie rozprzestrzenianie sig¢ specyficznego doswiadczenia
ludycznego na wszystkie dziedziny kultury. Brak w niej jednak tradycyjnie utozsamianej
z zabawa swobody i beztroski, albowiem maska i przebranie stanowia zbiér znakéw-towa-
réw i nie stuza juz ,zatracaniu” tozsamosci, ale stanowig jej skalkulowana, konsumpcyjna
kreacj¢ (Betkot 2008, s. 51). W procesie rozprzestrzeniania tego typu postawy ogromna
rol¢ majg media. Za ich posrednictwem rozprzestrzeniaja si¢ nowe wzorce kulturowe, a ich
przekazywanie odbywa si¢ cz¢sto w sposéb budzacy u wielu niesmak.

Przyktadem takiej polityki mediéw jest sposéb przedstawienia $mierci Michaela Jack-
sona. Mozemy w tym przypadku §miatlo méwi¢ o spektakularyzacji i sekularyzacji sfery
sacrum, bo do takiej zaliczy¢ mozna kwestie dotyczace umierania. Pogrzeb piosenkarza
przerodzit si¢ w wydarzenie o charakterze karnawalowym, transmitowane przez §wiatowe
telewizje niczym mecz finatowy Mistrzostw Swiata w pifce noznej, cieszacy si¢ poréwny-
walna do niego ogladalnoscia. Wszystko to spotkato si¢ z powszechnym spotecznym en-
tuzjazmem. Céz, gdy brakuje chleba, wystarcza i najnizszych lotéw igrzyska.
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Kondycja przemystu ,zabawy” w okresie kryzysu gospodarczego

W tej czgéci pracy poszukam odpowiedzi na pytanie, czy zachowania ludyczne znajduja
swoje odzwierciedlenie w sferze ekonomiczne;j.

Przez termin ,przemyst zabawy” rozumiem te wszystkie galezie zycia gospodarczego,
ktére stuzg réznorodnym formom spedzaniu wolnego czasu: rozrywce, przyjemnosci, od-
poczynkowi. Wsrdd nich mozna wymieni¢ branze rozrywkowa, muzyczna, turystyczna,
sportowa, kosmetyczna, rynek weselny, jak réwniez produkcje filmowa i telewizyjna. Okre-
$lenie ,przemyst zabawy” jest w tym przypadku o tyle niesciste, ze zatrudnienie przezen
kreowane miesci sig, zgodnie z nomenklatura makroekonomiczna, w sektorze nie przemy-
shu, lecz ustug.

Analiza rynku pokazuje, ze branza filmowa — jak do tej pory — nie ucierpiata zasadniczo
z powodu kryzysu gospodarczego. Przyktadowo sie¢ kin Cinema City, posiadajaca sze$¢-
dziesiat pig¢ multiplekséw zlokalizowanych w szesciu krajach (Polska, Czechy, Wegry, Ru-
munia, Bulgaria i Izrael), sprzedata w pierwszej potowie roku 12,3 mln biletéw, co oznacza
wzrost 0 22,5 procent w skali roku. W pierwszej potowie 2009 roku grupa miata 13,85 mln
euro zysku wobec 10,64 mln euro zysku rok wczesniej, przy obrotach odpowiednio 105,33
mln euro wobec 90,25 mln euro. Jednoczesnie nalezy zauwazy¢, ze w tym okresie srednia
cena biletu spadta o 19,1 procent®.

Jeszcze bardziej dynamiczny wzrost przezywa rynek gier, w szczegélnosci gier kom-
puterowych. Wedtug raportu instytutu badawczego GfK (podaje za: Stasiak, 2009),
w roku 2008 globalne przychody ze sprzedazy gier komputerowych po raz pierwszy w histo-
rii przewyzszyly faczne zyski ze sklepowej sprzedazy filméw na ptytach DVD (32 miliardy
dolaréw wobec 29 miliardéw dolaréw). Warto$¢ sprzedazy gier w sklepach zwickszyla si¢
w zesztym roku o jedng piata, podczas gdy filméw spadta o 6 procent. Tym samym gry
komputerowe zajmuja juz 53 procent szacowanego na 61 miliardéw dolaréw segmentu tak
zwanej ,domowej rozrywki”, do ktérej zalicza si¢ jeszcze wydawane na plytach DVD filmy
oraz plyty z muzyka i ksiazki. Jak podaje raport PricewaterhouseCoopers, faczne przycho-
dy branzy, uwzgledniajace wydatki graczy na zakup sprzgtu elektronicznego, przekroczyty
w 2008 roku na $wiecie 50 miliardéw dolaréw (Stasiak, 2009).

Zatamania nie wida¢ réwniez w branzy turystycznej. Szacunki Swiatowej Organizacji
Turystyki méwia, ze w 2009 roku liczba podrézujacych utrzyma si¢ na poziomie poprzed-
niego roku. Co wigcej, kryzys gospodarczy moze przyczynic si¢ do rozwoju rodzime;j tu-
rystyki — zaréwno tej typowo rekreacyjnej, jak i biznesowo-konferencyjnej. W tym roku
zaobserwowano zatamanie obserwowanego w ostatnich latach trendu dynamicznego wzro-
stu liczby wyjazdéw zagranicznych. Minione wakacje wigkszo$¢ rodakéw spedzita w Polsce.
Rekordowa liczba 0s6b odwiedzita Tatry, a Zakopane przezywato wprost oblezenie. Polska

SInternet Security Business Wire, podaje za: http://www.bankier.pl/wiadomosc/W-I-polowie-roku-siec-kin-Cinema-
City-sprzedala-12-3-mln-biletow-wzrost-0-22-5-r-r-2004941.html, data dostepu: 23 wrzesnia 2009.
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stala si¢ bardzo atrakcyjnym miejscem pod wzgledem cenowym, zwlaszcza w poréwnaniu
z wieloma krajami europejskimi, a przy tym oferta biur jest coraz bardziej urozmaicona.
Moze to spowodowaé réwniez naplyw turystéw zagranicznych. Nalezy przy tym zwrdci¢
uwagg, ze sektor turystyczny pobudza koniunkturg takze w innych dziedzinach gospodarki.
W 2005 roku obcokrajowcy wydali w Polsce na zywno$¢ miliard euro’. Recesja powoduje
jednakze wystgpowanie powaznego zagrozenia zwiazanego z restrykcyjna polityka kredyto-
wa bankéw, co moze oznacza¢ wstrzymanie realizacji pewnej liczby inwestycji i negatywnie
odbi¢ si¢ na branzy hotelowej®.

Do sytuacji rynku muzycznego nawiazatam juz wezesniej, odwotujac si¢ do rekordo-
wej dochodowosci trasy koncertowej Madonny. Réwniez zarobki sportowcéw pozostaja na
niezwykle wysokim poziomie, co zdaje si¢ $wiadczy¢ o niestabnacym popycie na tego typu
rozrywke.

Ciekawie przedstawia si¢ sytuacja w branzy kosmetycznej. W Polsce w pierwszych
miesigcach 2009 roku wydatki na pomadki do ust i inne kosmetyki kolorowe wzrosly az
o siedemnascie procent w stosunku do analogicznego okresu roku ubieglego. Takie zjawisko,
okreslane mianem ,efektu szminki”, zaobserwowano po raz pierwszy w czasach wielkiego
kryzysu. Interpretowane jest ono jako wyraz wspomnianej wezesniej konsumenckiej walki
o zachowanie statusu spotecznego albo chociaz jego pozoréw. Towarzyszy temu nastgpuja-
cy typ mys$lenia: nie chcg wyglada¢ na kogos, kogo pozycja spofeczna sig obniza (realnie lub
potencjalnie), wi¢c kreuje wizerunek cztowieka, ktéry odniést sukces, jest piekny, pewny
siebie i zadowolony z zycia.

Wszystko to $wiadczy o stosunkowo dobrej, w poréwnaniu z innymi sektorami gospo-
darki, kondycji rynku rozrywki i tym, ktdrzy czerpia z niego dochody, pozwala $mielej niz
pozostalym patrze¢ w przysztos¢.

Zakonczenie

Podsumowujac rozwazania, zauwazy¢ nalezy nastgpujace prawidtowosci w obrebie za-
chowan ludycznych w obliczu ostatniego kryzysu gospodarczego. Przede wszystkim
w $wietle przedstawionych przestanek méwi¢ mozemy o wzroscie aktywnosci jednostek
ukierunkowanej na zabawe. Wytlumaczeniem takiej tendencji jest z jednej strony eska-
pizm, che¢é¢ ucieczki od trudnej rzeczywistosci, z drugiej strony dazenie do zachowania kon-
sumenckich atrybutéw prestizu w postaci okreslonych wzoréw konsumpcji. Inng kwestia
sa jako$ciowe zmiany w obszarze zachowan ludycznych. Rozwija si¢ kultura festiwalowa,
obserwujemy zauwazany juz wczesniej w fazach recesji tzw. efekt szminki, a w branzy tu-

’R. Szmytke, Prezes Polskiej Organizacji Turystycznej, heep://www.artelis.pl/artykuly/12281/polska-turystyka-moze-
zarobic-na-kryzysie, data dostgpu: 23 wrzesnia 2009.

8Tamze.
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rystycznej — zmiany w strukturze krajowych i zagranicznych celéw podrézy. Réwnoczesnie
pragne zauwazy¢, ze dotychczasowe analizy skutkéw kryzysu gospodarczego nie pozwalaja
jednoznacznie stwierdzi¢, jaki wywarl on rzeczywisty wplyw na sfer¢ zachowan ludycznych.
Brakuje precyzyjnych danych dotyczacych spoleczno-ekonomicznych skutkéw krétkookre-
sowych, natomiast dtugookresowe sa w obecnej chwili trudne do oszacowania.
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Sfera zachowan ludycznych w kontekscie spoteczno-ekonomicznych konsekwencji
kryzysu gospodarczego

Streszczenie

Praca podejmuje tematyke zmian w obszarze zachowan ludycznych w obliczu obecnego kryzysu go-
spodarczego. Na poczatku zaprezentowany zostat przeglad definicji i teorii dotyczacej roli zabawy w zyciu
spotecznym. Nastepnie scharakteryzowano wybrane zjawiska obserwowane w ciggu ostatnich miesiecy
w obszarze kultury masowej oraz sytuacje niektérych branz ,przemystu zabawy”. Na zakoriczenie podkreslo-
na zostata rola $wiadomego uczestniczenia w kulturze w celu obrony przed obecnymi w niej zagrozeniami.

The sphere of ludic behaviour in the context of the socio-economic consequences of
the economic crisis

Summary

The paper tackles the subject of changes in people’s behaviour in the area of entertainment in the face
of the current economic crisis. First, it presents the list of definitions and theories concerning the role of en-
tertainment in social life. Subsequently, it characterises some chosen phenomena that have been observed
during the last months in the area of mass culture as well as the situation of some sections of the entertain-
ment industry. In conclusion, the paper emphasises the role of conscious participation in culture so as to
defend oneself against the threat that is present in it.



