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Socjolekt uczestnikow klasycznych gier
fabularnych jako profesjolekt

MARZENA MATYKA
Uniwersytet Rzeszowski

Abstract

The sociolect of classical role-playing game players
as a professional sociolect

Classic players of role-playing games (RPG) form a speech community
due to the fact that they use a sociolect of their own making. This subtype
of a national language, contingent on a particular group, has been built upon
social ties resulting from common interests. The variant is based on the collo-
quial language style merged with the role-playing game terminology (offi-
cial phrases), sociolectal lexemes (non-official) and their foreign equivalents
(mostly English).

The structure of the sociolect studied here allows it to be classified as a profes-
sional sociolect since it is characterized by the preponderance of the professio-
nal and communicative resources of language over the primarily expressive
ones. However, it is necessary to emphasize that various types of sociolects
are separated by fuzzy borders and have vague semantic scopes.

KEYWORDS: classic role-playing game, professional sociolect, sociolect
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102 Marzena Matyka
1. Profesjolekt wsrdd socjolektow

Socjolekt to uwarunkowany srodowiskowo wariant jezyka ogdlnonaro-
dowego, ktéry wigze sie z nieoficjalng sferg uzyc¢. Jego powstanie jest efek-
tem funkcjonowania wspolnoty komunikatywnej, a zatem grupy spotecznej
spojonej pewnym typem powigzan (towarzyskim, zawodowym, ideologicz-
nym, pokoleniowym etc.), ktéra odczuwa potrzebe porozumiewania sie za
pomocy yjednolitego srodka komunikatywnego™ (Zabrocki, 1972, s. 20-21;
zob. m.in.: Grabias, 2003, s. 92—93, 111-114; Piekot, 2008, s. 40—42). Jednak
zaleznos$ci miedzy jezykiem a grupg sa obustronne: nie tylko wspolnota
formutuje socjolekt, ale i wariant ten wplywa na jej funkcjonowanie i spo6j-
no$¢. Co wiecej, poziom opanowania tej odmiany jest wprost proporcjonalny
do stopnia zaciesnienia wiezi z grupg (Kotodziejek, 1994, s. 24; Matusewicz,
1975, s. 148). Bierze sie to stad, iz socjolekt nie tylko stuzy usprawnieniu poro-
zumienia w obrebie wspdlnoty komunikatywnej, lecz réwniez sprzyja utoz-
samianiu si¢ z dang zbiorowoscig i sygnalizowaniu przynalezno$ci, wyrdz-
nieniu wlasnej grupy na tle innych (takze tych, ktére nie odczuwaja potrzeby
tworzenia socjolektéw), nadaniu wagi jej uczestnikom®. Wariant ten ponad-
to staje sie Srodkiem wyrazania przez uzytkownikéw grupowej interpretacji
i warto$ciowania rzeczywisto$ci oraz umozliwia przechowywanie ich débr,
m.in. poprzez skonwencjonalizowane zachowania jezykowe, utwory lite-
rackie i paraliterackie. W pewnych kregach natomiast wykorzystywany jest
dodatkowo do utajnienia przekazu (szerzej: Bernstein, 1980, s. 83-116; Grabias,
2003, S. 145-146; Matusewicz, 1975, S. 148-149; Sapir, 1978, s. 45-47; Wilkon,
1987, s. 87-88, 92—93).

Potocznie socjolekty bywaja zwane ,jezykami” (np. jezyk dziennikarzy,
jezyk internautéw), niemniej termin ten jest nazbyt pojemny - jak podkre-
§lit Stanistaw Grabias (2003), implikuje on ,calo§¢ srodkow jezykowych uzy-
wanych przez dana grupe, gdy tymczasem chodzi o te $rodki, ktére w danej

1 Fakt ten zwrdcil rowniez uwage Z. Klemensiewicza, ktory, klasyfikujac warianty polszczyzny,
doszed! do wniosku, ze: ,specyfika pracy zawodowej i obcowanie z wspdlzawodowcami wyciska
swoiste pietno na jezyku cztonka grupy zawodowej” (Klemensiewicz, 1953, s. 38). Stwierdzenie to
mozna w zasadzie rozciggna¢ na wszystkie wspdlnoty komunikatywne.

2 Mowa o funkcji socjatywnej jezyka, zaréwno w jej formie integrujacej (zacie$nianie wiezi
w danej grupie), jak i dezintegrujacej - w tym przypadku jest to akcentowanie przynaleznosci do
innej grupy niz odbiorca komunikatu (Kiklewicz, 2010, s. 24-25).

Jak ujat to E. Sapir (1978): ,Kazda z nich [grup potaczonych réznymi typami wiezi spolecznej -
M. M.] ma tendencje do wytwarzania pewnych osobliwosci mowy, ktdre pelnig symboliczng funkcje
wyodrebniania danej grupy z grupy liczniejszej i zapobiegania catkowitemu wchlonieciu przez te
ostatnig czlonkow tej pierwszej. Nieobecnosc jezykowych wyrdznikéw takich malych grup jest nie-
jasno odczuwana jako wada czy tez symptom stabosci wiezéw emocjonalnych. [...] Uzywanie takich
stéw [jak «matma» zamiast «matematyka» — M. M.] jest ze strony méwigcego deklaracja przynalez-
nosci do nieoficjalnej, lecz psychicznie realnej grupy” (s. 45).
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grupie spolecznej powstaty” (s. 139). Omawiane tu warianty tworzy bowiem
warstwa socjolektalna zbudowana na bazie odmiany potocznej jezyka ogdlno-
narodowego. Baze¢ t¢ stanowig elementy typowe dla codziennych kontaktow:
reguly gramatyczne, norma uzytkowa, leksyka, metaforyka i frazeologia, czy
wreszcie potoczny obraz $§wiata (Bartminski, 2001, s. 115-134). Jako ze kazdy
czlowiek moze by¢ réwnoczesénie uzytkownikiem rozmaitych socjolektow
(wszak uczestnictwo w kulturze wiaze si¢ z udzialem w wielu wspoélnotach
komunikatywnych), warto wspomnie¢, iz do bazy moga przenikac elementy
innych wariantow tego typu.

Z kolei warstwa socjolektalna skupia sie tylko wokot najistotniejszych dla
grupy aspektéw rzeczywistosci. Obejmuje ona przede wszystkim stownic-
two osobliwe, czyli swoiste dla danej grupy, oraz typows dla niej frazeologie,
wyraznie wyrdzniajac sie na tle bazy (Kotodziejek, 2003, s. 35-36). Struktura
tej warstwy moze by¢ odmienna w zaleznos$ci od typu socjolektu.

Jednakze przyswojenie socjolektu przez czlonka danej grupy nie wigze si¢
jedynie z opanowaniem repertuaru stownictwa osobliwego, ktore wplatane
jest w baze potoczng (sprawnos$¢ systemowa), umiejetnoscig dostosowania
wypowiedzi do kontekstu (jezykowa sprawnos¢ sytuacyjna) i celu wypowie-
dzi (jezykowa sprawno$¢ pragmatyczna). Konieczne jest rowniez nabycie —
w toku socjalizacji jezykowej — sprawnosci spotecznej, czyli znajomosci regut
uzywania danego wariantu w zalezno$ci od relacji miedzy nadawcg a odbiorca
(Grabias, 2003, s. 33-39, 317-323; Hymes, 1980, s. 46-54).

Powstawanie coraz nowszych odmian jezyka ogélnonarodowego jest efek-
tem jego zdolnosci dynamicznego reagowania na zmiany spoteczne. Jednakze
préby stworzenia adekwatnych schematéw dyferencjacji jezykowej nie udaja
sie uczonym (zob. m.in. Kiklewicz, 2010, s. 33-54; Klemensiewicz, 1953; Wil-
kon, 1987). Efektem sg nierzadko ujecia schematyczne, umowne, przydatne
glownie w dydaktyce (Kiklewicz, 2010, s. 72).

Podobna réznorodno$é wystepuje w przypadku socjolektéw, ktore, jak
podkresla Grabias (2003), $ci$le wigzg sie z rozwarstwieniem spoleczeristwa’,
funkcjg danego wariantu oraz nierzadko terytorium, na jakim zostal utwo-
rzony. Cho¢ bowiem spoleczny zasieg tych odmian jest ograniczony, zasieg
terytorialny moze mie¢ nawet charakter miedzynarodowy (s. 125). Stworzono
wiele klasyfikacji odmian tego typu, szeregujac je wedlug najrozmaitszych
kryteriéw, np. bazy jezykowej (Klemensiewicz, 1953, s. 39), typu stownictwa
osobliwego (Kania, 1995, s. 9, 11), rodzajow uzytkownikow (Wilkon, 1987,
s. 87-101), stosunku uzytkownikéw do rzeczywistosci (Piekot, 2008, s. 32-36),

3 E. Benveniste (1980, s. 27-40) podkreslil jednak, ze uktad odmian jezyka ogélnonarodowego
nie odzwierciedla bezposrednio uktadu spoteczenstwa.
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natezenia elementéw ekspresywnych, zawodowych i tajnych. Ostatnie kryte-
rium pozwolito Grabiasowi wydzieli¢:

1. intencjonalnie jawne: slangi (z dominacja funkcji ekspresywnej) i socjo-
lekty zawodowe (p6Zniej zwane ,profesjolektami”* ze wzgledu na prze-
wage elementdw o funkgcji profesjonalno-komunikacyjnej);

2. intencjonalnie tajne: Zargony (odgrywajgce role profesjonalno-komu-
nikacyjng) i warianty kryptozabawowe (ekspresywne). (Grabias, 2003,
s. 145-159)°.

2. Socjolekt uczestnikow klasycznych gier fabularnych

Obserwujac komunikacje pomiedzy uczestnikami klasycznych RPGS,
zauwaza sie w warstwie leksykalnej przemieszanie oficjalnych terminéw
i nazw wlasnych w wersji polskiej i obcojezycznej (gléwnie angielskiej)
z okresleniami nieoficjalnymi oraz nieliczne przyktady zwigzkow frazeolo-
gicznych, np.:

Wyrusza druzyna i z nig wyrusza czarodziej staruszek - no, super level w ogéle i tak
dalej. On caly czas czyms placi, tak? Jego staro§¢ wiaze sie z tym, ze jest tak: na pewno
jest schorowany, po drugie - ograniczenie poziomowe z pamiecia tez si¢ trafia. No,
chyba ze ma skill magiczny, ktory mu to w jakis sposéb reperuje. [...] Ale kwestia jego

staro$ci bardzo wplywa na to, w jaki sposéb funkcjonuje, tak? On nie zdazy w gore

4 Termin ,profesjolekt” wprowadzil do polskiego jezykoznawstwa A. Wilkon (1987, s. 93,
99-101). Badacz nie wigczal jednak profesjolektu do grona socjolektéw, twierdzac, ze sfera stoso-
wania tej odmiany nie wyplywa poza kontakty zawodowe i nie pozwala na wyksztalcenie sie wiezi
pomiedzy jej uzytkownikami. Z kolei S. Grabias (2003, s. 145-155, 159) okreslil ten typ ,jezykiem
zawodowym” (chociaz stosowal termin ,,profesjonalizmy” na okreslenie typowych dla tej odmiany
jednostek leksykalnych). Wspotczesnie zostat on przemianowany na ,profesjolekt” (Dziagacz, 2011;
Kud, 2011; Lewandowski, 2007; Nowik, 2007; Piekot, 2008).

5 Warto zaznaczy¢, ze cho¢ polscy badacze byli §wiadomi istnienia odmian zwigzanych z gru-
pami spolecznymi, poczgtkowo z rzadka podejmowali sie ich opisu. Wigzaly sie one bowiem jedynie
z ustng formg kontaktu, ktéra uznawana byta za mniej istotng (nie bez znaczenia byla tez trudnos¢ reje-
strowania materiatu). Dopiero rozwdj jezykoznawstwa socjologizujacego, a pdzniej socjologii jezyka
isocjolingwistyki, wplynal na wzrost zainteresowania tg tematyka (szerzej: Grabias, 2003, 63-102).

Obecnie dzieki rozwojowi §rodkow przekazu socjolekty w réwnym stopniu realizowane sg za
posrednictwem pisma i komunikatéw ustnych.

¢ Material badawczy dla dalszej czesci artykutu stanowi komunikacja pomiedzy uczestnikami
klasycznych RPG na forach internetowych, nagrania sesji (wlasne oraz udostepniane w witrynie
YouTube) i rozméw pomiedzy graczami, a takze prelekcje konwentowe (wraz z dyskusjami). Pisow-
nia cytatéw oryginalna. W zapisie przykltadow z nagran pominiete zostaty przerwania oraz pauzy.

Nagrania sporzadzone przeze mnie zostaly zarejestrowane w sposéb jawny, za zgodg uczestni-
kéw na wykorzystanie ich wypowiedzi w celach badawczych. Dane cytowanych os6b zostaly pod-
dane anonimizacji za pomoca liter alfabetu i cyfr, gdyz nie wszyscy wprost wyrazili zgode na powo-
tywanie sie na ich wypowiedzi w spos6b umozliwiajgcy identyfikacje nadawcy.
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wyskoczyé. Przeciez po co caly czas wojownik ma go zaslania¢ z tarcza, by stawac
naprzeciw, zeby tamten zdazyl w tym czasie rzuci¢ czar? (J6, nagranie wtasne, Brwikon

2013, 26 Maja 2013, 00:05:24-00:06:13, glos w dyskusji konwentowej).

Zrédto jednostek znormalizowanych stanowig podreczniki do poszczegdl-
nych systemow klasycznych RPG. Zawieraja one zar6wno terminologie doty-
czgcg zasad rozgrywki (m.in. ,druzyna” ‘grupa bohateréw graczy’, ,edycja”
‘wersja systemu’, ,Mistrz Gry” ‘funkcja jednego z uczestnikow rozgrywki’), jak
i regulujaca wyglad i funkcjonowanie §wiata (m.in. ,ork” ‘rasa postaci’, ,pisto-
let” ‘rodzaj broni’, ,wojownik” ‘profesja/klasa postaci’), np.:

Gram tym czym mi akurat si¢ podoba. Moze to byc réwnie dobrze nieuzyteczny szlach-
cic albo barbarzynca z wielkim toporem i IQ orzeszka (Olimp Ice Bathory, 10 lipca 2005,

18:33, post na forum internetowym).

Nie no, ja przy kazdym nowym systemie mam takie dwie ciche sesje, zeby si¢ zapo-
zna¢ z mechanika. Bardziej obserwuje, niz robi¢ cokolwiek (T2, nagranie zamiesz-

czone w witrynie YouTube, 00:02:01-00:02:09, podsumowanie sesji).

Terminologia regulujaca i opisujgca §wiat gry pojawia sie najczesciej pod-
czas rozgrywki, w anegdotach i wspomnieniach z sesji, a takze w przyktadach
podczas omawiania okres§lonych probleméw zwigzanych z mechanika.

Sposoby doboru terminologii znormalizowanej sg rozmaite, niemniej prze-
wazajg zapozyczenia wewnatrzkulturowe (np. z historii wojskowosci — opisy
broni lub manewréw taktycznych, literatury, filmu i gier - nazwy ras i profesji
postaci, okultyzmu - dziedziny magii, akcesoria magiczne). Drugg najpopular-
niejszg metodg rozbudowywania tej grupy slow jest tworzenie neosemanty-
zmoéw, czyli przeksztalcanie znaczenia wyrazow zaczerpnietych z réznych dzie-
dzin kultury lub jezyka ogélnonarodowego. Bywa ono rozszerzane, zawezane
lub przesuwane, np. ,kampania” (okreslenie przejete z taktyki: ‘zesp6t dziatan
wojennych objetych wspélnym planem strategicznym i toczacych sie na okre-
Slonym terytorium w pewnym okresie; wyprawa wojenna, wojna’) jako termin
z dziedziny klasycznych RPG oznacza ‘ciagg potaczonych fabularnie przygod’.
Z kolei ,rzut” w terminologii klasycznych RPG to ‘wykonanie rzutu kostka,
a w ogo6lnopolskim znaczeniu — ‘wprawienie w ruch jakiegos ciata, przedmiotu
przez wyrzucenie go z pewna silg, rzucenie, wyrzucenie czegos”.

7 Definicje termindw z zakresu klasycznych gier fabularnych - opracowanie wlasne, pozostate
zaczerpniete z Uniwersalnego stownika jezyka polskiego PWN online (<http://usjp.pwn.pl/>, data
dostepu: 24 wrze$nia 2013).
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Zaréwno w podrecznikach, jak i w przyktadach komunikacji pomiedzy
uczestnikami klasycznych gier fabularnych popularne sg réwniez oficjalne
skroty i skrotowce, np. ,BG” ‘bohater gracza’, ,Int” ‘Inteligencja - jeden
z parametrow postaci’, ,k10” ‘ko$¢ dziesiecio$cienna’, ,WFRP” ‘akronim
nazwy systemu Warhammer Fantasy Roleplay’, ,,zk” ‘ztota korona’. Jednostki
te przewazaja w analizowanych egzemplifikacjach komunikacji pisemnej, lecz
nie brak ich réwniez w wypowiedziach ustnych, np.:

A ja gralam w rézne systemy i powrdcilam do starego D&D (tylko, ze tym razem 3.5 ed)

(Hati, 18 stycznia 2008, 22:24, post na forum internetowym).
MG: Ty chciales od poczatku losowac.

Gracz: Tak. K4 [czyt. ka-cztery - M. M.] na rase (I5, L5, nagranie wlasne, Warhammer
Fantasy Roleplay, Grojkon 2013, 26.04.2013, 00:17:26-00:17:30, sesja konwentowa).

W komunikacji pomiedzy uczestnikami klasycznych gier fabularnych
mozna zaobserwowaé rowniez tendencje¢ do stosowania anglojezycznych
wersji termindw oficjalnych i nazw wlasnych oraz ich skrétéw i skrotow-
céw (np. ,AC”, ,level”, ,NPC”, ,rogue”, ,setting”). Czesto wynika to z faktu,
iz uczestnicy korzystaja ze Zrodet anglojezycznych (przyczyny sa rézne, w tym
brak polskich ttumaczen badz nieche¢ do czytania wersji spolszczonych), lub
z braku rodzimego dubletu, gdy synonimiczne odpowiedniki nie oddaja sensu
wypowiedzi. Nie bez znaczenia sg tu réwniez osobiste preferencje uzytkowni-
kow jezyka. Formy obce majg postaé zapozyczen-cytatéw, chociaz w niekto-
rych sytuacjach dodawane sg do nich polskie koncéwki fleksyjne, np.:

D&D jest np. systemem typowo ,.heroic” gdzie bohater z okrwawionym mieczem i bojo-
w4 piesnig na ustach zasiecze w pojedynke horde goblinéw (Kyle Katarn, 15 pazdziernika

2003, 21:13, post na forum internetowym).

Preferuje storytelling, kostek uzywajac tylko wtedy, kiedy co$ ma by¢ naprawde loso-
we (Ptakuba, 18 marca 2009, 16:38, post na forum internetowym).

Pytanie jak zatem zaklasyfikowa¢ bicz? Ja bym jednak obstawatl za bronia dystansowa,
ale tutaj moze by¢ problem doboru wlasciwego skill’a do przeprowadzania testow —

moze Rzucanie? (Zaeed, 24 listopada 2010, 20:21, post na forum internetowym).

Ostatni przyktad zawiera zastosowanie terminu anglojezycznego pod-
czas rozmowy na temat polskiego systemu , Klanarchia”. Jest to przejaw da-
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zenia uzytkowniké6w do ekonomii jezykowej (poréwnaj ,skill” oraz ,umie-
jetnosc”).

Czes¢ anglojezycznych terminéw uzyskata dodatkowo range internacjona-
lizméw, co wynika stad, iz nierzadko wérdd zapozyczen wewnatrzkulturowych
i neosemantyzmow znajdujg sie wyrazy majgce juz taki status, np. ,bonus”, ,ini-
cjatywa’, ,kampania”, ,klasa”, ,mechanika”, ,profesja’, ,sesja”, ,,system”s.

Natomiast obecnos$¢ okreslen bedacych dubletami oficjalnych terminéw jest
motywowana kilkoma czynnikami. Pierwszy stanowi przejaw naturalnej tenden-
cji uzytkownikow jezyka do ekonomii. W przypadku odmiany stosowanej przez
uczestnikow klasycznych gier fabularnych skracane sg nie tylko obszerne, wielo-
wyrazowe terminy i nazwy wtlasne (,,Cthulhu” ‘“Zew Cthulhu’, ,Mistrz” ‘Mistrz
Gry’, ,Ulryk” ‘Furia Ulryka’). Ekonomii jezykowej podlegaja réwniez okreslenia
jednowyrazowe (i to zaréwno polskie, jak i obce), ktore poddawane sa derywacji
wstecznej (,Cyber” ‘Cyberpunk’, ,mecha” ‘mechanika’, ,staty” ‘statystyki’).
Rzudcie sobie, Ingrid i Urd [imiona postaci - M. M.], na spota [‘spostrzegawczos$¢’ —
M. M.], jesli obserwujecie calg sytuacje (Y1, nagranie wlasne, Warhammer Fantasy Role-

play, 11lipca 2013, 02:11:48-02:11: 56, sesja).

Swoje pierwsze karty [‘karty postaci’ - M. M.] tworzyliSmy kilka godzin, cechy
szczegolne (a byty ich trzy) losowalo sie za pomocg kosci (Doxtradus, 6 sierpnia 2012,

22:05, post na forum internetowym).

Kolejng obserwowang tu grupg jest stownictwo bedace reakcjg uczestni-
kéw klasycznych gier fabularnych na sztywnos¢ terminologii znormalizowa-
nej. Przejawia si¢ ona w wykorzystywaniu zabiegéw stylistycznych, majacych
nadac leksemom ekspresywny, czasem i humorystyczny wydzwiek, np.:

Co nas Graczy (cho¢ nie tylko pewnie) najbardziej drazni w mistrzowaniu naszych

Misiéw? (Karczmarz, 26 pazdziernika 2007, 13:19, post na forum internetowym).

Postaram jako$ zmontowac sobie podstawke do mlotka (Sharub, 6 lutego 2009, 12:59,

post na forum internetowym).
Wsréd zabiegdéw tego typu mozna wymieni¢ m.in.:

< zdrobnienia i spieszczenia (,druzynka” ‘druzyna’, ,kosteczki” ‘kosci’,
»sesyjka” ‘sesja’), zgrubienia (,kondycha” ‘kondycja’, ,kostuchy”

8 Trudno orzec, czy obfito$¢ internacjonalizméw w obrebie oficjalnej terminologii z zakresu kla-
sycznych gier fabularnych jest celowym zabiegiem autoréw systeméw.
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‘kosci’) oraz zdrobnienia, spieszczenia i zgrubienia ucie¢ (,gobos”
‘goblin’, ,gobosek”, ,mutek” ‘mutant’),

<« archaizmy i archaizacje (,czlek” ‘czlowiek’, ,sesyja” ‘sesja’, ,woj”
‘wojownik’),

< zapis fonetyczny, nieraz znieksztalcony (,fejmus” ‘osoba rozpoznawalna
w fandomie’, , kfiatek” ‘kwiatek, anegdota z sesji’,”Miszcz” ‘Mistrz Gry’),

< neosemantyzacje (,krasnal” ‘krasnolud’, ,minus” ‘modyfikator
ujemny’, ,pogrywac” ‘gra¢’), w tym twory aluzyjne, czyli wykorzysty-
wanie wyrazéw podobnych brzmieniowo (,,autorka” ‘system autorski’,
»gobelinek” ‘goblin’, ,Mis§ Gry” ‘Mistrz Gry’, ,podstawka” ‘podrecznik
podstawowy’),
< wariacje na temat nazw systemo6w (np. Dungeons & Dragons: ,Lochy
i Smoki”, Warhammer: ,,Eorhas”, ,Mlotek”, ,Warmlotek”),

< przeksztalcenie wzorca fleksyjnego (,bitboysi” ‘l.mn. od bitboys -
nazwy rasy’, Inta ‘D. lub B. Ip. skrétu Int - Inteligencja’, ,Magnuma 44”
‘D. lub B. Ip. nazwy broni Magnum 44’).

W zebranym materiale zauwazy¢ mozna réwniez liczne derywacje okre-
§led, np. formy zenskie nazw ras, zawodow, stanéw i urzedéw (,,krasnoludka”
‘krasnolud’, ,magini” ‘mag’, ,sorcererka” ‘sorcerer’), nazwy czynnosci (,leve-
lowanie” ‘osigganie poziomu’, ,mistrzowanie” ‘bycie Mistrzem Gry’) i ich
wykonawcow (,erpegowiec” ‘uczestnik klasycznego RPG’, ,storytellingo-
wiec” ‘zwolennik storytellingu’, ,wodziarz” ‘wielbiciel serii World of Dark-
ness’), przymiotniki (,dedekowy” ‘zwigzany z systemem D&D’, ,,druzynowy”
‘nalezacy do druzyny’, ,elfi” ‘zwigzany z rasa elfow’). Pojawiaja sie tez ztoze-
nia (,jednostrzatéwka” ‘rozgrywka nastawiona na realizacje jednej przygody’,
»kostkologia” ‘styl gry oparty na czynniku losowym i rzutach ko§¢mfi’, ,pierw-
szopoziomowiec” ‘postac na pierwszym poziomie rozwoju’). Opisujac stownic-
two nieoficjalne, nalezy pamietacd, ze w wielu przypadkach sg to tlumaczenia,
kalki jezykowe (,jednostrzal” — ,one shot”), a takze cytaty z jezyka angiel-
skiego (,munchkin”, ,powergamer”, ,railroad”, ,sandbox”).

W wypowiedziach uczestnikéw klasycznych gier fabularnych mozna napo-
tkaé réwniez rozmaite realizacje skrotowcow. Sam termin RPG moze by¢ odczy-
tywany literowo ,erpegie” badZ w sposdb kombinowany (literowo-gtoskowy)
~erpeg”. Drugi wariant podlega deklinacji (stad mozna napotkac zapis ,RPGi”
badz ,erpegi”). Podobnie realizowany jest anglojezyczny skrétowiec ,NPC”
(polska wersja petnego terminu brzmi ,,bohater niezalezny”) - najczesciej wyste-
puje wersja odmienna przez przypadki i liczby, wymawiana jako ,.enpec”, np.:

Dobra metoda jest tez, jak generalnie musicie szybko improwizowac¢, tworzy¢ enpeca,

wezcie jakiego$ swojego znajomego. Kazdy ma jakiego$ charakterystycznego znajomego,
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ktéry robi co$ glupiego. Jego mozna wzia¢ do kampanii (16, nagranie wlasne, Brwikon
2013, 25 Maja 2013, 00:06:35-00:06:49, prelekcja konwentowa).

RPGi [czyt. erpegi - M. M.] pozostajg nadal w cieniu nowoczesnych ,rozrywek”
umystowych... (Atis, 28 lutego 2008, 22:37, post na forum internetowym).

Interesujacy wydaje sie natomiast fakt, ze uzytkownicy tego wariantu
jezyka nie poprzestaja na preferencji odczytywania skrotowcodw w ten sposéb,
by tatwo bylo je deklinowa¢ (np. ,BN”, ,GM”, ,WoD” w D. Ip. realizowane
sa jako: ,beena”, ,gieema”, ,woda”). Niektorzy poddajg je rowniez derywacji,
dolyczajac najczesciej koncoéwke -k (,D&D” - ,Dedek” lub ,Dedeki”, rzadziej

,Didik”, ,HP” ‘hit point’ - ,hapek”, ,PD” ‘Punkt Doswiadczenia’ - ,pedek”,
»,PP” ‘Punkt Przeznaczenia’ - ,pepek”). W przypadku skrétowca ,MG”, poza
realizacjg ,emgie” i ,emg”, pojawia si¢ wersja ,emgiek”, np.:

[...]jest takim emgiem, Ze on nie kontroluje takiego uplywu czasu, jak starzenie si¢ posta-
ciitak dalej. Bo, wiesz, on zaczyna dopiero (Ps, nagranie wlasne, Wampir: Maskarada,

22 wrze$nia 2013, 00:08:14-00:08:22, rozmowa przed sesjg).

Do gustu przypadl mi ciezki, mroczny klimat dodatkowo potegowany miejscem
naszych spotkan, ktérym byl strych w mieszkaniu MGka (Nerath, 9 marca 2010, 17:34,

post na forum internetowym).

Powyzsze elementy sg niczym wiecej, jak warstwg socjolektalng odmiany
utworzonej i stosowanej przez uczestnikoéw klasycznych gier fabularnych, czyli
grupy polaczonej wiezig towarzyska, wytworzong dzieki wspolnym zaintereso-
waniom i wynikajgcemu z nich systemowi wartosci. Tym, co moze wyrdzniaé
6w socjolekt na tle innych wariantéw tego typu, jest sam charakter terminologii
oficjalnej. Bierze ona swoje zrodto w réznych procesach, tym niemniej w przeci-
wienstwie do wielu innych socjolektéw przewaznie nie jest tworzona za pomocg
derywacji morfologicznej, lecz semantycznej (neosemantyzmy), zapozyczen
wewngatrzkulturowych z odmian specjalistycznych oraz w toku terminologiza-
cji okreslen z jezyka ogélnonarodowego (por. m.in. Dziagacz, 2011; Koltodziejek,
1994; Kué, 2011; Nowik, 2007; Zydek-Bednarczuk, 1987). Wynika to ze specyfiki
klasycznych gier fabularnych, ktérych celem nie jest symulacja alternatywnych
rzeczywisto$ci, lecz kreowanie ich na zasadzie prawdopodobienstwa.

Co moze si¢ wydac interesujace, w tekstach stanowigcych korpus badaw-
czy niniejszej pracy czestotliwo$¢ wykorzystywania jednostek z obrebu lek-
syki osobliwej jest wyraznie nizsza niz w przypadku uzywania terminéw znor-
malizowanych. Przyktadowo: w obrebie materialu zebranego z nagran sesji
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na okolo 10 tys. uzy¢ terminéw dotyczacych mechaniki gry przypada 2 tys.
uzy¢ okreslen osobliwych z tego zakresu. Podobnie rozktadaja sie propor-
cje jednostek nazywajacych aspekty mechaniki, ktore zostaly wynotowane
z zapis6w prelekcji, dyskusji, warsztatow i audycji internetowych (stownic-
two oficjalne - okoto 10 tys. uzy¢, nieoficjalne - okoto 1 tys.). Moze to wyni-
ka¢ z faktu, iz wiekszo$¢ termindéw zostala zaczerpnieta z jezyka ogdlnona-
rodowego i innych dziedzin kultury, wiec jest to nierzadko leksyka obecna
w slowniku czynnym bgdzZ biernym uzytkownikéw socjolektu uczestnikéw
klasycznych RPG. Ponadto zebrane przyklady stanowia najczesciej leksemy
jednowyrazowe oraz dwuwyrazowe (mniej liczne), wiec nadawcy rzadziej
uznajg za konieczne stosowanie ekonomicznych zamiennikow.

Bazg badanego tu wariantu jezyka jest styl potoczny, jako ze wszystkie
socjolekty wigzg sie z uzyciem jezyka w sytuacjach nieoficjalnych (Grabias,
2003, s. 145-159). Wariant ten wzbogacajg elementy innych odmian uwarunko-
wanych §rodowiskowo, np. slangu mtodziezowego, internetowego, socjolektu
uczestnikéw innych gier etc.

3. Profesjolekt uczestnikow klasycznych gier fabularnych

Pojecie profesjolektu obejmuje odmiany fachowe socjolektéw, ktore cechu-
ja sie intencjonalng jawnoscig. Sg to warianty o waskim zasiegu spolecznym,
tworzone i stosowane przez ludzi potaczonych wiezig zawodowg lub emocjo-
nalng wynikajaca ze wspélnoty zainteresowan. Tekst budowany w tym rodzaju
socjolektu pelni przede wszystkim funkcje profesjonalno-komunikacyjna przy
minimalizacji elementéw o charakterze ekspresywnym i przewadze elemen-
tow skrotowych nad peryfrastycznymi. Warstwa socjolektalna w tym przy-
padku dotyczy przede wszystkim waskiego kregu tematycznego, odnoszgc sie
do zjawisk nieobecnych w jezyku ogdlnonarodowym. Poza typowg dla innych
socjolektéw leksykaq osobliwg stownictwo profesjolektalne zawiera réwniez
terminologie znormalizowang oraz nierzadko sfere internacjonalizmoéow
i obcojezycznych wersji terminéw w formie zapozyczen-cytatéw (Grabias,
2003, 8. 145-154, 158-159; Piekot, 2008, s. 36-37).

Tym, co laczy klasyczne gry fabularne i ich uczestnikéw z profesjonalng
sferg uzycia jezyka, jest bogactwo zasad oraz konieczno$¢ opanowania i stoso-
wania terminologii (zawartej w podrecznikach do poszczegdlnych systemdow).
Juz sama struktura stworzonego socjolektu wskazuje na istotng role terminow
znormalizowanych dotyczacych zard6wno mechaniki rozgrywki, jak i §wiata
gry. Co ciekawe, czestotliwos$¢ ich wykorzystania jest wigksza niz w wypadku
ich nieoficjalnych zamiennikéw.
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Sposréd innych wyznacznikdéw typowych dla profesjolektu w badanej
tu odmianie wystepuje intencjonalna jawnosc, lecz o waskim zasiegu beda-
cym efektem specjalizacji (komunikacja pomiedzy uczestnikami skupiona
wokot okreslonej tematyki) (Piekot, 2008, s. 36-37). O profesjonalnosci tego
wariantu jezyka §wiadczy fakt, iz jego warstwa socjolektalna nie odnosi sie
do innych kregéw tematycznych niz klasyczne gry fabularne (ewentualnie
z rzadka wystepujg okreslenia odnoszace sie do innych gatunkow gier fabular-
nych, np. komputerowych lub LARP-6w). MoZna zatem uznad, ze nazywa on
nowe aspekty rzeczywisto$ci, dla ktorych okreslen brak w odmianie potocz-
nej jezyka ogélnonarodowego (nawet jezeli pewne jednostki leksykalne sg zen
zapozyczane, nie odnoszg sie one do rzeczywistosci, lecz do alternatywnego
uniwersum kreowanego wspolnie podczas rozgrywki). Socjolekt ten stuzy
zatem przede wszystkim usprawnieniu porozumiewania si¢ w obrebie grupy,
pelnigc funkcje profesjonalno-komunikacyjng.

Pewne watpliwos$ci moze natomiast budzi¢ wykorzystywanie kategorii
ekspresywnosci w przypadku odmiany stosowanej przez uczestnikéw klasycz-
nych RPG. Z jednej strony rysuje sie wieksza czestotliwo$¢ wykorzystania ter-
minéw niz ich leksyki osobliwej oraz wyrazna tendencja do ekonomicznego
korzystania z jezyka (co §wiadczy o przynaleznosci do profesjolektéw), lecz
z drugiej strony zauwazy¢ mozna liczne przejawy ekspresywnego, nierzadko
humorystycznego nacechowania leksyki (co nie dziwi, skoro odnosi si¢ ona
do ludycznej sfery ludzkiej egzystenciji, a ta silg rzeczy rzutuje na socjolekt).
Tym, co - zdaniem Grabiasa (2003, s. 153) — dodatkowo odréznia profesjolekt
od innych uwarunkowanych srodowiskowo wariantéw, jest niewielki odsetek
tautoniméw w warstwie stownictwa osobliwego. W tym przypadku widoczne
sg liczne przejawy dubletowania nieoficjalnych wersji niektérych terminéw
i nazw wtasnych, np. ,Mistrz Gry” = ,MG”, ,Mistrz”, ,Miszcz”, ,Miszczu’,
»Mis”, ,Mi$ Gry”, ,emg”, ,emgiek”, ,GM” etc.:

A eMG ma obowigzek takiemu graczowi dostarczy¢ rozrywki takiej, jakiej gracz
oczekuje, biorac takg, a nie inng posta¢ (Che, 27 stycznia 2008, 08:42, post na forum

internetowym).

Jako miszczu gry staram sie by¢ cierpliwy i dosy¢ pobtazliwy dla moich graczy...

(Barnie, 31lipca 2006, 06:04, post na forum internetowym).

Cze$¢ owych dubletéw — choé profesjolekty cechujg sie staloscig stow-
nictwa — moze mie¢ charakter efemeryczny lub ulec zanikowi wraz z prze-
minieciem mody na ich stosowanie. Jednakze fakt ten nie wyklucza danej
realizacji z kregu profesjolektow. Badacze (m.in. Grabias, 2003, s. 149; Piekot,
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2008, s. 26) podkreslaja, Ze istnieje mozliwo$¢é wspotwystepowania przejawoéw
ekspresywnosci i profesyjnosci w obrebie jednego socjolektu’.

Konczgc powyzsze wywody, jeszcze raz nalezy zaznaczy¢, Ze uczestnicy
klasycznych gier fabularnych tworzg grupe polaczong wiezia towarzyska
wynikajgcg ze wspolnych zainteresowan. Wiez ta aktywowana jest w trak-
cie kontaktu z innym cztonkiem grupy jedynie podczas komunikacji (méwio-
nej lub pisanej) na temat rozmaitych aspektéw gry lub w czasie rozgrywki.
Jakkolwiek by nazwac tego typu grupy (neoplemieniem, subkulturs etc.),
fakt, iz czlonkowie omawianej zbiorowosci porozumiewajg sie wtasng odmia-
n3a jezyka, tworzgc w warstwie socjolektalnej swoisty amalgamat terminéow
polskich i zagranicznych oraz ich nieoficjalnych odpowiednikéw, wskazuje,
iz sa wspolnotg komunikatywng. Jednakze poziom przyswojenia socjolektu
uzalezniony jest od wielu czynnikéw, w tym: stopnia zaangazowania w funk-
cjonowanie grupy (udzial w konwentach i warsztatach, prowadzenie dyskusji
na forach internetowych, czytanie czasopism branzowych, wtasne publikacje
etc.), stazu i czestotliwo$ci udzialu w grach, podejmowania sie roli Mistrza
Gry podczas rozgrywek, liczby poznanych systeméw RPG (znajomos¢ zasad
i nazw odnoszgcych sie do §wiata gry). Wowczas bowiem uczestnik grupy
nie tylko poznaje repertuar leksykalny socjolektu, lecz przede wszystkim
przechodzi proces socjalizacji umozliwiajacy nabycie jezykowej sprawnosci
spoleczne;j.

Warto dodatkowo podkresli¢, ze stworzony i stosowany przez uczestnikéw
klasycznych gier fabularnych socjolekt moze by¢ uznany za profesjolekt jedy-
nie wtedy, gdy stwierdzi sie, ze dostepne klasyfikacje uwarunkowanych spo-
tecznie odmian jezyka ogdlnonarodowego sg efektem uproszczen i nie oddajg
wielowymiarowosci systemu jezykowego, a zatem granice migdzy pojeciami
»slang” i ,profesjolekt” sa ptynne.

Analiza socjolektu uczestnikow klasycznych RPG nie moze zakonczy¢ sie
na wilaczeniu go w obreb profesjolektéw. Réwnie istotne wydaje sie opisanie
tego wariantu w konteks$cie kryterium stosunku do rzeczywistosci (Piekot,
2008, s. 32-36), a takze ujecie go metodami socjologii jezyka.

2 M. Lewandowski (2007) nie potraktowal tych kategorii jako podstawy do powstania sztyw-
nej opozycji profesjolekt-slang, lecz stwierdzil, Ze kazdy wariant tego typu nalezy umiejscowic na
osi profesjonalnos¢-ekspresywno$¢. Badany przez niego socjolekt punkéw znajduje sie posrodku
(s.27).
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Socjolekt uczestnikéw klasycznych gier fabularnych
jako profesjolekt

Abstrakt

Uczestnicy klasycznych gier fabularnych (RPG) stanowig wspdlnote komuni-
katywnaq, jako ze wytworzylii stosujg wlasny socjolekt, czyli uwarunkowang
Srodowiskowo odmianeg jezyka ogdlnego, opartq w tym przypadku na wiezi
wynikajgcej ze wspolnych zainteresowar. Ow wariant wykreowany zostal
na bazie stylu potocznego i wzbogacony terminologiq z zakresu klasycznych
gier fabularnych (okreslenia oficjalne), leksykg socjolektalng (nieoficjalne)
oraz ich obcojezycznymi odpowiednikami (gldwnie angielskimi).

Struktura badanego tu socjolektu pozwala wigczyc go w obreb profesjolek-
tow, ktore cechujg sie przewagq elementow jezykowych o funkcji profesjonal-
no-komunikatywnej nad skladnikami prymarnie ekspresywnymi. Niemniej
nalezy podkreslic, iz granice pomiedzy typami socjolekiow sq ptynne, a ich
zakresy znaczeniowe — mgliste.

SLOWA KLUCZOWE: klasyczna gra fabularna, profesjolekt, socjolekt
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