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Gry kooperacyjne na zajeciach
jezyka obcego dla przedszkolakéw

NATALIA WAJDA
Poznan

Abstract
Cooperative games in a preschool foreign language class

The paper discusses the advantages of introducing cooperative board games
in foreign language classes at the preschool level. The author points out the
possible negative consequences of games based on competition: conflict and
Sfrustration. The remedy can consist in games in which a whole group fights
against the system of the game, and wins or loses as a result — which is the
same for all players. The author describes cooperative games and indicates
their positive influence both on the student’s language competence and the
development of the child’s personality. The second part of the paper presents
a model showing how to design a cooperative game for children and demon-
strates an example of a cooperative game for preschool learners.

KEYWORDS: cooperative games, competition, cooperation, teaching languages
to preschool learners
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1. Dzieci i gry: rywalizacja versus wspotpraca

Planujac kurs jezyka obcego, dobrze jest jako punkt wyjscia uznaé potrze-
by uczgcych sie, ktére w przypadku dzieci wynikajg z ich cech rozwojowych
(Komorowska, 2002, s. 27-29). Potrzeby te nie sa jednakowe dla wszystkich
przedszkolakéw', poniewaz dzieci nie rozwijaja sie doktadnie w tym samym
tempie (Przetacznikowa, 1975, s. 416). Niemniej psychologowie wyr6zniajg zaba-
we jako czynnos$¢ typowgq dla kazdego dziecka w wieku od czterech do szesciu
lat (tamze). Z tego wzgledu wskazane jest, aby réwniez nauczanie jezyka obce-
go przedszkolakéw opieralo sie na tej aktywnosci (Groux, Porcher, 2003, s. 90).

Nauczyciel ma do dyspozycji roznorodne techniki ludyczne (Siek-Piskozub,
2007, s. 17), w tym jezykowe gry dydaktyczne (Siek-Piskozub, 1997, s. 11-12).
Gra jezykowa to gra, ktorej uczestnicy muszg postugiwac sie jezykiem obcym,
aby osiggng¢ cel (tamze). Znaczenie samej gry dydaktycznej zawezimy zas$
w tym artykule do gier uzywanych w procesie ksztalcenia, ktére prowadza do
przegranej lub wygranej (tamze).

Gra moze zakladac trzy typy interakcji: rywalizacje, wspolprace i kom-
promis (tamze, s. 17-18). Wydaje sie, Ze w nauczaniu przedszkolakéw domi-
nuja gry oparte na rywalizacji. Przyczyna tego lezy przypuszczalnie w stabym
uspolecznieniu matych uczniéw. Wiek przedszkolny to czas, w ktérym dzieci
dopiero ucza sie bawic z réwiesnikami (Przetacznikowa, 1975, s. 493), co zdaje
sie¢ wyklucza¢ wspoéldziatanie w grze. Innym prawdopodobnym powodem
czestszego stosowania gier opartych na wspotzawodnictwie jest fakt, ze tytuty
z taka wiaénie interakcja sq najliczniejsze (Deru, 2006, s. 98), a wiec tez najlepiej
znane w$rod nauczycieli.

Rywalizacja moze jednak skutkowac pojawieniem sie konfliktu pomie-
dzy grajacymi czy tez frustracji przegranych (Siek-Piskozub, 1997, s. 24-26).
W przypadku dzieci moze wywotywac nadmierne emocje, zniechecenie i roz-
goryczenie (Komorowska, 2002, s. 33). Dlatego tez Hanna Komorowska zaleca
ostrozno$¢ w stosowaniu tego typy gier w pracy z najmlodszymi: wedlug niej
najlepiej albo ograniczaé konkursy, albo dawa¢ mozliwo$¢ wygrania kazdemu
dziecku, nagradzajac je w roznych kategoriach (tamze). Do umiaru w wyko-
rzystywaniu rywalizacji wérdd przedszkolakéw, z racji ich delikatnego uktadu
nerwowego, zacheca takze Maria Przetacznikowa (1975, s. 498).

Wspotzawodnictwo dziata jednak motywujaco na dzieci (Komorowska, 2002,
s.33) i szkoda z niego rezygnowac?. Ciekawym pomystem wydaje sie wiec wypré-

1 Za wiek przedszkolny przyjmujemy w artykule od czterech do szesciu lat, za: Harwas-Napie-
ralta, Trempala, 2004, s. 15.

2 Istnieja gry kooperacyjne, w ktérych nie ma rywalizacji, a grajacy mierzg sie przede wszystkim
z whasnymi ograniczeniami (New Games Foundation, 1976, s. 10). Sa to gry-zabawy fizyczne, wyma-
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bowanie na zajeciach gier opartych na wspélpracy w rywalizacji z systemem
gry (Siek-Piskozub, 1997, s. 25), pomimo trudnosci dzieci we wspolnej zabawie.
W niniejszym artykule skupimy sie na grach kooperacyjnych zachowujacych ele-
ment rywalizacji, ale przekierowujacych ja na abstrakcyjny byt, ktéry znajduje
sie poza grupg i z ktérym cata grupa solidarnie si¢ zmaga (Université de Paix,
2011, s. 253). Tego typu gry dla przedszkolakéw sg dostepne na rynku wydaw-
niczym, co oznacza, ze istnieje szansa na to, by nauczyciele zechcieli po nie sie-
gnac i by sprawdzily sie rowniez w zinstytucjonalizowanym ksztalceniu dzieci.

2. Co to sa gry kooperacyjne?
2.1. Kocur Max — przyktad kanadyjskiej gry kooperacyjnej dla dzieci

Na tarasie $pi kocur Max. Niedaleko przycupnety: ptak, myszka i wiewiérka. Kot
nagle budzi sie ze snu i spostrzega smakowity podwieczorek. Zwierzatka rozpo-
czynajg dramatyczng ucieczke w kierunku drzewa, ich bezpiecznej kryjowki.
O tym, czy zdazg, zadecyduje szczescie i wspolne decyzje dzieci. W zaleznosci

od wyniku rzutu ko§¢mi gracze przesuwaja na planszy zetony poszczegélnych

zwierzatek. Przy niepomyslnym rzucie kot niebezpiecznie zbliza si¢ do ucieka-
jacych; mozna go wtedy zwabic z powrotem na taras kocim przysmakiem. Ale

wabiki sg tylko cztery, a kocur jest sprytny — korzysta z r6znych skrotéw i potrafi

szybko dogoni¢ zwierzatka. Emocje rosng z kazdym jego ruchem...

2.2. Charakterystyka gier kooperacyjnych

Opisany wyzej Kocur Max to przyktad gry planszowej opartej na wspotpracy
i konczacej sie zwyciestwem lub przegrang wszystkich uczestnikow. Jej autor,
James Deacove (2000), tak definiuje gry z nurtu kooperacyjnego: sa to gry,
w ktérych ,ludzie grajg razem, a nie przeciwko sobie” (ttum. wtasne). Jedno-
znacznie wyklucza z tej grupy wszelkie gry zespolowe, jezeli tylko jedna
druzyna gra przeciwko drugiej (tamze).

Wedtug Guya Boubaulta (1993) gry kooperacyjne sg nierozerwalnie powig-
zane z przyjemnoscia, a charakteryzuje je:

< wspdlny cel, ktéry mozna osiggnaé tylko dzieki wzajemnej pomocy

graczy;

gajace zaangazowania zaréwno ciala, jak i umystu (Rachédi, 2014a). Wigcej na ich temat mozna prze-
czytaé np. w dwumiesieczniku Animation & éducation, nr 239 (Rachédi, 2014b).
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Zdjecie 1. Kocur Max — kooperacyjna gra dla dzieci wydawnictwa Family Pastimes

aktywny udzial kazdego uczestnika, nawet najmlodszego;

wspoélna wygrana lub przegrana — gra konczy sie zrealizowaniem celu
izwyciestwem wszystkich grajacych albo niepowodzeniem i przegrang
wszystkich, bez wzgledu na ich jednostkowe dzialania;

< indywidualne dzialanie kazdego gracza oraz podejmowanie decyzji,

ktére wskutek dyskusji i negocjacji z innymi graczami mogg ulec zmianie;
< poczucie bezpieczenstwa, akceptacja kazdego gracza, nieosagdzanie
nikogo;

< brak mozliwosci wykluczenia z gry (s. 4).

Pascal Deru (2006) takze zwraca uwage na przyjemnos¢ ptynacg z grania
oraz na nieeliminowanie z gry (s. 98-99). Natomiast trzy zasadnicze dla niego
cechy gier kooperacyjnych sg nastepujace:

< wyzwanie lub zewnetrzne zagrozenie;

< jedna lub wiele mozliwo$ci wzajemnej pomocy;

< wspdlne zwyciestwo lub porazka (tamze, s. 101).

Uniwersytet Pokoju (Université de Paix, 2011) wyréznia pie¢ nieodzow-
nych sktadnikéw gry kooperacyjnej (s. 254). Oprocz wymienionej juz mozliwo-
$ci wzajemnej pomocy graczy oraz istnienia zewnetrznego niebezpieczenstwa
autorzy wyliczaja trzy warunki:

<« gramusi opiera¢ sie na opowiesci, ktora bedzie stanowi¢ tlo rozgrywki;

< uczestnicy powinni méc wybrad, ale takze odrzuci¢ wspoétdziatanie;
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< kazdy sam ostatecznie odpowiada za dokonanie ruchu, np. nikt nie

przesuwa pionka innego gracza (tamze).

W najprostszych grach, np. w Orchard, wzajemng pomoc mozemy rozu-
mie¢ nawet jako zwykte rzucenie kostkg (Deru, 2006, s. 102). Trudno tez, aby
takie dziatanie podlegalo negocjacji. Natomiast brak mechanizmu eliminowa-
nia uczestnikow gier kooperacyjnych przektada sie na to, ze wszyscy konczg
rozgrywke w tym samym momencie (Université de Paix, 2011, s. 253). Nawet
jesli gracz wykonat swoje zadanie przed innymi, nadal uczestniczy w partii,
pomagajac pozostalym (tamze).

Zalozenia gier kooperacyjnych upowszechnily sie na poczgtku XXI wieku
wraz z ukazaniem si¢ takich tytuléw dla mtodziezy i dorostych, jak Wiadca
Pierscieni, Horror w Arkham, Pandemic. Ale tradycje tego rodzaju gier
w kulturze zachodniej® siegaja lat siedemdziesigtych ubieglego wieku (Deru,
2006, s. 96). Pierwsze gry planszowe oparte na wspotpracy tworzyt w Kana-
dzie wspomniany Deacove, w USA projektowali je Jann i Ken Kolsbunowie.
W Niemczech wydawca takich produkcji byto Herder Spiele, a obecnie publi-
kuje je Haba. We Francji tworzy je firma Djeco®.

3. Wptyw gier kooperacyjnych na uczniow
3.1. Gry kooperacyjne i ksztattowanie osobowosci

Pierwszy przedstawiony w artykule argument, ktéry przemawia za wpro-
wadzeniem gier kooperacyjnych do nauczania jezyka obcego w miejsce gier
opartych na wspélzawodnictwie, dotyczyt przeciwdziatania konfliktom czy
frustracji. Ponadto gry te wplywajg pozytywnie na dzieci i grupe na wielu
dodatkowych ptaszczyznach:
< Dzialajg odprezajaco, relaks nie jest zakldcany przez negatywne emocje
(Boubault, 1993, s. 4).
< Zapewniajg poczucie bezpieczenstwa, kazdy ma prawo wyrazi¢ swoje
zdanie i nie jest oceniany (tamze).
< Buduja poczucie wspdlnoty, poniewaz cel gry jest wspolny, grajacy
sg zespolem, a kazdy jednostkowy ruch wplywa na pozostalych. Dzieki
temu uczestnicy dos§wiadczajg wspoélzaleznosci oraz tego, ze dziala-
nie zespotu jest czym$ wiecej niz suma dziatan poszczegdlnych oséb
(tamze, s. 4-5).

3 0 grach kooperacyjnych w innych kulturach mozna przeczyta¢ w pracy: Orlick, 2006.
4 Online: <www.boardgamegeek.com>. Data dostepu: 26 grudnia 2013.
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Uczg przegrywad. Przegrywanie jest dla wiekszo$ci dzieci i wielu doro-
stych bolesne, stanowi jednak element zycia kazdego cztowieka. Poprzez
wspolne przezywanie niepowodzenia gry kooperacyjne pomagaja
nabra¢ dystansu do poniesionej porazki (tamze, s. 4; Deru, 2006, s. 95).
Uczg wygrywac bez czerpania satysfakcji z pokonania innych. Tego
rodzaju emocje moglyby przyémié¢ przyjemnos¢ z samego udziatu
w grze (Boubault, 1993, s. 4).

Uczg pomagania oraz przyjmowania pomocy, poniewaz grajacy widza
korzy$¢ w obu tych dzialaniach (tamze).

Zapewniajg pozytywny feedback poprzez gratyfikacje, jaka jest przy-
jemnos¢, co zacheca do powtarzania aktywnosci (Paul-Cavallier, 2011,
S.26-27).

Rozwijajg umiejetno$¢ wspodlpracy, uczac dzieci podstaw nowego
sposobu reagowania w sytuacji problemowej. Nie ma on stac si¢ jedy-
nym modelem komunikowania si¢ (gdyz taka komunikacja nie zawsze
jest pozadana), ale wzbogaci¢ zestaw mozliwych zachowan (tamze,
S.16-17).

W znacznie szerszej perspektywie gry oparte na wspotpracy moga
pozytywnie wplynaé na spoteczenstwo, ktore charakteryzuje rywali-
zacja, indywidualizm i materializm (Université de Paix, 2011, s. 252).

3.2. Gry kooperacyjne i postugiwanie sig jezykiem obcym

Pozytywne oddziatywanie gier kooperacyjnych wiaze sie¢ $cisle z ksztalceniem
jezykowym dzieci, ktére poza ostuchaniem z jezykiem i rozwijaniem sprawno-
$ci méwienia ma takze na celu:

<

<

Budowanie motywacji do dalszej nauki za sprawg pozytywnych bodz-
cow odbieranych przez dzieci na zajeciach (Groux, Porcher, 2003, s. 100).
Wspieranie ogélnego rozwoju malych uczniéw, w tym przyczynianie sie
do zwalczania ich egocentryzmu, budowanie zaufania do siebie i otwar-
tosci na innych (Groux, Porcher, 2003, s. 83-87, Tchakarova, 2000,
s. 25). Cechy te wchodza w sktad uwarunkowan osobowosciowych,
ktére determinujg skuteczno$¢ komunikacji (Rada Europy, 2003, s. 97).

Uzytkownika jezyka obcego charakteryzuje rowniez umiejetnos¢ ucze-
nia sie. Jej sktadowg jest odwaga do prowadzenia rozmowy w jezyku obcym
pomimo trudnosci, niezrazanie si¢ potknieciami, a takze akceptowanie nie-
doskonatosci wlasnych sprawnosci jezykowych (tamze, s. 22-23). Gry koope-
racyjne mogg by¢ pomocne w dystansowaniu si¢ od drobnych niepowodzen
komunikacyjnych.
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Nauka to spotkanie z ,nieznanym”, ktére moze budzi¢ niepokéj (Crek,
2003, s. 29). Dodatkowo niektérych uczniéw charakteryzuje wysoki poziom
leku i niska samoocena (Komorowska, 2002, s. 96-97). Ponadto ¢wiczenie jed-
nej ze sprawnosci - mowienia — moze by¢ stresogenne samo w sobie (tamze,
s.148). W celu zminimalizowania leku na zajeciach jezykowych konieczne jest
zapewnienie dzieciom poczucia bezpieczenstwa oraz zadbanie o milg atmos-
fere (tamze, s. 33, 148; Pamula, 2003, s. 61). Jak wida¢, gry kooperacyjne mogg
by¢ jednym z narzedzi pozwalajacych bardziej niesmiatym i lekliwym przed-
szkolakom poczud sie pewniej w czasie lekcji.

Reasumujac, wprowadzenie do ksztalcenia jezykowego gier opartych na
wspolpracy, ale zawierajacych mechanizm rywalizacji z fikcyjnym zagroze-
niem, moze pozytywnie wplywac na osobowos¢ dzieci i utatwiac¢ sam proces
uczenia sie. W nastepnej sekcji zaproponujemy model tworzenia gier koope-
racyjnych dla nauczycieli pragnacych przygotowac gre dostosowana do swojej
sytuacji nauczania.

4. Konstruowanie jezykowej gry kooperacyijnej dla dzieci
4.1. Zasady konstruowania dydaktycznej gry kooperacyjnej

Nauczyciel pragnacy wprowadzi¢ gre kooperacyjng na zajecia z przed-
szkolakami moze sprobowaé wykorzysta¢ do tego celu jedng z gier plan-
szowych dostepnych na rynku®. Aby przeksztalci¢ taki tytul w jezykowsa
gre dydaktyczna, nauczyciel powinien oczywiscie — jak wskazuje Teresa
Siek-Piskozub - dopasowac go do celu i fazy lekcji. Jesli nie jest to mozli-
we, warto opracowaé wlasng gre (Siek-Piskozub, 1997, s. 28-33). Punktem
wyjs$cia moze by¢ schemat stworzony przez francuskich nauczycieli wycho-
wania przedszkolnego ze stowarzyszenia AGEEM, ulatwiajacy zaprojek-
towanie gry kooperacyjnej opartej na ilustrowanej opowiesci dla dzieci
(Rachédi, 2012, s. 26-27).
Proponujemy zaadaptowaé ten schemat do potrzeb nauczyciela jezykéw
obcych:
< doda¢ takie obszary jak: wiek, ,wielko$¢ grupy”, ,poziom jezykowy”,
»czas rozgrywki” i ,akcesoria”;
< zamieni¢ etap ,wybor opowiesci” na ,dobér tematu gry”, co zapewni
bardziej uniwersalne ramy tworzenia gier kooperacyjnych dla dzieci.

5 Lista gier kooperacyjnych dla dzieci znajduje si¢ np. w serwisie Boardgamegeek (online:
<www.boardgamegeek.com>, data dostepu: 26 grudnia 2013).
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1. WIEK, 2. POZIOM

WIELKOSC GRUPY JEZYKOWY e
4 ' b
4.CELDYDAKTYCZNY <= 5.TEMAT GRY

4 4
6. OKRESLENIE PROBLEMATYKI GRY
Trzeba pomdc... (komu/czemu?) ... (W czym?), zanim... (co sie stanie?).

. 4 4 4 4
7. 8. 9. 10. 11.
ZADANIE  PRZECIWNIK/ SPOSOB PULAPKI, WARUNKI
GRACZY ZAGROZENIE GRANIA PRZESZKODY ~ WYGRANE!
L 4 L 4 L/ ./ L/
12. AKCESORIA

Rysunek 1. Adaptacja schematu gry kooperacyjnej opracowanego przez stowarzyszenie
AGEEM (tlumaczenie wiasne)

Sprébujemy zinterpretowaé poszczegoélne komponenty schematu gry
kooperacyjnej, ilustrujac je przyktadami gier Woolfy oraz W ogrodzie.

< Wiek, wielko$¢ grupy i poziom jezykowy determinuja w znacznym
stopniu pozostate obszary gry. Gra powinna by¢ dostosowana do wieku
dzieci i wielkosci grupy:
< Im mlodsze przedszkolaki, tym rozgrywka i fabuta powinna by¢

prostsza, a gra krotsza.

< Im mniejsza grupa, tym wyzszy moze by¢ poziom skomplikowania.
< Imwigksza grupa, tym wieksze powinny by¢ wspoélne akcesoria.
Dostosowa¢ mozemy gre do wielko$ci grupy lub wielkos¢ grupy do gry
(np. poprzez podzielenie dzieci na podgrupy i zagranie w mniejszym gro-
nie). Poziom jezykowy decyduje o tym, jakiego typu produkeji czy recep-
cji bedziemy oczekiwac od przedszkolakéw: pojedynczych stow, zdan itd.

<« Czas gry jest uzalezniony od czasu koncentracji dzieci. MoZemy przy-
jaé, ze optymalna rozgrywka trwa w przyblizeniu od trzech do o$miu
minut. Lepsza jest gra krétsza i dynamiczna, w ktérej emocje zachowy-
wane sg do konca, niz dtuzsza, przy jakiej wytrwaja najbardziej aktywne
i zmotywowane przedszkolaki. Krotka gra pozwala rowniez na powto-
rzenie rozgrywki w przypadku przegranej, o co dzieci bardzo zabiegaja.

< Cel dydaktyczny moze dotyczy¢ rozwijania systemu jezykowego
i sprawnos$ci komunikacyjnych (Siek-Piskozub, 1997, s. 12-13) lub okre-
$lonych przez Rade Europy (2003) sktadnikéw kompetencji ogélnych,
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Zdjecie 2. W ogrodzie — kooperacyjna gra dla dzieci wydawnictwa Haba

np. wiedzy deklaratywnej, socjokulturowej oraz wrazliwos$ci interkul-
turowej (s. 94-96).

< Temat gry jest dowolny, jesli tylko pozwala zrealizowa¢ cel dydak-
tyczny, odpowiada zainteresowaniom dzieci, i nie jest sprzeczny
z nauczanymi warto$ciami. Temat moze wynika¢ z poznanej przez
dzieci historyjki, piosenki czy wydarzenia zwigzanego z zyciem grupy.

< Problematyka jest ogdlng koncepcja gry. Dzieci udaja, Ze niosg pomoc
innym dzieciom, zwierzatkom, bohaterom bajek itd. Pomagaja przykta-
dowo w budowaniu domku dla trzech §winek czy w zbieraniu wisienek
na placek (zadanie graczy). Musza zdazy¢ przed nadejsciem wilka badz
pozarciem owocow przez kruka (przeciwnik lub zagrozenie). Zbliza-
jace sie niebezpieczenstwo oraz jego progresja przedstawione sg w spo-
s6b konkretny, za pomocg odpowiednich rysunkéw, przedmiotow.

< Sposob grania to np. rzucanie kostkg i przemieszczanie figurek na
planszy, odkrywanie kart i zapamietywanie ich ulozenia, zdejmowanie
wisienek z tekturowego drzewa i wkladanie ich do koszyczka.

< Pulapkii przeszkody w wykonaniu zadania to odkrycie karty z obraz-
kiem kruka, co sprawia, ze figurka ptaka podchodzi blizej wisni, zna-
lezienie si¢ pionkéw wilka i §winki na tym samym polu, przez co ta
ostatnia trafia do plastikowego kociotka, itd.
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Warunki wygranej to np. zgromadzenie dziesieciu wisienek przed
dotarciem kruka do drzewa, schronienie si¢ wszystkich trzech §winek
w domku zbudowanym z czterech elementéw.

Akcesoria to wszystkie przedmioty niezbedne do przeprowadzenia
rozgrywki.

4.2. Bonhomme de neige — przykiad jezykowej gry kooperacyijnej

Postugujac sie zaprezentowanym schematem, przedstawimy projekt gry do
nauki jezyka francuskiego dla przedszkolakow o tematyce zimowe;j.

Gra Bonhomme de neige® (Wajda, 2010”)

N

Wiek dzieci i wielko$¢ grupy: 4-6 lat, do 8 oséb.

Poziom jezykowy: A1.

Czas: ok. 5 minut.

Cel dydaktyczny:

Kompetencje ogélne

< Rozwijanie poczucia przynaleznosci do grupy.

< Budowanie motywacji do nauki jezyka francuskiego.

Komunikacyjne kompetencje jezykowe

< Spontaniczne wypowiadanie si¢ w jezyku francuskim.

< Opisywanie balwanka (powtdrka): Une grosse/petite boule, des
cailloux, un chapeau. Pour le corps, pour la bouche, pour les yeux®.

< Rozroéznianie i nazywanie dwdch por roku — zimy i wiosny (utrwa-
lenie): (C’est) I’hiver / le printemps’.

< Ostluchanie sie z historyjka o zimie: C’est le bonhomme de neige,
on fait le bonhomme de neige ! C’est la maison, les enfants vont a la
maison. Oh la la, le printemps approche !"°.

< Ostluchanie z poleceniami zwigzanymi z grami.

Temat gry: Lepienie balwana. Temat powigzany z piosenka Bonhomme

de neige (Huppertz, 2006, s. 13).

¢ Fr. ‘balwan’.

7 Online: <http://maternelle.edublogs.org/scenario-1/>. Data dostepu: 27 grudnia 2013.

8 ,Duza/mala kula. Kamyczki. Kapelusz. Na «ciatko», na buzie, na oczy”.

2 ,(To) zima/wiosna”.

10 To balwan, lepimy balwana! To dom, dzieci idg do domu! Ojoj, zbliza sie wiosna!”.
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10.

11.

12.

Problematyka gry: Trzeba pomdc dzieciom ulepic batwana przed nadej-
Sciem wiosny.
Zadanie graczy: Zbudowac balwanka z szesciu elementéw: duzej kuli,
matej kuli, kamyczkéw (oczy i usta), marchewki (nos), kapelusza.
Zagrozenie: Nadchodzgca wiosna i topniejacy $nieg. Zime symbolizuje
ilustracja drzewa pokrytego $niegiem, wiosne — identyczne drzewo, ale
z 1i$¢mi i bez $niegu. Obrazek z zimg jest pociety na dziewie¢ kwadra-
tow i nalozony na obrazek z drzewem wiosennym.
Sposob grania: Gracze po kolei rzucajg kostka. Gdy wyrzucg strone
z balwankiem, doktadajg do balwanka jedna czes$¢, wybrang i nazwang
po francusku przez osobe rzucajaca w danej turze. W dokonaniu
wyboru moze dzieciom pomoc rysunek z poszczegdlnymi elementami
batwanka. Kazde dziecko uktada swoja postac.
Przeszkody i utrudnienia: Po kazdym ruchu dzieci zdejmujg jeden
kawatek obrazka z zimg. Jesli przy rzucie kostkg wypadnie strona
z domkiem, ,dzieci idg do domu” i nie doklada sie nic do balwanka.
Mimo to grajacy zdejmuja kolejny zimowy kwadrat z ilustracji wiosny.
Warunki wygranej: Dzieci wygrywaja, jesli ukonczyty balwanki,
zanim z ilustracji wiosny nie zostat zdjety ostatni kawalek obrazka
z zimowym drzewem.
Akcesoria:
<« Czesci batwanka wyciete z papieru: duze koto, mate kolo, mar-
chewka, kapelusz; 5§ kamyczkow (2 na oczy, 3 na buzie). Dla kazdego
dziecka jeden zestaw do ukladania.
< Kostka - cztery boki z batwankiem, dwa z domkiem.

)

Rysunek 2. Czesci batwanka do wycigcia
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< Tlustracje z drzewem wiosennym i zimowym (ta druga pocieta na
dziewie¢ kawatkow).
< Obrazek pokazujgcy kolejnos¢ budowania batwanka.

Rysunek 3. Kostka

Y

Rysunek 5. Podpowiedz — instrukcja budowy batwanka

5. Wnioski z pracy z jezykowymi grami kooperacyjnymi dla dzieci

Autorka artykutu w latach 2005-2008 testowala gry kooperacyjne wedtug
wlasnego pomystu na popotudniowych zajeciach francuskiego dla przedszkola-
kow. Zajecia odbywaly sie raz w tygodniu i czesto dzieci nie byly ze sobg zzyte.
Zdarzalo sie takze okazywanie niezadowolenia i przeszkadzanie w czasie lekcji
po przegranej w tradycyjnej grze. Stad pojawil sie pomyst wyprébowania gier,
w ktorych wszyscy mogg by¢ zwyciezcami. Pierwsze rozgrywki spotykaty sie
ze zdziwieniem, ale przy kolejnych widac byto, Ze dzieci doskonale zrozumiaty
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przyjete zalozenia. Efekty byly interesujace: przedszkolaki zaczety zwracad
wiekszg uwage na inne dzieci w grupie, a mniej $miate dzieci zaczety sie¢ wypo-
wiadac¢ po francusku. Grom towarzyszyly duze emocje, ale i wielka satysfakcja
z pokonania przeciwnosci.

6. Podsumowanie

Nauczamy jezyka obcego w grupie przedszkolnej z mysla, ze kazde dziecko
z tego skorzysta, ostucha sie z jezykiem, polubi go. Chcemy rozwinaé pozy-
tywne skojarzenia z jezykiem, ktére zminimalizuja ryzyko porazki w nauce
szkolnej. Nauczyciel moze mie¢ jednak tez do czynienia z negatywnymi
emocjami, frustracja, poczuciem porazki i konfliktem. Czesto jest to konse-
kwencja stosowania na zajeciach z najmlodszymi gier opartych na rywalizacji,
ktora oddala nauczyciela od wymienionego wyzej celu nauki.

Warto wyprobowac¢ dydaktyczne gry kooperacyjne, czyli gry oparte na
zalozeniu, Ze uczestnicy wspoélnie zmagaja sie z wyzwaniem lub zewnetrznym
zagrozeniem i albo wszyscy wygrywajg, albo wszyscy przegrywajg. Gry te
wymagaja aktywnosci kazdego, pozwalajg dzieciom wzajemnie sobie pomagaé
i nikogo nie eliminuja. Sg Zrédtem przyjemnosci, budujg poczucie wspoélnoty,
ucza zaréwno przegrywad, jak i wygrywaé, oferowaé pomoc i ja przyjmowac.
Rozwijajg postawe, ktéra pomaga osiagngc¢ sukces w komunikacji w jezyku
obcym i ktorg charakteryzuje m.in. otwarto$¢, zaufanie do siebie, umiejetnos¢
akceptowania niepowodzen. Zapewniaja poczucie bezpieczenstwa, ktore jest
kluczowe w przetamaniu bariery do wypowiadania sie w jezyku obcym.

Nauczyciel moze korzysta¢ na zajeciach z gotowych gier kooperacyjnych
lub tworzy¢ wlasne. W artykule przedstawiono propozycje struktury takich
gier, a takze przyktad gry do nauki jezyka francuskiego wraz z rysunkami
elementow potrzebnych do rozgrywki. Gry budowane wedtug przedstawio-
nego schematu zostaty przetestowane przez autorke na zajeciach jezykowych
z przedszkolakami i pozwolity potwierdzic¢ wnioski ptynace z literatury.
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Gry kooperacyjne na zajeciach jezyka obcego w przedszkolu

Abstrakt

Artykul omawia zalety wprowadzania planszowych gier kooperacyjnych na
zajecia z jezyka obcego w przedszkolu. Autorka wskazuje mozliwe negatyw-
ne skutki gier opartych na wspotzawodnictwie miedzy dziecmi — konflikt
i frustracje. Antidotum mogq byc gry, w ktérych przedszkolaki wspélnie
zmagajq si¢ z systemem gry i albo razem przegrywajq, albo razem wygry-
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wajq. Autorka charakteryzuje gry kooperacyjne oraz wskazuje ich pozytyw-
ny wplyw zaréwno na rozwijanie kompetencji jezykowej, jak i na ksztal-
towanie osobowosci dziecka. Druga czes¢ artykulu przedstawia schemat
tworzenia gry kooperacyjnej oraz prezentuje przykiad gry kooperacyjnej
dla przedszkolakow.

SEOWA KLUCZOWE: gry kooperacyjne, rywalizacja, wspotpraca, nauczanie przedsz-
kolakow jezykow obcych
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