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AKktywnoSc towarzystw naukowych
W internecie na przyktadzie PTBG.
Podsumowanie siedmiu lat
bytnosci towarzystwa w sieci

AUGUSTYN SURDYK
Uniwersytet im. Adama Mickiewicza w Poznaniu

Abstract

The activities of academic associations on the internet
based on the example of PTBG. A summary of seven years
of the existence of the association on the net

In the age of the internet an incomparably greater number of possibilities
for activity, self-promotion, publishing and development than used to exist
even a decade ago has opened in front of academic associations. However,
for young, developing academic societies not connected directly with institu-
tions which can supply constant financial aid, even such widely available
forms of media activity may be quite a challenge. The aim of the article is
to depict — based on the example of the Polskie Towarzystwo Badania Gier
(Games Research Association of Poland) - the possibilities of functioning for
academic associations on the internet and hardships which sometimes have
to be faced.

W ,dobie informacji” dla kazdego towarzystwa naukowego, jak i jakiego-
kolwiek innego podmiotu, konieczno$¢ obecnosci w internecie jest rzecza
nieodzowng i oczywistg. Wtasna strona domowa jest podstawowym, najbar-
dziej wiarygodnym i bezposrednim Zrédtem informacji. Gdy dodatkowo
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posiada wlasne forum dyskusyjne, moze by¢ réwniez najszybszym, masowym

medium komunikacji i platformg wymiany pogladéw naukowych dla cztonkéw
i sympatykow towarzystwa. W przypadku za§ wydawania przez towarzystwo

wlasnego czasopisma naukowego posiadanie witryny internetowej periody-
ku zawierajgcej przynajmniej ogdlne informacje o nim, spisy tresci poszcze-
golnych numerdw i abstrakty artykuléw stanowi jedno z kryteriow parame-
tryzacji i wrecz wymog, od ktérego zalezy m.in. ocena wartos$ci wskaznika

Impact Factor pisma. Natomiast gdy wydawca doceni warto$¢ i zasieg publi-
kacji online i zdecyduje sie udostepniac tg droga petne teksty artykutéw, moze

to w nieoceniony sposéb wptyna¢ na wzrost poczytnosci pisma w poréwnaniu

ze zwykle skromnymi naktadami tradycyjnymi - ksigzkowymi. Jednak mozli-
wosci finansowe polskich stowarzyszen o charakterze naukowym, w szczego6l-
nosci §wiezo zaistniatych, na poczatku ich dziatalnosci, nie zawsze pozwalaja

na tak szybki, sprawny i dynamiczny rozwdj w sieci, jaki by zaktadaty. Dotyczy
to zwlaszcza towarzystw non profit, w dodatku niepowigzanych bezposrednio

z uczelniami i w zwigzku z tym niemogacych liczy¢ na ich dofinansowanie,
a bazujacych wylacznie na sktadkach cztonkowskich i pracy spotecznej ich

czlonkéw oraz bezinteresownej pomocy innych zyczliwych oséb. Przyktadem

takiego stowarzyszenia jest Polskie Towarzystwo Badania Gier. Artykut ma na

celu zobrazowanie trudnosci, z jakimi borykajg sie mtode, niezalezne towarzy-
stwa naukowe, na przykladzie PTBG.

1. Poczatki

Poczatki bytnosci Polskiego Towarzystwa Badania Gier w internecie sigga-
ja pierwszego spotkania zalozycielskiego w Krakowie, zorganizowanego
podczas ogélnopolskiego konwentu mitosnikéw fantastyki ,, Krakon™ (doktad-
nie w sobote 31 stycznia 2004 roku). Cho¢ potem okazalo sie, Ze nie bylo to
ostatnie spotkanie zalozycielskie?, to wlasnie w trakcie Krakonu m.in. ustalono
nazwe towarzystwa?, wtedy tez zapadta decyzja o wykupieniu przez §wiezo
zawigzane stowarzyszenie domeny PTBG.org.pl za posrednictwem popular-

! Konwent odbywatl si¢ co roku w Krakowie w latach 1993-2007. Byl jednym z najwigkszych
i posiadajgcych najdtuzsze tradycje konwentéw w Polsce. Podczas konwentu przyznawano nagrode
Krakowskiego Fandomu za wkiad w rozwéj polskiej fantastyki, a w latach 1999-2005 dodatkowo
nagrode za najlepszy scenariusz do narracyjnej gry fabularnej ,Quentin”. W roku 2011 zaplanowano
reaktywacje konwentu.

2 Wiecej na temat poczatkéw i krétkiej, lecz dynamicznie przebiegajacej historii i dziatalno$ci
towarzystwa w: Surdyk 2007, Surdyk 2008.

3 Alternatywng propozycja nazwy bylo , Polskie Towarzystwo Ludologiczne”. Obecna zostata
jednak zaakceptowana zdecydowang wiekszoscig glosow.
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nego w owym czasie operatora NASK*. Zadania tego podjal sie Marcin Baryl-
ka, ktory réwniez zaoferowal nieodptatnie pomoc w budowie oficjalnej witry-
ny towarzystwa.

Odtworzenie wszystkich szczegélowych dat zwigzanych z obecnoscia
towarzystwa w internecie (domena, oficjalna strona i nie tylko) na przestrzeni
ostatnich siedmiu lat wymagalo niemalego wysilku i sporego nakladu czasu,
sprawdzenia archiwum tysiecy maili prywatnych, postéw z listy dyskusyjnej
i forum naukowego PTBG oraz wizyt na dziesigtkach stron WWW (nierzad-
ko juz nieaktywnych, przez co konieczne bylo uzycie archiwéw interneto-
wych’). Z powodu tej ogromnej ilo$ci danych nie wszystkie daty zdotano
ustali¢ z r6wng precyzja, z doktadnoscig do jednego dnia, choé w wiekszosci
przypadkéw udalo sie tego dokonaé. Odswiezenie wszystkich wydarzen byto
dla autora niniejszego artykutu swoistg podrdza w czasie a zarazem okazja
do stworzenia swoistej kroniki opisujgcej krotka, lecz jakze burzliwg historie
obecnoéci towarzystwa w sieci. Tym samym autor chcialby réwniez podzieko-
wacé wszystkim osobom, ktore aktywnie przyczynily sie do jej tworzenia®,
ijednocze$nie najmocniej przeprosié, jesli ktos zostal pominiety.

2. Lista dyskusyjna w portalu Yahoo i logotyp PTBG

Do czasu formalnej rejestracji PTBG w Krajowym Rejestrze Sgdowym i wyku-
pienia domeny postanowiono - dla podtrzymania komunikacji miedzy czton-
kami towarzystwa ~komunikowa¢ si¢ na jednej z istniejacych list dyskusyjnych
w portalu Yahoo. Lista nosita nazwe ,Badania_naukowe_i_RPG” iistniata od
6 maja 2003 roku, lecz dopiero od 2 lutego 2004 r. (po zakonczeniu konwen-
tu ,Krakon”) odnotowano gwaltowny wzrost liczby jej uzytkownikéw oraz
zwiekszenie ich aktywnosci. Zalozycielem i wtascicielem (ang. owner) listy
byla Katarzyna Cyran, funkcje moderatoréw pelnili Magdalena Haskiewicz’

4 Naukowa i Akademicka Sie¢ Komputerowa - instytut m.in. prowadzacy rejestr ,domeny.pl”.
Obecnie firma na swojej stronie internetowej szczyci sie tym, ze ,wprowadzila Polske do internetu
w1991r.”.

> Bylo ono mozliwe dzieki wyszukiwarce archiwalnych stron ,,The Wayback Machine” <http://
waybackmachine.org>. Wiecej informacji nt. archiwum internetowego mozna znalez¢ na stronie
<http://pl.wikipedia.org/wiki/Internet_Archive>.

¢ W teks$cie pominieto obecne tytuly zawodowe i stopnie naukowe wspomnianych oséb, poza
cztonkami Komitetu Organizacyjnego konferencji PTBG w przypisie nr 20. Szereg oséb wymienio-
nych w artykule we wspomnianych okresach bylo jeszcze studentami lub doktorantami.

7 Zmarla tragicznie w wypadku samochodowym 12 kwietnia 2007 roku. Aby uczcié jej pamie¢,
Zarzad Glowny towarzystwa zadecydowat o zamieszczeniu nekrologu we wszystkich lokalnych
wydaniach ,,Gazety Wyborczej” w Polsce 16 kwietnia tego roku. Dzien wcze$niej forum towarzystwa
na kilka dni okrylo sie kirem (od 18.04 stalo sie tak réwniez ze strong gléwng PTBG) i powstal na nim
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oraz Maciej Sabat. Funkcje moderatora dyskusji przekazano wkrotce Jerze-
mu Zygmuntowi Szei, Przewodniczgcemu PTBG i gléwnemu inicjatorowi
powolania towarzystwa do Zycia. Poczatkowo dyskusje na liScie dotyczyly
spraw organizacyjnych, wygladu, zawartosci i funkcjonalnosci strony interne-
towej PTBG i kolejnych ogdlnopolskich spotkan cztonkéw towarzystwa, by po
kilku miesigcach przerodzi¢ sie w dyskusje naukowe m.in. nt. definicji wybra-
nych zagadnien dotyczacych narracyjnych gier fabularnych (w tym samej defi-
nicji Role-Playing Games oraz mechaniki jako jednego z ich podstawowych
elementéw). Dzieki mozliwos$ci udostepniania plikdw na serwerach Yahoo
zapoczgtkowano gromadzenie tekstow naukowych dostepnych dla uzytkow-
nikéw listy dyskusyjnej (artykuléw i innych prac).

Jednym z tematéw organizacyjnych podejmowanych na liscie dyskusyjnej,
a pozniej kontynuowanych na forum?®, byl projekt logotypu towarzystwa.
Wtladze towarzystwa na tamach listy dyskusyjnej 4 czerwca 2004 roku oglo-
sity konkurs na wzdr graficzny logo . Sposrdd szeregu nadestanych projektow,
po burzliwych dyskusjach na tamach listy dyskusyjnej i forum, przy zréznico-
wanych opiniach dyskutujacych, Zarzad Gtéwny PTBG postanowil przyjac
za oficjalne logo towarzystwa projekt Kay Gajdzinskiej (wykorzystywany do
dzi$ i widniejgcy na stronie oficjalnej PTBG, forum, profilu PTBG w portalu
Facebook oraz w publikacjach i dokumentach towarzystwa).

3. Forum dyskusyjne

W trakcie funkcjonowania listy dyskusyjnej, 13 marca 2004 r., wykupiono
i uruchomiono domene PTBG.org.pl. Poniewaz pojawity sie problemy ze
stworzeniem oficjalnej witryny internetowej towarzystwa pod adresem PTBG,
17 stycznia 2005 1., z inicjatywy Piotra Koniecznego’ i za jego sprawa, stwo-
rzono forum dyskusyjne wykorzystujace bezptatny (ang. open source) pakiet
»phpBB” (PHP Bulletin Board)*. Jednoczesnie aktywnos¢ na liScie dyskusyjnej
na Yahoo stopniowo wygasala. Ostatni merytoryczny post na Yahoo wystano
w listopadzie 2005 roku tuz przed I miedzynarodows konferencjg naukowg

watek ,,In memoriam”, w ktérym odtad zamieszczane sg informacje o zmartych naukowcach i innych
osobach zwigzanych z ludologig i dyscyplinami powigzanymi oraz samymi grami.

8 Omoéwionym w kolejnym punkcie.

® W owym czasie doktoranta Akademii Ekonomicznej w Katowicach, obecnie doktoranta na
uniwersytecie w Pittsburghu, Pensylwania, USA.

1» Gotowy do uzycia system for internetowych - jeden z najpopularniejszych w latach 2003-

-2006, zwlaszcza w Polsce. Darmowe oprogramowanie, napisane w jezyku skryptowym PHP. Pelna

nazwa jezyka to ,PHP: Hypertext Preprocessor”, przy czym PHP pochodzi od Personal Home Page
(osobista strona domowa).
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PTBG z corocznego cyklu ,, Kulturotwoércza funkcja gier” i zaplanowanym na
ten czas I Walnym Zebraniem cztonkéw towarzystwa. PézZniejsze, sporadycz-
ne posty na liscie dyskusyjnej byty wylacznie dzietem spammerow.

Forum dyskusyjne poczatkowo fizycznie dzialalo na serwerach Akademii
Ekonomicznej w Katowicach (obecnie Uniwersytetu Ekonomicznego), nastep-
nie na serwerze prywatnym. W obu przypadkach z wyjsciowego adresu PTBG.
org.pl ustawiono przekierowanie na domene¢ urbantrip.com". Administro-
wania forum podjal sie P Konieczny, wspétadministrowania i moderowania
dyskusji J. Szeja oraz moderowania — Augustyn Surdyk (Skarbnik PTBG).
Do grona moderator6w 3 wrzesnia 2005 r. dotgczyt Stanistaw Krawczyk®.
25 czerwca 2007 roku z powodu awarii serwera forum przestalo dziataé i utra-
cono niewielka cze$¢ danych (ok. dwudziestu postéw wystanych w tym okre-
sie, ktorych nie zdolano zarchiwizowac). W zwigzku z tym 19 lipca 2007 roku,
po reaktywacji i uruchomieniu ostatniej kopii zapasowej (ang. backup), forum
zostalo przeniesione na serwery firmy ,Innotech™ (hostowane w home.pl)
i dotaczylo fizycznie do powstatej w miedzyczasie oficjalnej witryny interne-
towej PTBG. Od tego czasu funkcje administratora w sprawach technicznych
pelni Roman Budzowski (Prezes Innotech oraz Anawiki Games), a funkcje
administratora i moderatoréw nadal petniag wspomniane wyzej osoby czuwa-
jace nad merytoryczna strong dyskusji. 31 grudnia 2010 forum liczylo 224 uzyt-
kownikéw i zawieralo 3349 postéw w 356 tematach (w tym w dziale angielsko-
jezycznym pt. ,International contacts”).

4. SysKon i konferencje PTBG

Poczawszy od pierwszej konferencji PTBG z cyklu ,,Kulturotworcza funkcja
gier”, zapoczatkowanego w 2005 1., towarzystwo korzysta corocznie z systemu
samodzielnej rejestracji i obstugi konferencji ,,SysKon™* firmy ,,Innotech™s.
Strona pierwszej konferencji o adresie <www.gry.konferencja.org> powstala
26 kwietnia 2005 roku. Poczgtkowo stosowano nowe nazwy subdomen dla
kazdej kolejnej konferencji (dodajac numeracje w adresie konferencji: gry2,
gry3), natomiast od roku 2008 strony minionych konferencji podlegajg archi-
wizacji i zmianie adresu polegajgcej na dodaniu roku danego przedsiewzie-

11

Forum dziatato pod adresem <http://ptbg.urbantrip.com/phpBB2/index.php>.
12 W owym czasie jeszcze student psychologii i MISH na UAM w Poznaniu.

13-0d 27.03.2008 r. Cztonka Wspierajacego PTBG.
4

Strona domowa: <http://innotech.pl/syskon.php>.
!5 Strona domowa: <http://www.innotech.pl>.
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cia (np. strone pierwszej konferencji mozna odnalezé pod adresem <www.
gry2005.konferencja.org>, drugiej - <www.gry2o006.konferencja.org> itd.).
Do roku 2011 zarchiwizowano zatem lgcznie sze$¢ stron. Dzieki temu kazda
strona biezacej konferencji posiada ten sam, rozpoznawalny dla statych
uczestnikow adres <www.gry.konferencja.org>. Od pierwszej konferen-
cji osobg odpowiedzialng za zawarto$¢ merytoryczng stron konferencji jest
A. Surdyk. Pozostalymi administratorami strony, wspotpracujacymi najin-
tensywniej przy ukladaniu programu konferencji i redagowaniu informato-
ra, sg J. Szeja, Michal Mochocki*®, Agata Zarzycka”, od 2008 r. Emanuel
Kulczycki®, a od 2009 1. S. Krawczyk®. Od pierwszej konferencji administra-
torem stron w kwestiach technicznych jest R. Budzowski. Wszystkie wspo-
mniane osoby s3 obecnie czlonkami Komitetu Organizacyjnego konferencji*°.

5. Oficjalna strona PTBG

Od czasu wykupienia domeny PTBG.org.pl 13 marca 2004 roku prace nad
budowg oficjalnej witryny towarzystwa przebiegaly w bardzo wolnym tempie*
i przez caly czas jej konstruowania nie byla ona upubliczniona. Pod koniec

16 Czlonek Rady w latach 2005-2007, Sekretarz towarzystwa od 2007 r. oraz od 2008 r. Sekre-
tarz Komitetu Organizacyjnego konferencji, odpowiedzialny réwniez za administrowanie skrzynkg
pocztowg konferencji <gry@konferencja.org>.

7-0d 2007 r. Przewodniczgca Rady (organu kontrolnego) PTBG, w latach 2005-2007 czlonek
Rady.

18 Czlonek Kolegium Redakcyjnego Homo Ludens i Redaktor Naczelny Homo Communicativus
(2006-2010) oraz autor plakatéw konferencyjnych.

% Czlonek Kolegium Redakcyjnego Homo Ludens.

20 Dr M. Mochocki, dr A. SurdykidrJ.Z. Szeja oraz dr A. Zarzycka od poczatku cyklu (2005 1.),
mgr S. Krawczyk 0od 2009 r., dr E. Kulczycki i mgr R. Budzowski od 2008 r. Wér6d pozostatych oséb
zasiadajacych w Komitecie Organizacyjnym konferencji na przestrzeni szesciu lat znalazty sie: prof.
UAM dr hab. Izabela Prokop (Honorowa Przewodniczgca K.O. w 2005 r.), prof. zw. dr hab. Walde-
mar Pfeiffer (Honorowy Przewodniczacy K.O. w latach 2006-2008), prof. UAM Camilla Badst{ibner-

-Kizik (Honorowa Przewodniczgca K.O. od 2009 r. do teraz), prof. zw. dr hab. Bogustaw Bakuta
(Czlonek Honorowy K.O., Rektor WSZ , Kadry dla Europy” w Poznaniu - wspétorganizatora konfe-
rencji w 2008 r.), prof. WSZ KdE dr Remigiusz Mielcarek (Cztonek Honorowy K.O., Rektor WSZ

»Kadry dla Europy” w Poznaniu — wspdtorganizatora konferencji w 2009 r.), prof. UP w Krakowie
dr hab. Henryk Noga (od 2010 r.), dr Dariusz Grzybek (Czlonek Honorowy K.O., Rektor Wyzszej
Szkoty Edukacji Integracyjnej i Interkulturowej w Poznaniu — wspélorganizatora konferencji w 2010
r.), dr Pawet Hostyniski (od 2005 r., cztonek Rady w latach 2005-2007, Sekretarz Rady od 2007 r.),
dr Dominika Urbafiska-Galanciak (od 2005 r., autorka nazwy cyklu konferencji, Sekretarz Rady,
cztonek Rady od 2007 r.), dr Jan Stasieriko (w latach 2005-2007, Wiceprzewodniczacy Zarzadu Glow-
nego w latach 2005-2007), dr Agnieszka Dytman-Stasieriko (w latach 2005-2007), dr Britta St6ck-
mann (od roku 2008, odpowiedzialna za kontakty miedzynarodowe). Pelne sktady K.O. kolejnych
konferencji mozna znalez¢ na poszczegdlnych ich stronach.

2 Miejsca na serwerze dla zlokalizowania strony uzyczyt Michal Marszalik. W znalezieniu
go$cinnego serwera mial swo6j wkiad Przemystaw Bociaga.
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roku, w grudniu 2004, bylo juz wiadomo, ze jej dotychczasowy konstruktor
nie podota zadaniu®. Sprawa budowy oficjalnej strony towarzystwa przestata
jednak by¢ priorytetem w obliczu ostatniej, najintensywniejszej fazy proce-
dur rejestracyjnych towarzystwa oraz przygotowan do pierwszej miedzy-
narodowej konferencji PTBG* i Walnego Zebrania Czlonkéw towarzystwa.
Z pomocg prawng mec. Piotra Latkowskiego** towarzystwo zostalo wpisa-
ne do rejestru KRS i zarejestrowane z siedzibg w Poznaniu na mocy decyzji
Prezydenta Miasta Poznania z 12 maja 2005 roku. Na krotko przed organi-
zacja konferencji pomoc w tworzeniu strony internetowej zaoferowali nieod-
platnie administratorzy portalu zwigzanego z grami ,,Valkiria™s. Prace nad
budowsg strony zagniezdzonej na serwerach portalu rozpoczely sie 14 wrze-
$nia 2005 r. i wkrotce, cho¢ w skromnej szacie graficznej, zaczeta ona wypel-
nia¢ sie najwazniejszymi informacjami. Od 26 kwietnia 2005 r. istniata juz
wowczas strona I konferencji, ktéra w duzym stopniu przejeta tymczasowo
funkcje oficjalnej strony towarzystwa.

Niedlugo po zakonczeniu konferencji, w trakcie zbierania materiatow
do publikacji pokonferencyjnej, pomoc w stworzeniu samodzielnej strony
PTBG - poza domeng portalu ,Valkiria” - zaoferowal rdwniez nieodplatnie
Prezes firmy Innotech Roman Budzowski. Oficjalna witryna internetowa
towarzystwa byla konstruowana pod jego kierunkiem od stycznia do 15 lute-
g0 2006 r.. W miedzyczasie, w marcu 2006 r., wygasta wazno$¢ domeny
PTBG.org.pl. Po ponownym jej wykupieniu i po ostatnich testach oficjalnej
witryny towarzystwa upubliczniono strone 13 kwietnia 2006 roku. Witryna
zostala umiejscowiona na serwerach wspomnianej firmy ,,Innotech” (hostowa-
nych w home.pl). Pierwszg zamieszczong na niej informacjg byta wiadomos$¢
o minionej konferencji. Administratorem strony w sprawach technicznych

22 Po tym czasie pomoc w budowie oficjalnej strony towarzystwa zaoferowal Piotr Smolanski,
sympatyk PTBG przebywajacy w tym czasie w Londynie. Z powodu utrudnionego kontaktu wspot-
praca nie doszta do skutku. Dlatego tez od 17 stycznia 2005 r., aby PTBG moglo wyjs¢ poza dosé
hermetyczna liste dyskusyjna i zaistnie¢ szerzej w internecie, zaczeto dziataé forum towarzystwa.

2 Poczatkowo rozwazano zorganizowanie konferencji przy jednej z wroctawskich uczelni
wyzszych (UWr lub DSW), lecz w obliczu braku konkretnych deklaracji z inicjatywy A. Surdyka
ostatecznie zadecydowano o wspétorganizacji konferencji z Instytutem Lingwistyki Stosowanej
UAM w Poznaniu, z ktdrg to jednostkg PTBG wspotpracuje do dzi$. Pierwszych pie¢ konferencji
odbyto sie w Centrum Kongresowym Miedzynarodowych Targéw Poznariskich podczas réwnolegle
przebiegajacego przedsiewzigcia MTP pt. ,Poznan Game Arena”.

24 PTBG wpisano do Rejestru Stowarzyszen, Innych Organizacji Spolecznych i Zawodowych,
Fundacji oraz Publicznych Zakladéw Opieki Zdrowotnej pod numerem 0000234071. Na wczes$niej-
szych etapach przygotowania wymaganej dokumentacji i tworzenia statutu PTBG porad prawnych
udzielal Marek Piwonski.

% Strona domowa: <www.valkiria.net>. Budowy strony PTBG na portalu Valkiria podjat sie
Artur Machlowski (Dyrektor Generalny, Redaktor Naczelny Valkiria Network). Strona uzyskata
adres <http://valkiria.net/?area=38> (juz nieistniejacy), mozna bylo ja odwiedzi¢ z adresu <www.
ptbg.valkiria.net>.
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jest R. Budzowski, a za tre§¢ merytoryczng odpowiedzialny jest A. Surdyk.
Od roku 2010 do administrowania witryng od strony technicznej wlaczyt sie
réwniez Jakub Marszalkowski. Menu strony stopniowo podlegato rozbudo-
wie i w miare potrzeb dodawano kolejne zaktadki. Obecnie najintensywniej
rozwija sie podstrona oficjalnego czasopisma PTBG pt. Homo Ludens.

6. Problemy z domeng i hackerami

W marcu 2006 roku domena PTBG niespodzianie znikneta. Okazalo sie, ze
bylo to efektem wygasniecia jej waznosci. Po wyjasnieniu sprawy domeny
wykupiono jg ponownie, tym razem za posrednictwem operatora home.pl.
Od tego czasu nad regularnym odnawianiem abonamentu czuwa Skarbnik
PTBG A. Surdyk.

Oprocz problemoéw z domeng (przejSciowych, wynikajacych raczej z zanie-
dbania niz zewnetrznych uwarunkowan) towarzystwa nie omineli réwniez
hackerzy. Pierwszy atak hackera na forum PTBG nastgpil ok. godz. 3.00
w nocy 11 lipca 2005%° roku. Atak zostal niemal natychmiast wykryty przez
jednego z moderatorow (A. Surdyka) i réwnie szybka byta reakcja. Straty
nie okazaty si¢ dotkliwe, jednak grozily zepsuciem wizerunku towarzystwa
i zakldceniem naukowej atmosfery dyskusji?’. W porozumieniu z Administra-
torem (P. Koniecznym) ustalono niezwlocznie adres mailowy nieproszonego
goscia®® i wspomniany moderator skontaktowat si¢ z nim w celu zatagodze-
nia skutkéw zajscia i zapobiezenia kolejnym atakom. Intruzem okazat sie by¢
nastolatek z Polski, ktory po przyjeciu do wiadomosci informacji o charakte-
rze i dziatalnos$ci PTBG oraz uprzejmej prosby o niezaktécanie dzialalnosci
forum skruszony przeprosit za atak i wiecej nie niepokoit jego uzytkownikéw
i administratoréw.

Drugi atak hackera, ktory mial miejsce 14 sierpnia 2010 roku - bardziej
dotkliwy w skutkach - prawdopodobnie zostat przeprowadzony przez innego
mlodocianego sprawce (ang. script kiddie). O godz. 15.40 wszyscy uzytkownicy
forum otrzymali automatycznie wygenerowang wiadomos¢ z forum o tresci

»] AM SORRY TO HAVE HACKED THIS FORUM IT WAS JUST TRAININ-

26 Personalia, pseudonim oraz adres e-mail hackera pozostajg znane moderatorom forum. Nie
zostaly tutaj podane, aby nie przysparzac sprawcy ,stawy”.

¥ ‘W miejscu nazwy forum ,,PTBG. Polskie Towarzystwo Badania Gier” widniato krétkie zdanie
zawierajace wulgaryzm oraz podpis (pseudonim) sprawcy.

28 Mlodociany hacker byl na tyle nieostrozny, ze w celu ataku zarejestrowal sie na forum, podajac
prawdziwy adres elektroniczny z imieniem i nazwiskiem w loginie adresu.
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G™. Po wejsciu na forum mozna bylo odkry¢, ku przerazeniu uzytkowni-
kéw, moderatoréw i administratoréw, iz dorobek dyskusji prowadzonych na

przestrzeni ponad pieciu lat zostal utracony - znikneta cata zawarto$¢ forum

wraz z dzialami tematycznymi i watkami dyskusyjnymi, a ocalata jedynie lista

uzytkownikéw. Jednak dzieki zabezpieczeniom serwerdéw i aktualizowanej

codziennie zapasowej kopii cato$ci forum, z pomocg Prezesa Romana Budzow-
skiego udalo sie przywréci¢ forum do ostatniej postaci juz nastepnego dnia.
Jednoczesnie R. Budzowski przejal funkcje administratora forum (w spra-
wach technicznych). Przy okazji zainstalowana zostata najnowsza, uwazana za

bezpieczniejszg, wersja pphBB, ktdra zlikwidowala rowniez problem spambo-
tow?® towarzyszacy forum i jego kolejnym wersjom od poczgtku jego istnienia,
ucigzliwy dla Administratora z powodu nieustannej konieczno$ci usuwania

botéw z forum (czesto w liczbie do kilkunastu dziennie). W wyniku prze-
prowadzonego przez moderatora — A. Surdyka — drobnego §ledztwa w inter-
necie w celu wytropienia osoby sprawcy ustalono, Ze wszystkie §lady ataku

prowadzg na brytyjskie strony hackerskie. W zwigzku z tym Zarzad Gtéwny

towarzystwa uznal, Ze zgloszenie ataku odpowiednim organom $cigania moze

okaza( si¢ czasochlonne i jednoczesnie bezowocne, gdyz sprawca najprawdo-
podobniej nie zostalby zidentyfikowany i ukarany, a doznane straty (zwtasz-
cza z powodu szybkiej i calkowitej naprawy szkdd) moglyby zostac¢ uznane za

powstale w wyniku dziatalnosci o niskiej szkodliwosci spoleczne;j.

Z perspektywy czasu wydarzenia te wielu osobom moglyby sie wydac¢ malo
istotnymi epizodami, jednak dla os6b administrujgcych forum w tym czasie
bylo to do§¢ dramatyczne przezycie. Ponadto informacje te moga by¢ przy-
datne dla twércow innych towarzystw naukowych aktywnych w internecie,
po czesci jako przestroga przed potencjalnymi trudno$ciami, po czesci jako
dowdd na to, iZ we wspolpracy z odpowiednimi, kompetentnymi i profesjonal-
nymi osobami uda sie przezwyciezy¢ przeciwnosci losu. Dlatego autor uznal,
iz warto o nich wspomnie¢ w niniejszym artykule.

» W tlumaczeniu na jezyk polski: ,PRZEPRASZAM ZA ZHACKOWANIE TEGO FORUM
TO BYE TYLKO TRENING”.

30 Bot (od ang. robot) to program wykonujacy pewne czynnosci w zastepstwie czlowieka, czesto
imitujacy jego zachowanie. Boty rejestrujgce sie na forach internetowych najczesciej zasmiecaja je,
pozostawiajac spam réznej tresci (stad nazwa spambot). Wiele foréw ignoruje ten problem, pozwala-
jac spambotom pozostawac na licie uzytkownikéw (przekltamujgc przez to ich realng liczbe), jednak
administratorzy i moderatorzy forum PTBG, z uwagi na jego naukowy charakter, od poczatku istnie-
nia przyjeli pewne zasady ,netykiety” wprowadzane juz na liscie dyskusyjnej. Nalezy do nich m.in.
obowigzek rejestrowania sie uzytkownikow, przedstawiania i podpisywania prawdziwym imieniem
i nazwiskiem (a nie np. ,nickiem” - od ang. nickname = przezwisko, ksywka, pseudonim), kultural-
nego sposobu prowadzenia dyskusji. Administratorzy i moderatorzy dbaja takze o likwidacje spam-
botéw i pozostawianych przez nich niepozadanych tresci.
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7. Nauka-polska, encyklopedia Epistema, lokalizator zumi.pl i Wikipedia

W kwietniu 2006 roku z inicjatywy A. Surdyka PTBG zostato wlgczone do
baz danych portalu ,Nauka-polska” prowadzonego przez Osrodek Przetwa-
rzania Informacji od 1999 roku®. Towarzystwo otrzymato numer identyfika-
cyjny 28374%.

19 stycznia 2008 r. wirtualna encyklopedia ,,Epistema”, dzialajaca
najpierw w portalu najstarszego polskiego czasopisma naukowego online

»Kultura i Historia™* a nastepnie w wortalu naukowym ,,Wiedza i Edukacja™*
(oba powigzane, wspodlpracujace ze sobg i dziatajgce przy UMCS w Lublinie),
w hasle ,,Ludologia™s wsroéd §wiatowych organizacji ludologicznych i ludolo-
gow ujeta PTBG oraz poszczegodlnych jej cztonkéw i ich publikacje.

W kwietniu 2008 roku pracownicy lokalizatora internetowego portalu
Onet.pl - Zumi.pl - skontaktowali sie z PTBG z propozycjg dotaczenia towa-
rzystwa do swoich baz danych i od tej pory siedziba towarzystwa figuruje na
mapach lokalizatora.

Pod koniec 2008 roku hasto ,,Polskie Towarzystwo Badania Gier” poja-
wilo sie w polskiej wersji wolnej encyklopedii online Wikipedia3® oraz zosta-
to wymienione wsréd organizacji ludologicznych pod hastem ,,Ludologia™’
iw anglojezycznym odpowiedniku tej strony pod hastem ,,Game studies™®. Na
tej samej stronie odnotowano takze wsrdd konferencji cykl ,, Kulturotworcza
funkcja gier” (w brzmieniu angielskim Culture-Generative Function of Games).
Whisy te jednak nie zaistnialy z inicjatywy Zarzadu Gléwnego towarzystwa
ani w porozumieniu z nim¥® i dlatego byly niepetne. Z tego tez powodu w roku
2011 osobg odpowiedzialng za aktualizacje danych o towarzystwie, organizo-

3t POI gromadzi dane o ludziach nauki, instytucjach, pracach naukowych (w ramach systemu
SYNABA), konferencjach naukowych, targach i wystawach oraz projektach badawczych MNiSW
od 1991 roku.

32 <http://nauka-polska.pl/dhtml/raporty/opisInstytucji?rtype=opis&objectld=28374&lan-
g=pl>.

3 <http://www.kulturaihistoria.umcs.lublin.pl/czasopismo>.

3 <http://wiedzaiedukacja.eu> (poprzednio <http://wiedzaiedukacja.pl>).

3 <http://wiedzaiedukacja.eu/archives/86>.

3 Na stronie <http://pl.wikipedia.org/wiki/Polskie_Towarzystwo_Badania_Gier>. Wcze$niej,
w 2007 roku, hasto ,Polskie Towarzystwo Badania Gier” zostalo ujete w X. wydaniu Nowego stowni-
ka pedagogicznego pod red. Wincentego Okonia. Na zaproszenie prof. Okonia opis hasta dostarczyt
A. Surdyk. Publikacja stownika zbiegta sie¢ w roku 2007 z posiedzeniem Walnego Zebrania cztonkow
PTBG, ktére przyznalo prof. Okoniowi status Czlonka Honorowego towarzystwa.

3 <http://pl.wikipedia.org/wiki/Ludologia>.

3 <http://en.wikipedia.org/wiki/Game_studies>.

3 Zgodnie z zasadami wspottworzenia Wikipedii utworzenie hasta nie wymagato konsultacji
ani zgody wladz towarzystwa.
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wanych konferencjach i innych przedsiewzieciach oraz czasopi$mie Homo
Ludens zostala Dorota Cwiklifiska-Surdyk - Sekretarz czasopisma. Prace
redakcyjne majace na celu uzupetnienie danych o PTBG na anglo- i polskoje-
zycznych stronach Wikipedii rozpoczely sie 21 grudnia 2010 roku. W pierw-
szej kolejnosci dodano anglojezyczng nazwe towarzystwa do polskiej wymie-
nionej na liscie stowarzyszen ludologicznych pod hastem ,Game studies”,
nastepnie dotaczono czasopismo Homo Ludens do listy ludologicznych perio-
dykéw naukowych na tej samej stronie oraz poprawiono link pod ujeta w spisie
konferencji naukowych nazwg cyklu konferencji PTBG.

8. Publikacje PTBG online

Pierwszg propozycje publikowania w formie tradycyjnej oraz online przez
cztonkéw i sympatykéow PTBG pod szyldem towarzystwa wysunal na tamach
forum PTBG*° Szymon Fokt - czlonek towarzystwa i redaktor naczelny czaso-
pisma ,,Swiaty mozliwe™. Wspétpraca z czasopismem, ktéra miala polega¢ na
przeksztalceniu go w biuletyn PTBG, nie doszla jednak do skutku. Organiza-
cja I konferencji PTBG przy udziale Instytutu Lingwistyki Stosowanej UAM
w Poznaniu otworzyla nowe mozliwos$ci dla publikacji towarzystwa. Po ukaza-
niu sie w roku 2007 pierwszych dwoch toméw publikacji PTBG w ramach serii
»Jezyk-Kultura-Komunikacja™ — ze wzgledu na zbyt wysoki koszt publika-
cjiijednoczesny brak moznos$ci uzyskania od wydawnictwa pozwolenia na
bezptatne upublicznienie i spopularyzowanie wersji online* - Zarzad Gtow-
ny PTBG zadecydowal o zmianie wydawcy przygotowywanych w tym czasie
kolejnych dwoch toméw. Mogly sie one ukazac dzigki zyczliwosci i goscinno-
$ci red. Emanuela Kulczyckiego oraz redakcji czasopisma Homo Communi-
cativus** zar6wno w wersji tradycyjnej, jak i w bezptatnej wersji cyfrowej do
pobrania online ze strony czasopisma od 21 listopada 2008 roku.

40 Propozycja skierowana do wladz i czlonkdw, sympatykow towarzystwa 15 marca 2005 r. <http://
ptbg.org.pl/forum/viewtopic.php?t=40> dotyczyla publikacji poszczegdlnych tekstéw, stworzenia cate-
go dziatu poswieconego ludologii lub nawet przeksztalcenia calego czasopisma w biuletyn PTBG.

41 Nieistniejgce juz czasopismo, ktére wydawano w formie tradycyjnej oraz cyfrowej na stronie
<http://www.swiaty-mozliwe.pl>.

2 Surdyk, 2007; Surdyk, Szeja, 2007. Mowa o serii Instytutu Lingwistyki Stosowanej UAM pod
red. prof. Waldemara Pfeiffera publikowanej przez Wydawnictwo Naukowe UAM. Oba tomy zapo-
czatkowaly wydawanie serii i s3 dostepne w ksiegarniach naukowych lub w sprzedazy wysytkowej
bezposrednio w Wydawnictwie Naukowym UAM.

4 Z tego powodu na oficjalnej stronie PTBG, w zakladce ,Publikacje”, mozna pobraé (oprécz
innych materialéw) jedynie spisy tresci obu toméw.

4 Surdyk, Szeja 2008a; Surdyk, Szeja 2008b. Homo Communicativus to czasopismo wydawane
przez Instytut Filozofii UAM w wersji tradycyjnej — ksigzkowej - i online, dostepne w wersji cyfrowej
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Podczas zebrania Zarzadu Glownego towarzystwa w styczniu 2009 roku
na wniosek A. Surdyka przyjeto uchwate, w ktérej zadecydowano o powota-
niu do Zycia czasopisma PTBG o zaproponowanym przez wnioskodawce tytu-
le Homo Ludens. Funkcje Redaktora Naczelnego i zadanie skompletowania
Kolegium Redakcyjnego, Rady Naukowej czasopisma oraz dopelnienie wszel-
kich formalno$ci zwigzanych z rejestracja czasopisma powierzono wniosko-
dawcy. Pierwszy numer czasopisma w wersji tradycyjnej — ksigzkowej — ukazat
sie w sierpniu tego samego roku, a wersja online* zostata zamieszczona
w specjalnej zakladce na stronie PTBG 22 pazdziernika. Funkcje Admini-
stratora oficjalnej witryny internetowej czasopisma w wersji online przyjat
J. Marszalkowski. Popularnos¢ wersji online czasopisma przerosta oczeki-
wania redakcji. W niespelna rok po udostepnieniu wersji cyfrowej periodyku
liczniki pobran unikatowych*® odnotowaly dwa tysigce pobran catosci czaso-
pisma (co stanowi dziesieciokrotng warto$¢ naktadu wersji tradycyjnej), oraz
lacznie ponad 17 tysiecy pobran wszystkich plikéw*. O korzysciach ptynacych
z publikacji naukowych online, lecz rdwniez o problemach, z jakimi borykaja
sie mlode redakcje, pisal E. Kulczycki (2008).

9. Facebook

Tuz przed VI. miedzynarodows konferencjg naukows z cyklu ,, Kulturotwércza
funkcja gier” nt. ,Miedzy przyjemnoscia a uzytecznos$cig™®, 30 pazdziernika
2010 1. - pod wplywem sugestii cztonka Poznanskiego Kola PTBG* Magdale-
ny Misiak i za zgoda Zarzadu Gtéwnego towarzystwa — powstala strona PTBG
w popularnym portalu spoleczno$ciowym Facebooks°. Administratorem stro-
ny zostata D. Cwikliriska-Surdyk. W ciggu pierwszych dwéch tygodni dzia-
tania profilu liczba jego sympatykéw przekroczyta 100 oséb. 31 grudnia 2010,

pod adresem <www.hc.amu.edu.pl>.

4 Dostepna w zakladce ,Homo Ludens” na oficjalnej witrynie towarzystwa <www.PTBG.org.
pl> w postaci spisu tresci, poszczegdlnych artykutéw oraz calosci czasopisma..

4 Liczniki te odnotowuja kazdy numer IP komputera, z ktérego pobrano dany plik tylko raz.
Eliminuje to przypadki odnotowywania wielokrotnych (np. omytkowych) pobran z tego samego
komputera.

47 Szczegdlowe dane przedstawiono w artykule J. Marszatkowskiego w niniejszym numerze
Homo Ludens.

4 Poznan 13-14.11.2010, <www.gry2010.konferencja.org>.

4 Formalna nazwa: Poznariskie Kolo PTBG przy Instytucie Lingwistyki Stosowanej UAM
w Poznaniu.

50 <http://www.facebook.com/pages/Polskie-Towarzystwo-Badania-Gier-Games-Research-
-Association-of-Poland/1152248218736032v=wall>.
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a wiec po 62 dniach istnienia, wynosila ona juz 151 0s6b, na tablicy ogloszen
widnialy 22 informacje, a w 15 albumach mozna byto znalez¢ 176 zdje¢ dotycza-
cych dziatalnoéci PTBG i K61 na przestrzeni ostatnich szesciu lat, poczgwszy
od pierwszego spotkania zalozycielskiego w 2004 roku.

10. Inne przyktady popularyzacji PTBG w sieci

Poéréd innych form popularyzacji towarzystwa w internecie mozna wymienic¢
spotkania K6t PTBG*' ogtaszane za posrednictwem forum, oficjalnej strony
towarzystwa, portalu Facebook, list mailingowych i zamieszczane na innych
stronach za posrednictwem czlonkéw i sympatykéw PTBG, a takze indywi-
dualng dziatalno$¢ poszczegélnych cztonkéw, w tym udzielane wywiady na
tamach portali internetowych. Do specyficznych i oryginalnych przypadkéw
popularyzacji PTBG nalezy darmowa edukacyjna gra komputerowa Magrit-
tes* autorstwa Marcina Drewsa. Obecnie pod szyldem PTBG trwajg prace
nad przygotowaniem gry edukacyjnej typu BBMMOG?® osadzonej w realiach
Rzeczpospolitej Obojga Narodéw, promujacej kulture sarmackg jako oryginal-
ny wklad narodéw tworzgcych Rzeczpospolita w cywilizacje Europy.

Do popularyzacji towarzystwa w internecie przyczyniajg sie rowniez
Czlonkowie Wspierajacy™ oraz inne instytucje i podmioty wspdlpracujace
z PTBG%, w tym sami cztonkowie i sympatycy zamieszczajacy logotyp PTBG
(za zgodg wtadz towarzystwa), informacje i linki do witryny towarzystwa na
swoich stronach domowych, forach i listach dyskusyjnych i w innych miejscach
W internecie.

5! Pelna lista K61 PTBG wraz ze sktadem osobowym ich Zarzagdéw dostepna jest na stronie
<http://ptbg.org.pl/strona.php?id=7>.

2 Dostepna do pobrania ze strony <http://project2.art.pl/magritte>. Jest to pierwsza w Polsce
gra przygodowa bedgca czescig pracy dyplomowej autora. Tytut pracy licencjackiej: Gry kompute-
rowe w walce z analfabetyzmem funkcjonalnym i informacyjnym - darmowe programy do tworzenia
gier i mozliwo$¢ wykorzystania ich w edukacji na przykladzie programu Adventure Maker (praca licen-
cjacka napisana w 2007 r. na Wydziale Nauk Spolecznych i Dziennikarstwa DSWE we Wroclawiu).
Praca dostepna jest na stronie <http://project2.art.pl/magritte/praca.pdf>. W grze przygodowej typu

»point & click” stworzonej na silniku ,,Adventure Maker”, w konwencji dreszczowca, mozna zwiedzi¢
ciekawe zakgtki Wroclawia oraz zapoznac sie z twérczoscig belgijskiego malarza René Magritte’a.
Poza podziekowaniami autora za konsultacje ze strony specjalistéw z PTBG w grze mozna natrafi¢
na miejsce (na dworcu kolejowym we Wroctawiu) z intrygujaco wygladajacym skrétem nazwy towa-
rzystwa, co moze skloni¢ grajacego do odwiedzenia witryny PTBG.

% Gra przegladarkowa (ang. Browser Based Massive Multiplayer Online Game). Inicjatorami
s3J. Szeja i M. Mochocki. Wiecej informacji w: Szeja, 2010.

54 Lista dostepna na stronie <http://ptbg.org.pl/strona.php?id=8>.
5 Lista dostepna na stronie <http://ptbg.org.pl/strona.php?id=10>.
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Na zakoniczenie, dla uporzadkowania historii bytnosci towarzystwa w sieci,
prezentujemy tabelaryczne zestawienie najwazniejszych wydarzen z nig

zwigzanych.
Data 31.01.2004 2.02.2004 13.03.2004 17.01.2005 26.04.2005 11.07.2005
Wykupienie Pierwszy atak
Decyzja Poczatek domeny PTBG. hackera na
Powsta-
ozalozeniu | dyskusjina org.pl Zalozenie . forum, napra-
Wyda- . . . nie strony ,
. domeny liscie irozpoczecie forum . wa szkod
rzenie . I konferencji .
PTBG. dyskusyj- prac nad budo- PTBG PTBG iupgrade do
org.pl nej Yahoo wa oficjalnej bezpieczniej-
strony PTBG szej wersji
L., styczen
kwiecien 25.06.2007
Data 14.09.2005 7.04.2006 2006- 13.04.2006
2006 19.07.2007
-15.02.2006
Poczatek .
Awaria serwe-
pracnad Odstona
PTBG Prace nad ra forum
budowg oficjalnej
odnotowa- | Ponowne wyku- budowa . ireaktywa-
Wyda- strony o L witryny .
. new porta- pienie domeny oficjalnej cjaforum
rzenie PTBGna . PTBG po
lu nauka- PTBG.org.pl witryny naserwe-
serwerach udanych
-polska.pl PTBG rach firmy
portalu testach
Innotech
Valkiria
kwiecien koniec
Data 19.01.2008 21.11.2008 22.10.2009 14.08.2010
2008 2008r.
PTBG Dwie publikacje PTBG
odnotowa- PTBGna PTBG nastro- odnotowa- Publikacja Drugiatak
Wyda- . ) .
. new ency- lokalizato- | nach czasopisma new ency- online Homo hackera na
rzenie
klopedii rzezumi.pl | ,Homo Commu- klopedii Ludens1i/2010 forum
»Epistema” nicativus” Wikipedia
Data 15.08.2010 30.10.2010
Powstanie
profilu
Wyda- Reaktywa-
) ) PTBG
rzenie cjaforum
w portalu
Facebook

Tabela nr 1. Najwazniejsze wydarzenia dotyczace istnienia PTBG w internecie.
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Aktywnos¢ towarzystw naukowych w internecie na przykiadzie PTBG.
Podsumowanie siedmiu lat bytnosci towarzystwa w sieci

Abstrakt

W dobie internetu przed towarzystwami naukowymi otwiera si¢ nieporow-
nywalnie wigksza liczba mozliwosci dziatania, promowania sig, publiko-
wania i rozwoju, niz bywato to jeszcze przed pigtnastoma laty. Jednakze

dla mlodych, rozwijajgcych si¢ towarzystw naukowych niepowigzanych

bezposrednio z uczelniami wyzszymi i innymi instytucjami i w zwigzku

z tym niemogqgcymi liczy¢ na state dofinansowanie z ich strony, a bazujgcych

wylqcznie na sktadkach cztonkowskich i wolontariacie nawet tak powszech-
nie dostepna forma dziatalnosci medialnej moze stanowic spore wyzwanie.
Celem artykulu jest przedstawienie mozliwosci funkcjonowania towarzystw

naukowych w internecie, jak i trudnosci, jakie mogg napotkac na przykta-
dzie Polskiego Towarzystwa Badania Gier.
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