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Wykorzystanie technik ludycznych
oraz WebQuest w nauczaniu jezyka
specjalistycznego

BARTO0SZ CUDZICH
Uniwersytet im. Adama Mickiewicza, Poznari

Abstract

The use of ludic techniques and WebQuest in teaching
a foreign language for special purposes

The aim of this article is to present the wide scope of application of ludic tech-
niques in foreign language teaching, in particular in the teaching of languages
for specific purposes (LSP). The history of ludic techniques is depicted, games,
simulations and WebQuest are discussed and the concept of LSP is described.
Selected ludic techniques are then shown in reference to this concept and
examples of their use during an LSP class are given. A rationale for the glot-
todidactic value of these techniques is also provided.

Key words: /udology, foreign language teaching, languages for specific purposes, games
for language class, simulation, WebQuest
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1. Techniki ludyczne
1.1. Krotka historia rozwoju

Gry, zabawy, symulacje, techniki teatralne oraz elementy muzyczne to wybrane
przyktady technik ludycznych, ktére znajduja szerokie zastosowanie w naucza-
niu licznych przedmiotéw. Poczatku gier i zabaw nalezy szuka¢ w starozyt-
nym Egipcie, ok. 3500 lat p.n.e., o czym §wiadczg Zrédla historyczne niepisane
znalezione w postaci plansz do gry, pionkéw, ko$ci, malowidet §ciennych oraz
liczne Zrédta pisane (Siek-Piskozub, 1995, s. 31). Funkcja technik ludycznych
zmieniala si¢ na przestrzeni wiekow. W §redniowieczu, za sprawg sw. Augu-
styna, pie$ni religijne po raz pierwszy staly sie przydatne w nauczaniu greki
i taciny. Gry karciane wykorzystano natomiast podczas nauki zasad matema-
tycznych ilogicznych. Z kolei symulacje, ktore w armii niemieckiej obecne byty
od XVIII wieku, przedostaly sie do nauk spolecznych i ekonomicznych dopiero
w wieku XX. Ich sukces przyczynil si¢ jednak do powszechnego stosowania gier
symulacyjnych oraz dydaktycznych réwniez w innych dziedzinach nauki, np.
w glottodydaktyce (por. Siek-Piskozub, 2001, s. 50-57).

1.2. Zastosowanie w glottodydaktyce

Nauka jezyka obcego jest bardzo skomplikowanym i dlugofalowym proce-
sem, na ktdory oddziatujg czynniki biologiczne, spoteczne oraz psychologiczne.
Dodatkowo jego ztozono$¢ determinuje wysoka liczba kompetencji i sprawno-
$ci, ktore uczen musi naby¢ w celu postugiwania si¢ danym jezykiem. Zalicza
sie do nich m.in. kompetencje lingwistyczne, ktére dzielg sie na:

< kompetencje leksykalng - zaktadajaca opanowanie okreslonej liczby

jednostek leksykalnych na danym poziomie zaawansowania;

< kompetencje gramatyczng — ktéra okresla z kolei koniecznos¢ opano-

wania réoznorodnych struktur gramatycznych, znajomos¢ i umiejetno$é
stosowania czasOw gramatycznych, deklinacji, poprawnego budowania
zdan oraz tekstow itd.

Stownictwo i gramatyka tworzg podstawe umozliwiajaca rozwoj spraw-
nosci jezykowych zaréwno receptywnych (tj. stuchania i czytania), jak tez
produktywnych (méwienia i pisania). W dzisiejszych czasach w procesie
nauczania jezyka obcego ktadzie sie rOwniez duzy nacisk na rozwoéj kompe-
tencji (inter)kulturowej, w ktérej sktad oprocz znajomosci jezyka obcego
i kultury docelowej wchodzi §wiadomos¢ wlasnej kultury (por. Wilczynska,
2005, 8. 21-26).
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Zdaniem wielu glottodydaktykow (np. Prange, 2001; Siek-Piskozub, 2001;
Dauvillier, Lévy-Hillerich, 2004; Walther, 2006), rozw6j wspomnianych
kompetencji i sprawnosci mozliwy jest nie tylko dzieki zastosowaniu tradycyj-
nych sposobéw prowadzenia zajed, ale takze dzieki korzystaniu z odpowied-
nio wyselekcjonowanych technik ludycznych. Swiadcza o tym wyniki badan
empirycznych. Teresa Siek-Piskozub przytacza rezultaty licznych badan, ktére
dowodzg zwigkszonej efektywnosci nauki stownictwa za pomocg symulaciji.
Ponadto techniki symulacji oraz odgrywania rdl (ang. role play, niem. Rollen-
spiel) rozwijaja kompetencje spoteczne uczestnikoéw, budujg podstawy pracy
w grupach i przyczyniajg si¢ do poprawy wymowy i intonacji oraz do ptyn-
niejszego wypowiadania si¢ w jezyku obcym. Nieocenione s rowniez korzysci
plynace z wprowadzania piosenek do planu lekcji. Z jednej strony przyczyniaja
sie one do rozwoju kompetencji lingwistycznych. Z drugiej strony dajg uczacym
sie mozliwo$¢ ¢wiczenia oraz doskonalenia sprawnosci jezykowych, w szczegoél-
nos$ci rozumienia ze stuchu i méwienia (Siek-Piskozub, 2001, s. 146-151).

Oproécz symulacji, techniki odgrywania rél oraz pracy z piosenkami mozna
tez siegna¢ (w zaleznos$ci od wyznaczonego celu dydaktycznego) po inne tech-
niki ludyczne, takie jak r6znorodne gry i zabawy. Dodatkowgq zalete wszystkich
przedstawionych dotad technik ludycznych stanowi ich plastyczny charakter.
Mozliwe jest zatem integrowanie dodatkowych elementéow wiedzy krajoznaw-
czej i kompetencji (inter)kulturowe;j.

2. Charakterystyka wybranych technik ludycznych

Trudnosci ze zdefiniowaniem gry, zabawy czy symulacji wynikajg z faktu,
iz pojecia te wystepuja w wielu dziedzinach nauki (w psychologii, socjologii,
ludologii, kulturoznawstwie, pedagogice i in.) a w kazdej z nich analizowane
s3 z innego punktu widzenia. Celem tego rozdziatu nie bedzie jednak préba
jednoznacznego zdefiniowania czy sklasyfikowania, lecz dokonania krot-
kiej charakterystyki gry, symulacji (a wiec technik ludycznych) oraz metody
pracy WebQuest po to, aby nastepnie méc odniesc¢ je do dydaktyki jezykow
specjalistycznych.

2.1. Gra
Siek-Piskozub (2001) przyjmuje, iz zaréwno gre, jak i zabawe zdefiniowaé

mozna jako ,dzialania o charakterze zabawowym?” (s. 21). Jedna z réznic miedzy
nimi polega na tym, ze gre charakteryzuje wyznaczony do osiggniecia cel oraz
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okreslony schemat postepowania, czyli reguly gry. Dzieki tym czynnikom
powstaje miedzy uczestnikami konflikt oraz zarysowuje sie element rywali-
zacji (tamze, s. 27-35).

W literaturze opisano wiele klasyfikacji gier. Kryterium stuzgcym do kate-
goryzacji moze by¢ temat gry, jej cel, wielko$¢ grupy, poziom zaawansowania
itd. (por. Loffler, 1983; Behme, 1992; Dauvillier, Levy-Hillerich, 2004; Walther,
2006). Tutaj jednak zostanie przedstawiony podzial gier na podstawie kryteriéw
klasyfikacji jezykowych technik ludycznych Siek-Piskozub'. Wedtug niego gry
dzielimy na:

< karciane (np. Memo, kwartet);

< planszowe (np. Szalony Chiriczyk — por. Goérska, 2008);

< werbalne (np. Tabu, weze stowne);

< umystowe (np. rebusy, diagramy literowe, krzyzowki, zagadki logiczne).

(Siek-Piskozub, 2001, s. 202).

Nalezy dodad, iz gry karciane i werbalne mogg przyjac forme gier strate-
gicznych lub strategiczno-losowych, gry planszowe wystepuja wylacznie jako
gry strategiczno-losowe, natomiast gry umystowe - tylko jako gry strategiczne.

2.2. Symulacja

Symulacja ma kilka charakterystycznych cech, ktére odrézniajg jg od innych
technik ludycznych. Po pierwsze, jej celem jest rozwigzanie problemu, podje-
cie najlepszej lub najrozsadniejszej decyzji w obliczu przedstawionej sytuacji
(w przypadku gry jest to zazwyczaj odniesienie wygranej, w odgrywaniu rol
chodzi natomiast o stworzenie odpowiedniej sytuacji komunikacyjnej). Po
drugie, sytuacja ta powinna by¢ zblizona do zewnetrznej rzeczywistosci. Jako
ze symulacja czesto przybiera forme dyskusji grupowej i umozliwia wykorzy-
stanie technik teatralnych, jej przebieg charakteryzuje sie duza spontaniczno-
$cig i dynamiczno$cig (Siek-Piskozub, 2001, s. 30-34). Po trzecie, rozwigzanie
problemu powinno, jak uwaza Udo Jung (2001), przebiegaé na podstawie anali-
zy faktow i opartej na nich dyskusji (s. 189). Z tego wzgledu duzego znaczenia
nabierajg strategie rozwigzywania probleméw oraz konieczne decyzje. Jung
wyrodznia trzy fazy symulacji:

<« faze przygotowawczg, w ktorej nastepuje przedstawienie tematu, sytu-

acjiiproblemu oraz podziat uczestnikéw na grupy;

! Klasyfikacja uwzglednia podzial gier, zabaw, symulacji i piosenek ze wzgledu na: wiek, poziom,
cel dydaktyczny (system jezykowy, sprawno$ci komunikacyjne), warunki nauczania (liczebno$¢, czas)
oraz materiaty dydaktyczne i stanowi tym samym zesp6t kryteriow doboru danej techniki ludycznej
do zajeé dydaktycznych.
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<« faze wlasciwa, w ktoérej uczestnicy w grupach analizujg dang sytuacje,
poréwnujg mozliwo$ci rozwigzania problemu, aby nastepnie sprobowac
doj$¢ do konsensusu ze wszystkimi uczestnikami symulacji;

<« faze ewaluacyjng, w ktorej grupy analizuja przebieg symulacji, jej wady
i zalety oraz oceniajg jej wynik (tamze, s. 201-202).

2.3. Zabawa

Zabawa okre§lana jest jako podejmowanie dzialan przynoszacych przyjemnosc,
ktora powstaje z samego jej wykonywania. Do cech formalnych zabaw zalicza
sie: swobode dziatania, odmienno$¢ od zwyktego (wtasciwego) zycia, odreb-
nos¢ i ograniczono$¢ (zaréwno czasu, jak i przestrzeni) oraz powtarzalno$¢.
Ponadto wskazuje sie na element napiecia zwigzany z niepewnoscig przebiegu
zabawy - mozliwo$cig powodzenia lub niepowodzenia (por. Siek-Piskozub,
2001, S. 23-25).

Zaréwno z grami, jak i z zabawami zintegrowaé mozna muzyke i piosen-
ke. Pozwalajg one na rozwoj tworczy i spoleczny, a takze na rozwijanie wielu
umiejetnosci, np. stuchu i koncentracji (tamze, s. 31).

2.4. WebQuest

WebQuest jest metoda pracy dydaktycznej, ktora zostata wynaleziona w 1995
roku przez prof. Berniego Dodge’a z Uniwersytetu w San Diego. Dodge (1995)
rozumie przez to pojecie:

[...] an inquiry-oriented activity in which some or all of the information that learners
interact with comes from resources on the internet, optionally supplemented with

videoconferencing®

W swojej formie WebQuest przypomina zatem rodzaj pracy projektowe;j
przeprowadzanej w sSrodowisku internetowym. Celem metody jest rozwijanie
analitycznego i syntetycznego myslenia oraz umiejetno$ci przeprowadzania
ewaluacji. Wiekszos¢ informacji wykorzystywanych przy pracy z WebQuestem
pochodzi z internetu, przy czym nalezy podkresli¢, iz gtéwnym zadaniem jest

2 W tlumaczeniu na jezyk polski: ,aktywnos¢ zorientowana na dochodzenie do informacji,
w ktorej to aktywnos$ci wszystkie lub niektére dane, z jakimi pracujg uczacy sie, pochodzg ze zrédet
internetowych i mogg fakultatywnie by¢ uzupetniane wideokonferencjami” (ttum. B.C.).
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ich wykorzystanie, a nie samo poszukiwanie. WebQuest jest najczesciej reali-
zowany w grupach (Moser, 2000, s. 26).

Zaréwno Dodge, jak i Heinz Moser wyrdzniaja pewne elementy charakte-
rystyczne dla metody WebQuest. Dodge (1995) wymienia m.in.:

< wprowadzenie;

< mozliwe do zrealizowania i interesujgce zadanie;

<« zrédta informacji niezbedne do rozwigzania problemu;

< jasny opis procedury (najlepiej krok po kroku);

< pomoc w uporzgdkowaniu zebranego materiatu;

< wnioskiipodsumowanie.

Moser (2000) nazywa natomiast tylko cztery elementy. Sg to:

< odpowiednio dobrana tematyka;

< prowokujaco sformulowane pytania;

< irédta informacji;

< prezentacja wynikéw (s. 29).

WebQuest moze wiec, przy uzyciu popularnych mediéw, angazowacd
i motywowac uczacych sie. Czyni to poprzez mozliwos¢ oferowania im inte-
resujacych zadan, kreatywnych, a nie odtwoérczych. Metoda ta moze z pewno-
$cig by¢ wykorzystywana na lekcji jezyka obcego, zaré6wno ogdlnego, jak
i specjalistycznego.

3. Jezyk specjalistyczny
3.1. Charakterystyka

Jezyki specjalistyczne sg przedmiotem zainteresowania wielu badaczy. Zagadnie-
niem tym w aspekcie glottodydaktycznym zajmowali sie: Wojnicki (1991), Leisen
(1994), Fluck (1996), Kiihn (1996), Forner (2006), Reuter (2008). Wskutek tego
pojecie to zostalo zdefiniowane wielokrotnie, przy czym definicje te uzupetniaja
sie w niektorych przypadkach, czesciej sq jednak rozbiezne. W jednym miejscu
badacze sg zgodni - wszyscy analizujg jezyk specjalistyczny w odniesieniu do
jezyka ogdlnego (standardowego).

Thomas Tinnefeld (2003) dochodzi do wniosku, iz najbardziej uznawang
i najmniej watpliwg definicjg jezyka specjalistycznego jest definicja Hoffmanna.
Wedtug niej jezyk specjalistyczny to wszystkie srodki jezykowe wykorzystywane
w komunikacji fachowej okreslonej specjalno$ci, umozliwiajace porozumiewanie
sie miedzy ludZmi pracujacymi w tej specjalnosci. Srodki te tworzg subsystem,
czyli czeé¢ catego inwentarza jezykowego. O ich wyborze i dopasowaniu decy-
duje w pierwszej mierze element fachowosci (tres¢ specjalistyczna / znaczenie),
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a dopiero potem funkcja komunikacyjna, cel wypowiedzi czy tez szereg innych,
subiektywnych i obiektywnych czynnikéw procesu komunikacyjnego (s. 4-5).

A zatem przy prowadzeniu kursu jezyka specjalistycznego nie wystarczy
naucza¢ wylacznie stownictwa i zargonu fachowego, gdyz - jak pisze Kithn
(1996) - kazdy jezyk specjalistyczny osadzony jest w rejestrze ogdlnojezykowym
(s. 11). To zas$, jaki rejestr jezykowy wybierzemy w danej sytuacji komunikacyjnej,
zalezy od trzech czynnikéw:

< formy komunikacji (jezyk ustny versus jezyk pisany);

< uktadu miedzy nadawcami i odbiorcami (komunikacja miedzy poje-

dynczymi interlokutorami, miedzy interlokutorem a grupg oraz miedzy
dwiema grupami);

< konstelacji ,ekspert - laik” (Tinnefeld, 2003, s. 5-7).

Czynniki te wymagaja wiec od uczgcych sie umiejetnego manewrowania
miedzy rejestrami jezykowymi i tym samym okreslajg ramy zaje¢, podczas
ktérych umiejetnosc ta jest nabywana. Klaus-Dieter Baumann (2003) wychodzi
z zalozenia, iz cel ksztalcenia specjalistycznego polega na rozwijaniu kompeten-
cji komunikacyjnej w zakresie danego jezyka specjalistycznego, co mozliwe jest
dzieki wyuczeniu czynnosci komunikacyjnych w produkcji i recepcji tekstow
specjalistycznych (s. 122). Do tego za$ potrzebne s3 dobrze rozwiniete kompe-
tencje jezykowe oraz wiedza specjalistyczna wraz z umiejetnosciami zawodo-
wymi. Wszystko to powinno znalez¢ odzwierciedlenie w dydaktyce jezykow
specjalistycznych.

Warto zwrdéci¢ uwage, iz nauczanie gramatyki, praca ze stownictwem,
rozwdj sprawnosci jezykowych oraz komunikacji ustnej i pisemnej to nieodlacz-
ne elementy ogdlnej dydaktyki nauczania jezyka obcego. Jezeli rozszerzymy je
o wspomniane zdobywanie wiedzy specjalistycznej oraz rozwijanie umiejetno-
$ci zawodowych (np. prowadzenie rozméw telefonicznych, wysylanie i odbior
faksow, obstuge klienta, komunikacje z podwykonawcami, sporzadzanie doku-
mentacji itd.), bedziemy mieli do czynienia z dydaktyka jezykdw specjalistycz-
nych. W celu doskonalenia stosownych kompetencji i nabywania sprawnosci
jezykowych zaréwno w pierwszym, jak i w drugim przypadku czesto stosuje
sie techniki ludyczne oraz urozmaicone metody pracy. Przyjrzymy sie teraz
mozliwo$ciom ich zastosowania na lekcji jezyka specjalistycznego.

3.2. Gry na lekcji jezyka specjalistycznego — przykiad zastosowania
W podreczniku do nauki turystycznego jezyka specjalistycznego Kommu-

nikation im Tourismus (Levy-Hillerich, 2005) mozna znalez¢ przyklady gier
dydaktycznych. Pierwsza z nich jest domino, ktére zostato zastosowane w celu
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utrwalenia stownictwa niezbednego do pracy w restauracji (stosowane naczynia,
pojemniki oraz ich zawartos¢). W jednym z dalszych rozdzialéw pojawia sie

ono ponownie, jednakze tym razem autorka nie oferuje uczacym sie gotowej

gry, lecz daje wskazéwki, jak samodzielnie przygotowaé domino i dzieki temu

poszerzy¢ swoje stownictwo specjalistyczne. Widoczny jest tu wiec element
nauczania autonomicznego. Autorka proponuje rowniez gre, ktéra polega na

znajdowaniu wéréd nowych jednostek leksykalnych hiperoniméw i przyporzad-
kowywaniu do nich odpowiednich hiponiméw, co znacznie wspomaga proces

zapamietywania. Z kolei w celu powtdrzenia stownictwa zastosowano gre

w weza slownego - dzieki niej uczestnicy kursu ponownie majg okazje aktyw-
nie popracowac z danymi jednostkami leksykalnymi. Waz stowny zbudowany
jest ze stéw nieoddzielonych spacjami (a w przypadku rzeczownikéw réwniez
z ich rodzajnikdw), napisanych malg literg (to stwarza uczgcym sie niemieckie-
go pewna trudnos¢, poniewaz rzeczowniki pisze sie w tym jezyku wielka lite-
ra). Nalezy go rozszyfrowac i rozpisa¢ zawarte w nim slowa z uwzglednieniem

pisowni malg i wielka litera.

3.3. Symulacja na lekcji jezyka specjalistycznego — przyktad zastosowania

Dzieki tworzeniu sytuacji maksymalnie zblizonej do zewnetrznej rzeczywi-
stosci symulacja umozliwia rozwijanie umiejetnosci zawodowych oraz umie-
jetnosci w zakresie jezyka specjalistycznego. Oto krétki autorski plan przykta-
dowej symulacji osadzonej w branzy turystycznej, ktorg to symulacje mozna
przeprowadzic¢ podczas 45-minutowych zajec.

Wstep: Do biura podrézy, w ktorym pracujecie, dociera informacja, Ze linie
lotnicze oferujace loty na Karaiby oglosily upadtos¢, wskutek czego wszystkie
ich wyloty zostaly anulowane. Biuro sprzedato wczasy na Karaibach kilkunastu
klientom, ktérzy muszg jeszcze wplacié reszte kwoty (250 euro). Wylot miat
nastgpic za 5 dni. Wczasy kosztowaly 1000 euro. Cena obejmowata przelot
w dwie strony, hotel i petne wyzywienie.

Cel: Opracowanie skutecznej strategii, pozwalajacej na utrzymanie klienta
(punktami gtéwnymi sg wiec: sposob i rodzaj komunikacji, rozwigzania alter-
natywne, mozliwe bonifikaty).

Zadania: Poinformowanie klienta o zaistnialych zmianach, umoéwienie sie

z nim na spotkanie, przygotowanie si¢ na spotkanie z klientem, znalezienie
oferty alternatywne;j.
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Po przeprowadzeniu symulacji mozliwe jest odegranie rozmowy pracow-
nika biura podrézy z klientem. Aby rozmowa przebiegata naturalnie i sponta-
nicznie, role klienta powinna gra¢ osoba nie biorgca udzialtu w symulacji (np.
osoba nieobecna lub z innej grupy). Opis sytuacji klienta mogitby wygladac
nastepujaco:

»Udaje sie pan do biura podrézy, aby wplaci¢ reszte kwoty za wczasy. Zarezerwowal
pan o$miodniowy pobyt na Haiti. Karaiby sg po prostu rajem na ziemi. W zeszlym roku
spedzil pan 12 dni na Wyspach Bahama. Byto cudownie. Za podr6z w dwie strony, hotel
i pelne wyzywienie placi pan 1000 euro. Musi pan wplaci¢ pozostate 250 euro. Wylot za

5 dni, a potem juz tylko 8 dni spedzonych na goracej plazy...”.

3.4. WebQuest na lekcji jezyka specjalistycznego — przyktad zastosowania

Poprzez WebQuest na zajeciach z jezyka specjalistycznego mozna przeéwiczy¢
typowe dla danej branzy czynno$ci zawodowe oraz zmierzy¢ sie z najczesciej
wystepujgcymi w pracy zadaniami. Dla branzy turystycznej moze to by¢ np.
tworzenie nowych produktow turystycznych jako touroperator czy tez przygo-
towanie ofert dla klientéw oraz ich sprzedaz przez biuro turystyczne. Ponizszy
autorski WebQuest symuluje sytuacje w biurze turystycznym, a jego zadaniem
jest przygotowanie oferty dopasowanej do potrzeb klienta. Na przeprowadzenie
symulacji przewidziane sq dwie jednostki lekcyjne. Oto plan z uwzglednieniem
elementéw charakterystycznych dla tej metody pracy.

Temat: W biurze podrozy.

Wstep: Biuro podrézy, w ktérym pracujecie, otrzymalo zlecenie przygotowania
oferty turystycznej — wyjazdu kulturowo-integracyjnego dla pietnastoosobo-
wej grupy biznesmendéw (polgczenie incentive & cultural travel). Destynacja:
Stuttgart. Termin: 12-19.06.2012. Wymagana forma zaprezentowania oferty:
prezentacja PowerPoint.

Zyczeniaklienta (do uwzglednienia przy opracowywaniu produktu turystycz-
nego):
< wycieczka nastawiona na integracje uczestnikow;
<« zwiedzanie najciekawszych zabytkéw;
< zaznajomienie si¢ z odbywajacymi sie cyklicznie imprezami;
< poznanie interesujgcych knajp, pubow, restauracji (dania i napoje regio-
nalne);
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< pobyt w os§rodku wod mineralnych Leuze, Mercedes-Benz-Museum
oraz Porsche Museum;
transport lotniczy;
zakwaterowanie w hotelu czterogwiazdkowym (all inclusive).

Cel: Przygotowanie oferty dopasowanej do potrzeb klienta.
Zadania szczegélowe:

Grupa1

< Przygotowanie planu zwiedzania z uwzglednieniem nastepujacych
zabytkéw: Schlossplatz, Konigstrafie, Fernsehturm, Mercedes-Benz-
-Museum, Porsche Museum, das Mineralbad Leuze.

Grupa 2

< Opracowanie miejscowych wydarzen czy tez imprez cyklicznych: Friih-
lingsfest, Cannstatter Fest, Sommerfest, Stuttgarter Weindorf, Stuttgar-
ter Weihnachtsmarkt.

Grupa3

< Wyb6r najciekawszych restauracji, pubéw, knajp oraz ich rezerwacja
na poszczegoélne dni. Stuttgarckie specjalnosci: Laugenbrezeln, Maul-
taschen, Spitzle, Gaisburger Marsch, regionalne wino. Ustalenie ramo-
wego planu pobytu.

Grupa 4

<« Zarezerwowanie biletéw lotniczych (najkorzystniejsza oferta). Organiza-
cja transportu na miejscu (komunikacja miejska, prywatny przewoznik,
taksowki itd.), rezerwacja pokojoéw hotelowych. Ustalenie ramowego
planu pobytu we wspdtpracy z gr. 3.

Zrédta:
Grupa1
< http://www.stuttgart-tourist.de
< http://www.stuttgart-reisefuehrer.de/sehenswuerdigkeiten/
Grupa 2

<« http://www.stuttgarter-fruelingsfest.de
< http://www.canstatter-volksfest.de
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< http://www.sommerfest-stuttgart.de
< http://www.stuttgarter-weindorf.de

Grupa 3

< http://www.stuttgart-tourist.de

< http://www.kneipen.de/stuttgart

< http://www.stadtwiki-stuttgart.de/index.php./Kategorie:Stuttgarter_
Spezialititen
http://www.settele.de
http://ww.wirt-am-berg.de/

Grupa 4

< http://www.flughafen-stuttgart.de/sys/index.php
< http://www.s-bahn-region-stuttgart.de/

< http://www.taxi-auto-zentrale.de/

4. Podsumowanie

Wiele argumentéw przemawia na korzy$¢ stosowania technik ludycznych
na lekcji jezyka obcego. Gry pozwalajg rozwija¢ kompetencje lingwistyczne
imoga by¢ stosowane w celu utrwalania struktur gramatycznych i sfownictwa
zaréwno na lekcji jezyka ogolnego, jak i specjalistycznego. Odpowiednio przy-
gotowana metoda pracy WebQuest i symulacja przyczyniajg sie natomiast do
rozwoju takich kompetencji zawodowych, jak: wiedza specjalistyczna, umie-
jetno$¢ profesjonalnego dzialania i wlasciwego zachowania w typowych dla
danej branzy sytuacjach oraz komunikacja specjalistyczna. Dodatkowsq zaletg
metody WebQuest jest konfrontowanie jego uczestnikéw z zywym jezykiem
za pomocg oryginalnych tekstéw, stron internetowych oraz autentycznych
dokumentéw. To za$ umozliwia wplatanie elementéw wiedzy krajoznawczej
i interkulturowej. Symulacja z kolei pozwala skoncentrowac si¢ na umiejetno-
$ciach rozwigzywania probleméw i wypracowywania kompromisow, ktére
to zdolno$ci wérdd pracodawcow sg dzisiaj wysoko cenione.

Wiekszos¢ technik ludycznych stanowi dla uczestnikéw zajec urozmaice-
nie i ozywienie procesu dydaktycznego. Z ich pomocg mozliwy jest rozwoj
kompetencji spolecznych oraz integracja grupy. Nie nalezy jednak zapomnie¢
o trudnosciach, ktére mozna napotkaé podczas stosowania technik ludycznych.
Przy realizacji zadania WebQuest w szkole moze to by¢ brak dostepu do sali
komputerowej. W przypadku niektérych gier tatwo spotkac sie z niechecig ze
strony uczestnikéw. Nie ulega tez watpliwosci, iz przygotowanie lub opraco-
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wanie przez nauczyciela gry, symulacji lub innych technik ludycznych wigze sie
z dodatkowym nakladem pracy i czasu. Niemniej jednak warto zaryzykowa¢
i podjaé probe wykorzystania gier oraz innych technik ludycznych na zajeciach
jezyka obcego, poniewaz bilans mozliwych strat i korzysci ptynacych z ich
stosowania jest zdecydowanie dodatni. Nalezy jedynie pamietac o prawidto-
wym doborze wybranej techniki do wieku, poziomu zaawansowania jezyko-
wego, celu dydaktycznego oraz istniejacych warunkéw nauczania.
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Wykorzystanie technik ludycznych oraz WebQuest
w nauczaniu jezyka specjalistycznego

Abstrakt

Celem artykutu jest ukazanie szerokiego zastosowania technik ludycznych
w nauczaniu jezykow obcych ze szczeglnym uwzglednieniem jezykow specja-
listycznych. Autor przybliza historie technik ludycznych, omawia gry, symu-
lacje i WebQuest, po czym charakteryzuje pojecie jezyka specjalistycznego.
Nastepnie odnosi do niego wybrane techniki ludyczne i przedstawia przy-
ktady ich zastosowania na lekcji jezyka specjalistycznego oraz uzasadnia
ich glottodydaktyczng warto$¢.

Stowa kluczowe: /udologia, nauczanie jezykéw obcych, jezyk specjalistyczny, gry na lekcji
Jjezyka obcego, symulacja, WebQuest
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