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ByC kobietg, by¢ graczem... Funkcjonowanie
wyrazu ,graczka” w przestrzeni internetu

MARZENA MATYKA
Uniwersytet Rzeszowski

Abstract

To be a woman, to be a game player...
Functioning of the word ‘graczka’ (‘female game player’) on the Internet

The article discusses several modes of expressing a game player’s gender
applied by users of the Internet. According to the author, one of the main
functions of the word ‘graczka’ (usually translated as * female game player’)
isto fill a lexical gap. The gap exists in the language due to the fact that Polish
usually lacks a short female equivalent of the word ‘gracz’ (masculine for
‘game player’). Thus, not only does the implementation of the word ‘graczka’
manifest elimination of the asymmetry related to gender in Polish nouns refer-
ring to performers, but it also shows that users of the Internet are in favor of the
economy principle in their variant of the Polish language.

KEYWORDS: asymmetry in the kind and gender, economy principle in language, female
game player, lexical gaps, female player

Polski dyskurs naukowy od dtuzszego czasu dotyka kwestii braku korelacji
pomiedzy rodzajem gramatycznym a naturalnym nazw wykonawcéw czynno-
$ci, zawodoéw i stanowisk — kwestii obecnie omawianej w kategoriach asymetrii
rodzajowo-piciowej. Refleksje na ten temat wyprzedzaja powstanie lingwistyki
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192 Marzena Matyka

feministycznej, ktora z kolei rozpatruje owe zagadnienia w kontekscie seksizmu
i androcentryzmu systemu jezykowego. Z badan zagranicznych zapozyczono
termin ,lexical gaps”, przetozony jako ,lukileksykalne”. Luki te wynikaja z braku
symetrii pomiedzy rodzajem naturalnym a gramatycznym (Karwatowska,
Szpyra-Kozlowska, 2010, s. 17-18, 228-230, 250-283; Lazinski, 2006, s. 195-200;
Nowosad-Bakalarczyk, 2009, s. 18-26; Pycia, 2011, s. 59—72; por. prace wczesniej-
sze, m.in. Klemensiewicz, 1957; Obrazek z zycia, 1933, s. 28). Do pierwszych dekad
XX wieku istniala tendencja tworzenia - jesli nie bylo jezykowych przeciwwska-
zan - zenskich odpowiednikéw nazw stanowisk i zawodéw (Klemensiewicz,
1957, s. 108-109; Nowosad-Bakalarczyk, 2009, s. 144). Dysonanse pomiedzy plcia
arodzajem gramatycznym desygnatu, ktére powstaly po jej ustaniu, nie sg jedy-
nie skutkiem trudnosci derywacyjnych, lecz réwniez wynikiem oddziatywania
kontekstu pozajezykowego i stylistycznego wypowiedzi. Wiaze sie to z faktem,
iz symetryczne do meskich nazwy stanowisk i zawodow prestizowych przez licz-
nych uzytkownikéw polszczyzny uznawane sg do dzis§ za mniej oficjalne (por.
ykierownik” i, kierowniczka”). W wielu przypadkach z niechecig odbiera sie tez
zenskie ekwiwalenty okreslen zawodow i czynnosci przez dlugi czas wykonywa-
nych gléwnie przez mezczyzn (np. ,zolnierz”), przy réwnoczesnej akceptacji nazw
juz utrwalonych (,aktorka”, ,postanka”), a takze odnoszacych sie do zawodoéw
i czynno$ci uznanych za mniej prestizowe (,,kelnerka”, ,krawcowa”). Dodatko-
wym czynnikiem hamujacym powstawanie nowych nazw zenskich wykonaw-
cOw czynnosci jest niejednokrotne wykorzystywanie podobnych czastek stowo-
tworczych podczas kreowania nazw narzedzi i akcesoriow badz okreslen zon,
co prowadzi do polisemii (ma to miejsce m.in. w przypadku nazwy ,rezyserka” —
‘pomieszczenie, miejsce pracy rezysera’ lub ‘r.z. od rezyser’ badz ,.krolowa” — “Zona
krola’ lub ‘r.z. od ,krél”). Niejednokrotnie tez, za sprawg morfemu -k-, stuzgcego
wyrazaniu form deminutywnych rzeczownikéw rodzaju zenskiego, ekwiwalenty
te pokrywajg sie z okresleniami desygnatéw matych badz niedorostych (,krytycz-
ka” - pot. ‘niewielka krytyka’ badZ r.z. od ,krytyk”). Dysonans pomiedzy picia
arodzajem gramatycznym desygnatu w wielu przypadkach podtrzymuje tez uzna-
nie nazwy w rodzaju meskim za bardziej ogélna, gatunkows (,,cztowiek”, ,,prezy-
dent”) (Dgbrowska, 2008, s. 69-72; Klemensiewicz, 1957, s. 106-110; Lazinski,
2006, s. 252-260; Pycia, 2011, s.109-134; Rada Jezyka Polskiego, 2012).
Wspolczesnie zaobserwowac mozna Scieranie sie dwoch tendencji — konser-
watywnej i emancypacyjnej, co obrazuja liczne prace naukowe (m.in.: Dgbrowska,
2008, s. 76—77; Handke, 1994, s. 23-25; Laziniski, 2006, s. 195-305; Nowosad-
-Bakalarczyk, 20009, s. 143-154; Karwatowska, Szpyra-Kozlowska, 2010, s. 32-40,
244-250, 275-277; Rada Jezyka Polskiego, 2012) oraz artykuly w stownikach
poprawnej polszczyzny, np.: NSPP PWN-1999, S. 1767-1768; SPP PWN-1980,
s. 385-386.
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Celem niniejszego artykutu jest ukazanie leksemu ,,graczka” w znaczeniu
‘uczestniczka gry’ (bez wydzielania w obrebie tej grupy oséb grajacych okazjo-
nalnie i systematycznie) jako jednego ze sposob6w zapelnienia luki leksykal-
nej. Termin ,luka leksykalna” bedzie tu stosowany w szerszym znaczeniu, niz
czynig to reprezentanci lingwistyki feministycznej: odnosi si¢ on do potrzeby
wprowadzenia neologizmu, ktéra nie wynika jedynie z dgznosci do usuniecia
asymetrii rodzajowo-plciowej, lecz jest rowniez efektem tendencji do ekono-
micznosci jezykowe;j.

Podstawe analizy stanowig zasoby internetu. Przyktady zostaty zebrane
20 grudnia 2012 1. i stanowig 100 poczgtkowych wynikéw wyszukiwarki inter-
netowej Google, ktére spetniaja zalozone kryteria (zawieraja wyraz ,graczka”
w sensie ‘uczestniczka gry’, nie za$ ‘narzedzie rolnicze, zwane tez gracka’ lub
gwarowo: ‘gra, zabawa’, nie pelnig funkcji nazwy wlasnej, nie stanowig hasta
stownikowego ani rozwazan internautéw na temat zasadnosci stosowania
leksemu ,graczka”)'. Wszystkie cytaty zostaly zamieszczone w oryginalnej
postaci.

1. Kodowanie informacji o pici gracza w wypowiedziach uzytkownikéw
internetu

We wspolczesnym jezyku polskim brak osobnego wyrazu (niezwiazanego
stowotworczo ze stowem ,gracz”), ktory denotowalby grajacq kobiete. Nie
zawierajg go m.in. nastepujace stowniki jezyka polskiego: sjp sz-1978, 1SPJP-1999,
SJP ORS-2003, USJP-2003, WSJP-2008, w tym internetowe: SG-int., WsJP-int.,
oraz pozycje skupiajgce polszczyzne potoczng, najnowsze stownictwo polskie
islang mlodziezowy: sSM-2001, SPLP-2004, WSNP-2005, SPPOt-2006, TSNP-2007,
NSP-2010 etc.”. Przegladajac zasoby internetu, zauwazy¢ mozna, ze jego uzyt-
kownicy w wypowiedziach o graczach najczeséciej wykorzystuja rzeczownik

! Nalezy pamietaé, ze dobér jakiejkolwiek wyszukiwarki internetowej jako narzedzia gromadze-
nia proby badawczej wigze sie z pewnymi ograniczeniami, gdyz programy takie porzadkuja materiat
wedlug wlasnych kryteriéw. Artykuly (w tym wpisy na blogach) wraz z komentarzami oraz tematy
wraz z postami na forach internetowych traktuje jako pojedyncze strony internetowe, bez wzgledu
naliczbe przykladéw. Material pomocniczy, odgrywajacy tutaj role kontekstu, dobrany zostat po
wpisaniu odpowiedniego hasta w wyszukiwarce internetowej Google (20-21 grudnia 2012 r. oraz
291lipca 2013 r.).

2 Siedem stownikow jezyka polskiego sposrdd trzydziestu dwéch zbadanych notuje leksem ,,gracz-
ka”. Nie pojawil sie on natomiast w zadnym ze stownikéw wspdtczesnych (opracowanych po roku
1960) ani w pozycjach skupiajacych polszczyzne potoczng (przeanalizowano 3), najnowsze stow-
nictwo polskie (3) i slang mlodziezowy (4). Por. publikacje Marka Laziniskiego (2006, s. 279-280)
i Zofii Kubiszyn-Medrali (2007), na temat obecnosci zeniskich nazw zawodéw i tytuléw w stownikach
jezyka polskiego.
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rodzaju meskiego, natomiast chcac dodatkowo zakodowaé pteé desygnatu,
stosuja rozmaite zabiegi®, przykladowo:

Kodowanie plci w otoczeniu wyrazowym okreslen ,gra” i ,graé”

Piszgc o uczestniczkach gier, niektérzy uzytkownicy internetu zawierajg infor-
macje o plci desygnatu w otoczeniu wyrazowym okreslen ,gra” czy tez ,grac”
(lub ich derywatéw), wprowadzajac kobiece nazwy wtasne (imiona, nazwiska,
pseudonimy itd.), prymarnie zZeniskie rzeczowniki pospolite (tj. wprost zazna-
czajace pteé: ,dziewczyna”, ,kobieta”, ,pani”, ,Zona” etc.), a takze wlasciwe

danemu rodzajowi zaimki (,,ona”, ,ta”, ,ktéra” itp.) i formy fleksyjne:

O dziwo Moja Mala lubi gra¢ w pitke - pitka i pitka! (Anonimowy, 18 pazdziernika
2012, komentarz).
Sila Carcassonne jest to, ze starsi tez chetnie usigdg (ulubiona gra mojej mamy).

(charlie, 14 wrze$nia 2011, post na forum internetowym).

Kodowanie plci w otoczeniu wyrazowym leksemu ,,gracz”
Zasygnalizowanie plci uczestniczki rozgrywki odbywa sie rowniez poprzez
uzycie w otoczeniu leksemu ,gracz” jednoznacznie zenskich antroponiméw
i wyrazow pospolitych oraz innych form fleksyjnych. Wyraz ,gracz” w tym
konteks$cie przyjmuje funkcje nazwy gatunkowej (zatem przynaleznej obu
plciom), np.:

Emily_XKonik jest uczciwym graczem (Vika, 25 czerwca 2012, komentarz).
Ta wspaniala pigtka graczy to historia polskiego, kobiecego gamingu (devix, 5 listo-

pada 2003, artykul).

Uzywanie polaczen typu ,kobieta-gracz”, ,dziewczyna-gracz”

Kolejnym eksponentem pici jest stworzenie konstrukcji: nazwa pospolita
prymarnie zenska + jednostka ,gracz”. Umieszczenie rzeczownika rodzaju
zenskiego na czele wyrazenia powoduje w wielu przypadkach przyjmowa-
nie przez orzeczenie i przydawki przymiotne zenskich konicéwek fleksyjnych.
Material wskazuje, zZe nie wszyscy uzytkownicy internetu stosuja dywiz pomie-
dzy elementami sktadowymi analizowanego wyrazenia, np:

Do szalu mnie doprowadza, ze kobieta-gracz kojarzy si¢ tylko z gierkami przegladar-

kowymi... (Kola, 30 maja 2011, komentarz).

3 Szerzej na temat sposob6éw zaznaczania plci desygnatu pisata Marta Nowosad-Bakalarczyk (2009,
s.39-52,62-65,73-76).
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Jasne,fajnie jest opisac idealng dziewczyne gracza,ale pytanie:po co? (Grzesiek,

13 sierpnia 2011, komentarz).

Zastapienie formy ,gracz” polaczeniem ,uczestniczka gry”

Popularny sposéb sygnalizowania plci zeniskiej grajacych stanowi wprowa-
dzenie wyrazenia ,uczestniczka gry”. Jest to szczegdlnie czeste w przypadku
tekstow oficjalnych oraz publicystycznych, cho¢ zdarza si¢ rowniez podczas
nieoficjalnej komunikacji miedzy uzytkownikami internetu, np.:

Jego awatar zakochal sie w awatarze innej uczestniczki gry i to stalo sie powodem
rozwodu (kab, sm, pp, 14 listopada 2008, artykul).
Popularno$¢ jest oceng ustalong przez glosy oddane na Twojg Panig przez inne uczest-
niczki gry (anetusiaxd, 17 kwietnia 2010, artykut).

Zastosowanie form pokroju ,kobiecy gracz”, ,zenski gracz”,

»gracz kobiecy”, ,gracz zenski”

Prostym rozwigzaniem podczas kodowania plci wydaje sie uzycie prymarnie
zenskich przydawek przymiotnych wraz z rzeczownikiem ,gracz”. Jednak-
ze cala konstrukcja poddawana jest deklinacji w rodzaju meskim, co nieraz
narzuca ten rodzaj réwniez otoczeniu leksykalnemu. Wséréd zasob6éw internetu
niewiele jest stron zawierajacych wspomniane formy, np.:

[Kim - M.M.] Jest na drugim miejscu (po Toddzie), najlepszy kobiecy gracz ever!
(Vogue, 16 maja 2012, post na forum internetowym).
Na dodatek MAMY PIERWSZEGO ZENSKIEGO GRACZA W HISTORII LIGI (Greebo, Raleen,

4 czerwca 2012, artykut).

Wypelnienie luki leksykalnej wyrazem ,,playerka” lub ,gamerka”

Jednym z powszechnych zabiegéw doboru Zenskiego ekwiwalentu jest derywo-
wanie formy meskiej poprzez dodanie sufiksu typowego dla rodzaju zeniskiego
(Kreja, 1964). W tym przypadku bazg jest zapoZyczone z jezyka angielskiego
stowo ,player” w znaczeniu ‘uczestnik gry lub zabawy’ albo ,,gamer” - ‘uczest-
nik gry’. Zapis przyswajanych wyrazéw bywa nierzadko dostosowywany do
polskiej wymowy, co nadaje im wydzwieku humorystycznego, np.:

Organizacja High-Quality poszukuje playerek (5 ) lub playerki ktéra sklei team (veq,
1listopada 2011, post na forum internetowym).

No bo jak ja, zapalona gejmerka, ilustratorka sesji rpg Rycerza, moglabym sie
powstrzymac przed posiadaniem lakieru [do paznokci - M. M.] w kolorze zaklecia
maga?! (Malowana Lala, 12 wrzegénia 2012, artykul).
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Wypelnienie luki leksykalnej wyrazem ,,graczka”
Bardzo czesto spotykanym zabiegiem stuzacym wyrazeniu plci zZenskiej jest
derywowanie slowa ,,gracz” poprzez dodanie sufiksu -ka, np.:

Po rozpadzie grupy, z ktérg gralem przez ostatnie kilka lat, probuje skompletowaé
nowa. W zwiazku z tym szukam 1 graczki w wieku min. 20 lat (Nikomachos, 22 kwiet-
nia 2012, post na forum internetowym).

Podejrzewam ze liczbe graczek w Top 100 bierzesz liczac zeniskie nicki. Ale niestety
nie pod kazdym zenskim nickiem ukrywa sie¢ graczka (AdamM, 23 kwietnia 2007, post

na forum internetowym).

Sposrod zebranych propozycji kodowania plci grajacych kobiet?, poza wpro-
wadzeniem dodatkowych informacji jako kontekstu, najczesciej wykorzysty-
wang formg w wypowiedziach uzytkownikéw internetu jest wyraz ,graczka”.
Zajego zastosowaniem przemawia kryterium poprawnosciowe (jest on prawi-
dlowy pod katem stowotwoérczym, zob. m.in.: Kreja, 1964, s. 129-131), a takze
fakt, iz pozwala on na ekonomiczne przekazanie informacji o pici desygnatu.

2. Wyraz ,graczka” jako proba zapetnienia luki leksykalnej

Leksem ,graczka” jest stosowany na polskich stronach internetowych w rozma-
itych kontekstach. Przykltadowo, uzytkowniczki internetu (lub mezczyzni
pragnacy za takowe uchodzi¢) budujg na jego bazie pseudonimy, podkreslajac
swg ple¢ oraz zamitowania, np.: ,"Graczka””, ,Graczka”, ,Graczka ktdra gra”,
»Graczka-Zaiste”. Warto doda¢, Ze nie zawsze (cho¢ w przewazajacej liczbie
przypadkow) zastosowanie omawianego wyrazu w funkcji antroponimu wigze
sie z podejmowaniem tematyki z kregu gier i zabaw.

Najczesciej jednak na polskojezycznych stronach internetowych bada-
ny wyraz wystepuje jako rzeczownik pospolity, ktéry denotuje osobe pici
zenskiej biorgcg udzial w grze (systematycznie lub okazjonalnie). Przyktady
jego uzycia pojawiajg sie w tytulach i tresci artykulow (w tym wpiséw blogo-
wych), podpisach pod materialem ikonograficznym i filmowym, tematach

4 Wéréd materiatu badawczego znalazt sie réwniez przyklad przejecia formy meskiej (,gracz”),
lecz bez jej paradygmatu fleksyjnego, przy rownoczesnym nadaniu orzeczeniu Zenskiej koncowki flek-
syjnej: ,Gracz powiedziala tak: Bylam dzisiaj w Sunnyvale imiatam okazje pograc w Final Fantasy XIIT
na Xboxa 360” (Damian Jaroszewski, 31 stycznia 2010, artykul, kursywa jak w oryginale). Przyktad ten
moze by¢ uznany za zastosowanie chwytu stuzacego wyrazaniu plci, ktéry wykorzystuje sie zazwyczaj
w przypadku rzeczownikéw tytularnych i nazw zawod6w prestizowych (typu: ,dyrektor powiedzia-
ta”, ,psycholog napisala”). Nie sposdb wszakze jednoznacznie orzec, iz konstrukcja ta nie powstata
w wyniku bledu literowego.
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i postach na forach internetowych, komentarzach (nie wystepuja w bardziej
oficjalnych tekstach). Nie jest natomiast regula, ze raz zastosowany przez
nadawce rzeczownik ,graczka” bedzie powtarzany w komunikatach zwrot-
nych (tj. w ramach odpowiedzi na dany temat, post na forum internetowym,
artykul badz komentarz), co moze §wiadczy¢ o pewnym dystansie do tej formy
wsrod uzytkownikow polszczyzny.

Nacechowanie badanego leksemu jest neutralne, jednak zmienia sie
w niektérych kontekstach, np. na skutek przyporzagdkowania go materiatowi
ikonograficznemu lub filmowemu o tresci humorystycznej badz tez o zabar-
wieniu erotycznym czy wrecz seksistowskim. Na uwage zastuguje fakt, iz forma
»graczka” jest stosowana, gdy:

1. Informacja o plci desygnatu jest istotna dla petnego odbioru komuni-
katu i nie zostata przekazana za pomoca innych $§rodkéw jezykowych,
np.: ,Serek — nie ma co robi¢ afery bo cie to nie obchodzi? Moze pomysl
o graczkach” (Tzimisce, 9 lipca 2012, komentarz).

2. Eksponowanie plci nie ma duzego znaczenia, np.: ,Poszukujemy gracza /
graczki do regularnych sesji” (Khorvaire, 2 wrze$nia 2007, post na forum
internetowym).

3. Informacja o plcizostata juz dookreslona w kontekscie wypowiedzi, np.:
~Wiekszosé¢ gier komputerowych skierowana jest do meskiego odbior-
cyizapewne ze wzgledu na to zaledwie co dziesigta Polka to graczka”
(wod, 20 stycznia 2012, artykul).

Analizowane stowo wystepuje ponadto w zasobach internetu jako przedmiot

rozwazan na temat jezyka polskiego:

1. Uzytkownicy staraja sie zapelnic¢ luke leksykalng, np.: ,,Graczka, graczyni
(zeniski rodzaj od «gracz») musi mie¢ osobe o§wiadczajgcy sie na liScie
VIP” (Prenton, 17 listopada 2012, post na forum internetowym).

2. Internauci dyskutujg o zasadnosci podejmowania staran tego typu, np.:
»Dla mnie sfowa ministra, graczka nie sg wcale takie straszne i spokojnie
przechodze z nimi do porzgdku dziennego” (dealen, wrzesieni 2012, post
na forum internetowym), ,,Graczka brzmi mniej wiecej tak samo seksi jak
ministra. W pewnych sytuacjach jestem zdecydowanym zwolennikiem
form meskich i nie wynika to z dyskryminacji, tylko z brzmienia. Graczka
brzmi zle” (Tadek, wrzesien 2012, post na forum internetowym).

Pewnga dodatkowg informacje o stosunku nadawcy do zastosowanego
wyrazu wprowadza uzycie cudzystowu - za jego pomoca nadawca koduje swoj
dystans do uzytego stowa (niemniej zabieg ten jest niezwykle rzadki - wysta-
pil na 5 stronach internetowych na 100 badanych), np.: ,Rozumiem podejscie
«graczek» i solidaryzuje sie z nimi, ale na ogo6t kobiety w grach wygladajg... no
wtasnie” (Sergi, 5 lipca 2012, komentarz).
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3. Leksem ,graczka” w wybranych wariantach jezyka — rekonesans

Analizowany wyraz nie znajduje si¢ w powszechnym uzyciu, cho¢ wystepuje
w niektoérych stownikach internetowych, m.in.: syp-int. (opatrzony kwantyfika-
torem ,,rzadki”), W-int. (jedynie wymieniony wsréd derywatdw stowa ,,gracz”).
Notowano go rowniez w starszych stownikach, np.: sjp L-1808, sjp0-1861,
SJP KKN-1898, sJp D-1960 (kwantyfikator — ,rzadki”), w znaczeniach ‘forma
zenska od rzeczownika «gracz»’, ‘uczestniczka gier karcianych’, ‘milo$niczka
gier karcianych’, co mozna uznad za przejaw wspomnianej juz tendencji do
ustalania zenskich wariantéw nazw wykonawcow czynnosci, zawodow i stano-
wisk, ktora utrzymywata sie do pierwszych dekad XX w.* (Klemensiewicz, 1957,
s. 108-109; Nowosad-Bakalarczyk, 2009, s. 144).

Badany materiat pokazuje, ze najczesciej leksemem tym postuguja sie
uczestnicy gier. Jego wzgledna popularnosc¢ nie moze by¢ tlumaczona jedynie
prébami niwelowania asymetrii rodzajowo-plciowej. Nie bez znaczenia jest tu
bowiem réwniez tendencja do ekonomizacji jezyka, zwlaszcza jego odmiany
stosowanej w internecie. Za pomocg leksemu , graczka” nadawca moze kodowac
pte¢ desygnatu (a nierzadko jest to informacja wazna, szczegdlnie ze odsetek
kobiecych uczestnikéw pewnych gatunkoéw gier jest zdecydowanie nizszy) bez
koniecznosci wprowadzania w tym celu kontekstu (dodawania zenskich antro-
poniméw, zaimkow badz leksyki prymarnie zenskiej).

Jesienig i zimg 2012 r. oraz w dniach 22-24 marca 2013 r. (podczas Festiwalu
Fantastyki Pyrkon w Poznaniu) przeprowadzitam wstepny rekonesans, pytajac
100 respondentdw (kryterium doboru: jezyk polski jako ojczysty) o znajomos¢
stowa ,,graczka” i ich stosunek do jego brzmienia. Podzieleni oni zostali na
grupy A i B. Grupa A byla probg mieszang (jej reprezentantéw nie taczy zadne
istotne kryterium poza jezykowym), grupa B za$ skupiata ludzi bioragcych udziat
w klasycznych grach fabularnych. Za takim kryterium doboru przemawiat fakt,

> Wyraz ,graczka” zostal prawdopodobnie wyparty z polszczyzny w pierwszej polowie XX w. wraz
z dwczesnym spadkiem popularnosci gier jako formy spedzania wolnego czasu (na skutek ekspansji
innych rozrywek).

¢ Biorgc pod uwage niewielka liczbe respondent6w, brak dostepu do odpowiednich baz danych,
atakze to, iz badanie mialo charakter wstepnego rozeznania w problemie, zrezygnowatam z losowosci
doboru. W przypadku grupy A sposréd 250 wytypowanych oséb, ktére byty mi mniej badz bardziej
znane, wylosowatam 50 (lista rezerwowa liczyla dalsze 50), a nastepnie zaproponowalam udzial w bada-
niu, przeprowadzanym jesienig i zimg 2012 r. Jesli chodzi o prébe B, wybér konwentu na miejsce nie byt
przypadkowy. Latwo wowczas nawigzaé kontakt z do§wiadczonymi i aktywnymi cztonkami spotecz-
nosci uczestnikow klasycznych gier fabularnych, ktérzy nie tylko angazuj sie w rozgrywke, lecz intere-
suja sie funkcjonowaniem fandomu. Festiwal Fantastyki Pyrkon uwazany jest za jedno z najwiekszych
przedsiewzie¢ tego typu. Sposrdd kilkunastu tysiecy uczestnikéw w dniach 22-24 marca 2013 r. losowo
wybieratam przypadkowe jednostki. Pierwsze 50 osob, ktére okreslity sie jako uczestnicy klasycznych
gier fabularnych, zostalo poddanych badaniu jako grupa B. Naturalnie, dalsze badania muszg zostaé
podjete na prébach liczniejszych i dobranych za pomocg innych metod.
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iz leksem ,gracz” stanowil jeden z podstawowych terminéw w przypadku tej
formy aktywnosci (w znaczeniu ‘konkretna rola podczas rozgrywki’). Reakcje
respondentéw na wyraz ,graczka” prezentujg tabele:

Tabela 1. Znajomosc¢ stowa ,graczka” w obrebie grupy A i stosunek respondentow
do jego brzmienia

brzmi brzmi brzmi
jednoznacznie jednoznacznie niejednoznacznie Razem
naturalne sztuczne lub dziwne sztuczne lub dziwne
jestznany 4 6 18 28
znajduje si¢ w uzyciu
jduje sig Y 4 o o 4

czynnym

nie jest znany 6 28 34 68
Razem 14 34 52 100

Tabela 2. Znajomos$¢ stowa ,graczka” w obrebie grupy B i stosunek respondentow
do jego brzmienia

brzmi brzmi brzmi
jednoznacznie jednoznacznie niejednoznacznie Razem
naturalne sztuczne lub dziwne sztuczne lub dziwne

jestznany 10 32 6 48
znajduje sie w uzyciu

jauje sig y 20 5 0 24
czynnym
nie jest znany 8 16 4 28
Razem 38 48 14 100

Przeprowadzony na potrzeby niniejszej pracy wstepny rekonesans wyka-
zuje widoczne réznice pomiedzy badanymi grupami. Analizowany leksem jest
zdecydowanie popularniejszy wéroéd uczestnikéw klasycznych gier fabular-
nych, ktérzy wzieli udziat w Festiwalu Fantastyki Pyrkon (nie zna go zaledwie
28% 0s6b z grupy B). Wynika to z faktu wystepowania w obrebie terminolo-
gii jednostki ,,gracz”. Skoro za$ uczestniczki tej formy aktywnosci sg grupg
stosunkowo liczng i nierzadko czynnie wpisujg sie w dziatalno$¢ fandomu,
wielu respondentéw napotkato na préby zapelniania luki leksykalnej wyra-
zem ,graczka”. Oczywiscie, nie kazdy wlacza go do swojego stownika czynnego,
a wielu wrecz uwaza za sztuczny lub dziwny twor jezykowy (48%), niemniej
znaczny odsetek ocenia go pozytywnie (38%).
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Natomiast w przypadku badanych z grupy A zdecydowana wiekszo$¢ nie
miata dotychczas kontaktu z analizowanym tu leksemem (68%) i - mimo
iz powstal on zgodnie z zasadami stowotworstwa - nie uznaje go za twor jedno-
znacznie naturalny. Jednakze okoto potowa badanych twierdzi, Ze mozna przy-
zwyczaic sie do jego brzmienia.

Biorac pod uwage powyzsze rozwazania oraz liczne przyktady uzy¢ tego
wyrazu na polskich stronach internetowych, w §wietle tendencji do ekonomiza-
cji jezykowej oraz dyskursu naukowego i potocznego na temat asymetrii rodza-
jowo-plciowej, w tym mody na zapelnianie tego typu luk leksykalnych, a takze
zwazajac na popularnos¢, jakg cieszg sie¢ wérdd kobiet rozmaite gry, mozna
zalozy¢, ze prezentowany tu leksem — do tej pory bedacy zaledwie propozycja
zenskiego zamiennika dla wyrazu ,gracz” - zostanie wlaczony w obreb polsz-
czyzny potocznej. Jest to tym bardziej prawdopodobne, ze odmiana ta niejed-
nokrotnie korzystata ze stownictwa socjolektalnego (Buttler, 1978).

Zagadnienie funkcjonowania wyrazu ,graczka” wymaga dalszych rozwa-
zan. Warto skupic sie na jego recepcji wirdd uzytkownikéw jezyka polskiego
(szerokie badania moga bowiem nie potwierdzi¢ wyniku zamieszczonego tu
wstepnego rozeznania) oraz dookresli¢ przyporzgdkowany mu zakres znacze-
niowy (szczegoélowe analizy powinny wykaza¢, czy w obreb ,graczek” wlacza
sie jedynie kobiety systematycznie biorgce udziat w grach, czy tez jest to pojecie
szersze). Podobnie zasadne wydaje sie podjecie badan nad innymi propozycjami
nazwy dla pojecia ,uczestniczka gry”.
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By¢ kobieta, by¢ graczem...
Funkcjonowanie wyrazu ,,graczka” w przestrzeni internetu

Abstrakt

Niniejszy artykut dotyczy sposobow kodowania informacji o plci gracza
w wypowiedziach uzytkownikow internetu. Zdaniem autorkijednq z glow-
nych funkcji wykorzystywania wyrazu ,graczka” jest zapetnienie luki leksy-
kalnej, ktora wynika z braku krotkiego zenskiego odpowiednika leksemu
Lgracz” w jezyku polskim. Takie rozwigzanie jest nie tylko przejawem niwelo-
wania asymetrii rodzajowo-plciowej w przypadku nazw wykonawcow czyn-
nosci, lecz ukazuje rowniez dgznosé uzytkownikow internetu do ekonomii
Jezykowej w stosowanym przez nich wariancie polszczyzny.

StOWA KLUCZOWE: asymetria rodzajowo-pfciowa, ekonomicznos¢ jezykowa, ,graczka”,
luki leksykalne, Zeriski gracz
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