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Archeologia szachdéw. Przyczynek do badania
zmian kulturowych dotyczgcych pozycji kobiet
w Sredniowieczu, na przyktadzie transformacii

figury wezyra w krolowg
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Instytut Archeologii | Etnologii Polskiej Akademii Nauk, Warszawa

Abstract

Archaeology of chess. A contribution to the study of legitimacy of cultural
changes concerning the status of women in the Middle Ages.
The case of the transformation of the vizier into the queen

The popular set of chess pieces, seemingly fixed and eternal, does not reflect
the look and character of the original version of this game. The first sets
discovered in excavations did not contain the figures we know, such as the
queen, bishops and knights. Instead, we had a vizier, elephants, chariots, and
horsemen, and their cultural significance was different from that to which we
are now used.

It is worth considering how these changes came to pass and how we can
show chronologically the transformation of chess symbolism, from a mili-
tary game into a court one. The best example is the change of the strongest
piece on the chessboard - the vizier — into the queen. Judging by archaeologi-
cal and historical sources, this transformation took place at the turn of the
tenth and eleventh centuries. It may have been influenced by a number
of new cultural and also political trends, for chess was not only a game and
entertainment, and in the stylistic transformations one can hardly see just
an aesthetic change. A set of chess was also a prestigious item, and as such
constituted an important symbolic element in the material culture. This arti-
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cle is an attempt to summarize the said transformation; moreover, it contrib-
utes to the discussion about the reflection of social, political and cultural
changes in the Middle Ages in games.

KEYWORDS: chess, archaeology, cultural changes, political changes

1. Geneza szachow

Szachy w swojej pierwotnej formie byly najpewniej owocem modyfikacji
gry dla czterech osob (gdyz poczatkowa nazwe Chatrang lub Chaturang -
z sanskrytu caturanga - przettumaczy¢ mozna jako ,czterej gracze”) lub
gry z czterema kategoriami figur (nazwe mozna réwniez przetozy¢ jako ,czte-
ry jednostki”; tyle wlasnie rodzajow figur wystepowalo poza krélem i genera-
tem w grze: rydwany, jazda, piechota i stonie). Gra i nazwa zostaly najpewniej
zapozyczone z Indii, dokad szachy dotarty by¢ moze poprzez Szlak Jedwabny
z Chin lub z terenu dzisiejszego Afganistanu (Josten, 2001). Gra powstata nie
pozniej niz w V-VI wieku naszej ery, jako ze nie mamy wczesniejszych Zrodet
pisanych wspominajacych szachy w Indiach.

Niektérzy badacze historii gier postulowali na podstawie przestanek
w dokumentach i interpretacji artefaktéw archeologicznych, by poszukiwa¢
korzeni tej krolewskiej gry juz w Uzbekistanie (Linder, 1994) lub w Cesar-
stwie Chiniskim pod postacia gry Xiangqi (,,Stoniowa Gra”), ktdrej autorem
byt general z IT wieku p.n.e. (Litmanowicz, Gizycki 1986; Shenk, 2004, s. 40;
Leventhal 1978; Li, 1998). Nie zgadzalo sie to z kanoniczng opinig najbardziej
znanego badacza gier planszowych Harolda Murraya, uwazajgcego chinskg
wersje za pozniejszg i oparta na indyjskim protoplascie wspotczesnych sza-
chéw (Murray, 1912, 1952). Dennis A. Leventhal wprost zarzuca Murrayowi
brak znajomosci chinskiego, a wigc niemozno$¢ przyjrzenia sie rzeczywi-
stym zrédlom pisanym i kronikom dworskim Pafistwa Srodka, gdzie zawarte
s3 bezposrednie odniesienia do gier symbolicznie oddajacych okres Wal-
czgcych Krolestw. Jak sam jednak stwierdza, istnieje réwniez mozliwo$¢,
ze chodzi o gre w go, nietatwo bowiem okresli¢, czy kronikarze cesarscy nie
popetnili pomytki (Leventhal, 2001). Co wiecej, badania wskazuja, iz mozemy
mie¢ do czynienia z jakg$ inng grg strategiczng, gdyz w kronikach nie da
sie odnalez¢ konkretnego opisu rozgrywki. Nie ma wiec pewnosci, ze cho-
dzi o przodka szachéw, a nie o jakg$ odmiane go z figurami (Josten, 2001).
W Chinach zreszta nie wystepujg stonie, totez sama nazwa mogtaby wskazy-
wac na zapozyczenie wiasnie z Indii.
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Na Uzbekistan jako kolebke szachéw wskazywac ma znaleziony tam naj-
starszy komplet bierek stuzacych do gry przypominajacej Chaturanga, wedlug
datowan rosyjskich archeologéw pochodzgcy z II wieku n.e. (Linder, 1994).
Mozna spotkac sie rowniez z datowaniem tego kompletu na VII/VIII wiek n.e.
(Leventhal, 1978). Podtoze obu propozycji stanowi jednak, by uzy¢ terminu
wykorzystywanego przez historykow, ,fakt archeologiczny”, ktéry wobec
Lfaktow historycznych” pochodzgcych ze Zrédet pisanych jest podobno mniej
wiarygodny, bo wynika z archeologicznych interpretacji funkcji, stylistyki
oraz kulturowych nawigzan znalezionych przedmiotéw. Niestety paradyg-
mat historiograficzny czesto powoduje niecheé do datowan archeologicznych,
uznajac je za drugorzedne wobec dat z dokumentéw, a w Zrédtach pisanych nie
mamy potwierdzenia dla uzbeckich korzeni szachéw.
Na niekorzy$¢ Uzbekistanu §wiadczy takze mata liczba jakichkolwiek ogél-
nie dostepnych zZrodet pisanych dotyczacych historii tego kraju i ugruntowanie
pogladu o indyjskim rodowodzie szachéw. Uzbeksitan przez swoj obecny sta-
tus polityczny nie jest postrzegany jako istotny o$rodek kulturowy w przeszto-
$ci. Trudno réwniez mocno wesprze( te teorie szerokg bazg zrédtows, ponie-
waz badania wcigz trwaja, a nie jest to latwy region dla prac archeologicznych,
dodatkowo prowadzonych przez stabo finansowanych naukowcéw rosyjskich.
Nalezy jednak pamietac¢ o potozeniu Uzbekistanu na Szlaku Jedwabnym.
W realiach historycznych pierwszych wiekéw naszej ery, kiedy to istniato tu
Imperium Kuszan6éw ze stolica w Samarkandzie, fatwo mogty powsta¢ gry
bedjce protoplastami szachéw zaré6wno w Chinach, jak i Indiach.
Nietatwo wiec ocenié, jak wygladaja pierwociny szachéw. Niemniej dla
wersji hinduskiej i chifiskiej wspoélne sg nastepujace cechy (Eales, 1985):
< Byla to gra wojownikéw i cztonkéw klas wyzszych, dzieki ktorej ¢wi-
czyli oni mys$lenie strategiczne. Duza bieglo$¢ w grze stanowila powéd
do dumy.
Grali w nig zazwyczaj mezczyzni i starsi chlopcy.
Skoro byta to gra wojenna, logiczne wydaje si¢ symboliczne ukazanie
W niej typowej armii, gdzie zazwyczaj nie byto miejsca dla kobiet.

< Piony i figury obrazowatly jednostki wojskowe wykorzystywane
w bitwach. Aspekt dyplomatyczny i dworski byl pomijany w symbolice
wczesnych bierek.

Obecnie wykorzystywana nazwa pochodzi z VI-VII wieku n.e., kiedy to gre
przysposobili Persowie, zmieniajac nazwy figur na odpowiednie do ich systemu
podzialu wojsk. Wczesniejszy krol stal sie szachem, a general - wezyrem (vizir
lub firzin). Pozostate jednostki otrzymaty perskie nazwy rukh (rydwan, czyli
wieza), fil (ston, czyli goniec), baidaq (pieszy, czyli pionek) i faras (jezdziec,
czyli skoczek). Predko tez zmianie ulegta forma bierek. Staly sie one bardziej
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abstrakcyjne, gdyZz mahometanizm zabrania przedstawien realistycznych,
a sama gra musiata dostosowac swoja estetyke do wymogow religijnych.

Gra szybko stala sie jedna z ulubionych rozrywek muzulmanoéw, cho¢ nie
miala najlepszej opinii. Przestrzegal przed nig juz zi¢g¢ Mahometa - kalif Ali,
nigdy jednak nie zakazal rozgrywek. VII wiek n.e. to okres, dla ktorego dys-
ponujemy potwierdzonymi zasadami gry i regutami ruchu bierek. Pod takg
postacig szachy trafily pézniej do Europy wraz z rozwojem kontaktow chrze-
$cijansko-muzulmanskich na Potwyspie Pirenejskim, aby nastepnie zostac
rozpropagowane przez ruch krucjatowy i rekonkwiste. Kierunek, z ktérego
gra nadeszla na nasz kontynent, nazywa si¢ wprost arabsko-pirenejskim
(Murray, 1952).

W pierwszym okresie bytnosci szachow w Europie stanowily one gre mili-
tarng i przeznaczong jedynie dla mezczyzn, a wszystkie jednostki ukazywaty
wojownikow rodzaju meskiego. Bylo to zgodne z tym, co postulowal Johan
Huizinga, piszgacy, Ze wojna i zabawa (gra) byty kiedys$ bardzo blisko zwigzane,
a dzieki rozgrywkom uczono prowadzié¢ wojny. Szachy za$ to gra uczciwa, nie-
wolna od podstepdw, pelna jednak honorowej rywalizacji (Huizinga, 2007).

Jak zatem mogta si¢ pojawic¢ postac kobieca? By¢ moze pierwszym zwiastu-
nem tej zmiany kulturowej byla zanotowana przez kronikarzy bizantyjskich
informacja, ze pierwsza cesarzowa na bizantyjskim tronie - Irena - grata chet-
nie w szachy. Jej nastepca, Nikifor I Genik, miat arabskie korzenie i w swoich
listach odwotywal sie do szachéw, co moze §wiadczy¢, ze gra ta byla popularna
w najwyzszych warstwach spotecznych Cesarstwa Bizantyjskiego (Ostrogor-
ski, 2008). Znana szachistka, i to tak wysoko usytuowana spotecznie, mogta
stac sie katalizatorem, ktéry w symboliczny sposéb wptynal na zmiane sym-
boliki figur szachowych i samej gry jako rozrywki bardziej dworskiej i strate-
gicznej w sensie abstrakcyjnym, niz typowo meskiej, nacechowanej militarnie,
odwzorowujacej realng strukture armii.

W zrédtach historycznych i literaturze widoczne sg réwniez muzutmanki
grajgce w szachy z wielkg biegloscig. Zrédla zanotowaty, ze prawnuk Maho-
meta Ali ibn-Husayn chetnie grywal w szachy z Zong, czesto proszac jg pod-
czas rozgrywki o rézne porady, a niewolnice sprawnie grajagce w szachy osig-
galy wysokie ceny. Liczne opowiesci i poematy arabskie mowig o parach, ktére
poznaly si¢ i zakochaly podczas gry, a opisy gier czesto zabarwione s3 eroty-
zmem (Yalom, 2004). Wydaje si¢ wiec, ze juz niedtugo po tryumfalnym roz-
poczeciu kariery szachow w §wiecie arabskim mozna zacza¢ dopatrywac sie
ich przemiany z gry czysto strategicznej i nacechowanej wojskowa symbo-
likg w gre dworska. Jest to wcigz gra, w ktorej liczy sie logika i inteligencja,
ale pokazujaca starcie w sposob bardziej symboliczny, niz miatoby to miejsce
w odtwarzaniu bitwy sensu stricto.
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Konserwatyzm muzulmanski wcigz wspieral utrzymanie stylistyki czysto
militarnych, abstrakcyjnych bierek. W tej sytuacji bardzo zasadne jest pytanie
o szachy jako symbol sfery zakazanej dla kobiet. Ten aspekt gry dodawalby
atrakcyjnosci grajacym kobietom i pozwalal im wychodzi¢ ze swojej roli, jasno
zwigzanej z niemilitarnymi plaszczyznami zycia.

2. Pojawienie sig szachéw w Sredniowiecznej Europie

Najwczes$niejsze informacje o szachach na kontynencie europejskim zanoto-
wano w 822 roku na dworze w Kordobie, pod panowaniem Umajjadow, gdzie
za sprawg przybylego z Bagdadu poety Ziriaba gra ta zostala rozpropagowa-
na jako rozrywka dworska. Do polowy XI wieku nastepowal awans szachow
jako rozrywki dworzan i ambasadoréw z calej Europy i krajow arabskich.
Jako ze okres panowania Umajjadow jest uznawany za ,ztoty”, a dodatkowo
wiadcy Al-Andalus (mauryjskiej czesci Europy) wprowadzili tolerancje reli-
gijng, na réwni z muzulmanami gre poznawac mogli réwniez chrze$cijanie
izydzi (Madeyska, 1999; Yalom, 2004). To za$ jest rzeczg istotng dla badan nad
rozprzestrzenianiem si¢ szachéw w Europie.

Pierwszg opisang chrzescijanskg wladczynia, ktéra grala w szachy w Euro-
pie, byta krélowa Toda z Nawarry, panujgca w drugiej potowie X wieku. Bedac
krewng muzulmanskiego kalifa Kordoby Abd-ar-Rahmana III, utrzymywata
ona z Maurami dobre kontakty. Czesto bywala na kordobanskim dworze
i stamtad rozpropagowata szachy posréd swoich poddanych i ambasadoréow
panstw europejskich (Yalom, 2004). Najpewniej przejeta ona juz szachy jako
gre typowo dworskg, w ktdrej kobiety rowniez moga popisac si¢ strategicznym
mysleniem. Mozna pokusic si¢ o hipoteze, ze w tym okresie militarna symbo-
lika szachow znajdowala sie juz na dalszym planie, szczegélnie od momentu
przejecia gry przez chrzeécijaniskie dwory.

Wcigz jednak mowa o typowych dawnych szachach, w ktérych nie stoso-
wano ani biskupow, ani krélowych, ani nawet wiez. Nadal za to byly slonie,
generat (wezyr) i rydwany. Nie zmienily sie réwniez jeszcze reguly gry.
Zapewne czes$¢ ruchéw dzisiejszych figur wywodzi sie wiasnie od tych pier-
wotnych, bo wyrazne jest symboliczne podobienstwo pomiedzy szarza rydwa-
néw a ruchem szachowej wiezy - rozpedzony pojazd trudno zatrzymac ina-
czej niz za pomocy konkretnej przeszkody, a jego zdolnos¢ do manewréw nie
jest zbyt wielka. Podobnie reguta zmiany pionu na generata, gdy ten pierwszy
przejdzie calg plansze, pochodzi z szachéw arabskich. Co ciekawe, generaléw
moze by¢ kilku, w zaleznosci od tego, ilu pionom si¢ powiedzie. To rowniez
symbolicznie oddaje specyfike dawnej muzutmanskiej armii, propagujacej czy
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wrecz promujacej wysokie awanse za zastugi — zamiast kryterium urodzenia,
ktore stosowano przy mianowaniu dowédcéw w Europie (Waterson, 2007).

Tak pokrétce mozna opisa¢ droge szachéw na dwory europejskie. Najpew-
niej gra ta nadeszta z dwdch kierunkéw: z Bizancjum i Potwyspu Iberyjskiego.
Ten ostatni odegrat wiekszg role, gdyz tylko w zrédtach rosyjskich widoczne
sq przestanki o pozyskaniu gry z Cesarstwa Bizantyjskigo. Badacze rosyjscy
postulujg, ze szachy dotarty na ich ziemie wprost z Persji przez Konstantyno-
pol, i moze dlatego krélowa nazywana jest tam do dzis ferzem, czyli wezyrem
(od perskiego ferz; Bell, 2010).

Podsumowujgc, mozna przyja¢ hipoteze, ze gra trafila na nasz kontynent
w innym kontekscie kulturowym niz ten, ktéry cechowat starozytng Persje
oraz Indie. Na skutek wprowadzenia szachéw poprzez najwyzsze warstwy
spoteczne i propagowania ich na dworach przestala by¢ to gra czysto mili-
tarna. Szachy zyskaly wymowe bardziej symboliczna, odrywajac si¢ od dzia-
tant wojennych na rzecz abstrakcyjnego w swym duchu starcia. Tym samym
mozna domniemywac, zZe pdzZniejsze pojawienie sie figury krélowej na miej-
sce wezyra nie byto juz skandaliczng zmiang wprowadzajacg kobiete w sfere
wojskowg zarezerwowang dla mezczyzny, ale czysto koncepcyjng modyfikacja
odzwierciedlajgca uklady spoteczne na dworze, gdzie krdlowe zyskalty niemale
znaczenie polityczne.

3. Wzmocnienie roli kobiet w X-XI wieku

Zjawiskiem roéwnie waznym, jak historyczne uwarunkowania i sposéb wpro-
wadzania szachéw do Europy, byly zmiany w spoleczenstwie i kulturze tego
kontynentu. Badacze spoleczenstwa $§redniowiecznego zauwazaja w chrze-
Scijanskiej Europie pewien trend, ktéry moze by¢ odpowiedzia na pytanie
o kulturowe uwarunkowania transformacji figur szachowych. Bylo to wzmoc-
nienie symboliki kobiecej w okresie od X do XII wieku, gdyz pomimo zako-
rzenionych dzi$ stereotypéw wlasnie w tym okresie bardzo wazng pozycje
uzyskaty kobiety z najwyzszych warstw spotecznych (Klapisch-Zauber, 2000).

3.1. Polityczna rola krélowych
Sama idea ,krdlowej” jako zZony krdla, jego najblizszej doradczyni, partner-
ki i wsparcia, podlegtej wladcy, ale jednak posiadajacej niebagatelne wptywy,
ulegta wzmocnieniu w omawianym okresie. Swiadczy¢ o tym moze pojawie-

nie si¢ na kartach historii licznych imion krélowych nieopisywanych jedynie
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jako matki i zony krolow, ale jako osoby o duzym znaczeniu (Pastoureau, 2006,
Klapisch-Zauber, 2000). Wiele z tych wtadczyn sprawowalo rowniez rzeczy-
wistg wladze, poniewaz rozwijajace sie struktury polityczne nowych panstw
i liczne wojny powodowaly, ze wyjezdzajacy na wyprawy wojenne mezowie
pozostawiali wltadze w rekach swoich zon; czesto sprawowaty one réwniez
regencje w przypadku matoletnich nastepcéw (Runciman, 2009).

Dobrym przyktadem mogg by¢ dwie cesarzowe niemieckie: Adelaida Bur-
gundzka i jej synowa, ksiezniczka bizantyjska Teofano. Okreslano je jako con-
sors regni (,wspotwladczynie”), co oznaczalo instytucjonalng wtadze i prawo
do objecia samodzielnej regencji w przypadku $mierci meza. Ich matzonkami
byli za§ Otton Ii Otton II, ktérych przyréwnuje sie czesto do Karola Wiel-
kiego, jesli chodzi o wplyw na dzieje Europy i znaczenie polityczne w X wieku
(Krasuski, 2002).

Mozna rozwazy¢, czy w ramach rozpropagowania szachéw w Cesarstwie
Niemieckim wprowadzenie figury krélowej, nie mialo zwigzku z tym rzadkim
dla $§redniowiecza wspotwladztwem, gdzie krolowa - cho¢ podlegta mezowi —
legalnie dzierzyta cze$¢ whadzy (bylo to zjawisko czesciej spotykane w kregach
bizantyjskich niz w zachodnioeuropejskim obszarze wplywow papiestwa).
W zblizony sposdb mozna by ttumaczyc¢ pojawienie sie figur biskupéw (dzisiej-
szych goncow zastepujacych stonie) oraz wiez (na miejsce rydwandow). Wyzsze
duchowienistwo stalo sie wszak bardzo istotne, a wladze oparto na ufortyfi-
kowanych lennach (Krasuski, 2002). Zwigzana z tym $§wiadomo$¢ polityczna
idealnie wpisywalaby si¢ w nowg symbolike figur szachowych. Byloby to zro-
zumialym dostosowaniem gry do realiéw europejskich i procesem odzwier-
ciedlania sytuacji spolecznej w tworach kulturowych, jakimi sg gry planszowe.
Jak sie wydaje, zmiana wezyra na krélowg (zamiast np. seneszala, majordoma,
ewentualnie papieza w dobie prymatu cesarza nad biskupem Rzymu) wyma-
gala istnienia silnych postaci kobiecych, ktérych znaczenie polityczne i kultu-
rowe bylo na tyle duze, ze uznano je symbolicznie za drugg osobe w panistwie.
Obie wzmiankowane cesarzowe pasujg do tego obrazu, a propagowane przez
ich mezéw uniwersalistyczne idee cesarza stojacego ponad krélami, wspiera-
nego przez realnie politycznie umocowang matzonke, wspieratyby te hipoteze.

Najwczesniejszg wzmianke o szachach, w ktdrych wystepowata zaréwno
krolowa, jak i biskupi, odnajdziemy w napisanym po lacinie poemacie mni-
cha z klasztoru w Einsideln (na terenie dzisiejszej Szwajcarii) zatytulowanym
Wersy o szachach (Versus de scachis). Datowany na 990 rok tekst zawiera petna
instrukcje, jak grad, i po raz pierwszy opisuje posrod figur wlasnie krolows,
juz wtedy czynigc z niej bardzo mocng figure na planszy. Moze by¢ to wia-
$nie wynikiem ponad pélwiecznej dziatalnosci obu wymienionych wyzej
cesarzowych oraz ich dziedzictwa kulturowego (Yalom, 2004). W dalszym
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ciggu jednak krélowa poruszata sie tylko ukosnie. Zmiana na dowolny ruch do
przodu, w tyl i w bok, celem przy$pieszenia ,nawigzania kontaktu z przeciw-
nikiem”, pojawila si¢ na szerszg skale dopiero w XV-wiecznych hiszpanskich
renesansowych traktatach o szachach, po raz pierwszy okoto 1470-1480 roku
(Davidson, 1949; Calvo, 1998).

Taka zmiana na planszy moze zosta¢ uznana za symboliczne udokumen-
towanie systemu spoteczno-politycznego, jaki zapanowal w Europie na prze-
tomie tysiacleci. Latwo zauwazy¢, ze w szachach nastgpita gloryfikacja kréla
i jego matzonki, stawiajaca ich na samym szczycie piramidy wazno$ci. Poni-
zej znalezli sie reprezentanci moznych: biskup6w i rycerzy (jezdzcodw), pod-
kreslono tez polityczne znaczenie zamkow wraz z ich wladcami. Najnizej zas$
umieszczono zwykte wojsko, sktadajace sie przewaznie z plebsu. Trudno nie
dopatrywac sie tu symbolicznego wizerunku spoleczenstwa sredniowiecza.

3.2. Rozwdj kultu maryjnego a wzmocnienie symboliki kobiecej

Kolejng kwestig jest rozwdj kultu maryjnego w nadmienionym okresie, kiedy
to ukazywano Jezusa Chrystusa jako posta¢ czesciowo niedostepng, a promo-
wano wizerunek Maryi jako ucielesnienia tagodnosci i wspotczucia oraz
oredowniczki u Boga Ojca i Jezusa. Byt to poczatek kulturowego procesu
odchodzenia od motywu ,pietna upadlej Ewy” w kierunku ,nasladownic-
twa Maryi, Krolowej Niebios”. To takze przekladalo si¢ na zmiane w symbo-
lice kobiety. Kult maryjny idealnie réwniez wpisywal si¢ w zapotrzebowanie
chrystianizacyjne — w wielu obszarach, gdzie propagowano ten lagodniejszy
symbol religii katolickiej, idealnie zastepowal rodzime kulty macierzynskie.
Gdy zas dodamy do tego funkcjonowanie Maryi jako Matki Boga i zarazem
Oblubienicy Boskiej, widoczny stanie si¢ wzrost znaczenia symboliki kobiecej
w chrzescijanstwie (Meyeur, Pietri, Vauchez, 2001).

Cho¢ poza nielicznymi przyktadami nie ma w zbiorach sztuki srednio-
wiecznej figur szachowych przedstawiajacych Maryje, to liczni poeci poréw-
nywali szachownice do §wiata, uznajac jg za symbol ludzkiego Zycia i walki
z Szatanem. Uznanie Boga i Szatana za rOwnorzednych przeciwnikow szacho-
wych traci manicheizmem, niemniej np. u Gautiera de Coinci (poety zyjacego
na przetomie XII i XIIT wieku) znajdujemy wtasnie takie poréwnanie. Maryje
przedstawil on jako krélowa w szachach, gdzie krélem jest Jezus Chrystus,
a pozostate figury to apostotowie. Maryja awansowata wiec do roli gtéwnej
pomocy dla Syna Bozego (Czerny, 1968). Autor, jako mnich, najpewniej utrwa-
lat tradycyjne dla jego kregu wzorce kulturowe, a wiec podsumowywat sym-
bolike Maryiijej wyraz w figurze krélowej w szachach.
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Patrzac chociazby na stylistyke figur krélowych z Szachéw z Lewis
(XI-wieczny zestaw szachéw znaleziony w Szkocji), mozna dostrzec préobe
nadania postaciom kobiecym pozy zadumy lub zatroskania. Na tle pozostatych
»uzbrojonych w wldcznie, miecze i pastoraly” sylwetek budzi to pytanie o sym-
bolike postaci krolowej i wlasnie nawigzania do Matki Boskiej, ktorg tradycyjnie
przedstawia sie jako zatroskang lub bolesciwg (Caldwell, Hall, Wilkinson, 2010).

Kojarzenie krélowej w szachach z Maryjg mozna powigzac z jeszcze jed-
nym procesem, jaki zachodzil w §redniowieczu w zwigzku z rozwojem kultu
maryjnego. Mianowicie widoczne jest nadawanie Matce Boskiej coraz wiek-
szego znaczenia politycznego — czyniono ja nie tylko doradczynig Chrystusa,
ale réwniez Kréolowg Niebios, a przez analogie czesto oddawano jej w symbo-
liczne wladanie ziemskie miasta. Rozwdj symboliki Maryi jako sensu stricto
krélowej z cechami i zakresem wiladzy typowym dla wtadczyn ziemskich mégt
wywrze¢ decydujacy wplyw na symboliczng transformacje omawianej figury
szachowej, gdyz legitymizowat silne znaczenie krolewskich matzonek jako
wspolwladcezyn, nadajac im wilasnie cechy tego aspektu Maryi, a wiec czyniac
je ziemskimi zastepczyniami Kréolowej Niebios (Meyeur, Pietri, Vauchez, 2001).

3.3. Krolowe szachowe w Sredniowiecznej sztuce dworskiej

Nie bez znaczenia byl rowniez rozwdj poezji dworskiej i piesni rycerskich,
w ktérych postac kobiety, zazwyczaj krolowej, zajmowala szczegdlne miej-
sce (Castelnuovo, 2000). Stawiono ja w poematach, a w kontekscie kultu reli-
gijnego wida¢ promowanie krélowej jako osoby obdarzonej taskami Matki
Boskiej — podobnie jak kazdy chrzescijanski wladca byt pomazancem boskim,
tak krélowe czesto stanowily swoiste odbicie Maryi. Same szachy zas staty
sie obowigzkowgq rozrywka dobrze urodzonych i moznych, a wiec prawdziwy
»rycerz-dzentelmen” tamtych czaséw musial umie¢ w nie gra¢, i to nie tylko
z mezczyznami, ale réwniez z kobietami. Czasem byta to wrecz przykryw-
ka dla romanséw, jako ze gra w szachy stanowita idealng okazje i pretekst do
dworskich spotkan oraz intryg (Yalom, 2004).

Wspomnienie gry w szachy jako rozrywki dla panien oraz spotkania przy-
sztych kochankéw znalez¢ mozna np. u XII-wiecznej poetki francuskiej Marie
du France w poemacie Eliduc (Gizycki, 1984):

Krél w chwili tej od stotu wstawal,
Do komnat cdry sie udawal,
Tam w szachy zagra ulubione

Wraz z cudzoziemcem zaproszonym.
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Ma tez przy sobie core swoja,

Co chce arkana szachéw pojac [...]

Informacje o szachach jako grze dla panien i kawaleréw znajdziemy row-
niez u najslynniejszego poety nurtu pie$ni rycerskich (chansons de geste)
Chrétiena de Troyes (Czerny, 1968). Idealni rycerze z eposoéw rycerskich, tacy
jak Gui z Nanteuil, Raoul z Cambrai i Galleran z Brytanii, byli biegli nie tylko
w walce, ale réwniez w szachach, ktére traktowali na réwni z umiejetnoscia
zwyciezania na prawdziwych polach bitewnych. Nawet Tristan i Izolda oraz
Lancelot i Ginewra mieli gra¢ w szachy. Rozgrywka pomiedzy nimi w nie-
ktorych wersjach poematow byla wlasnie tym momentem, kiedy zdali sobie
sprawe z wzajemnej mitosci (Bednarek, 2001).

Szachy czesto sg rowniez symbolem porzadku spolecznego w sztuce,
gdyz stanowig symboliczne przedstawienie §wiata. Najbardziej znany zestaw
szachow z Francji, tzw. Szachy Karola Wielkiego (pochodzace z XI wieku,
sktadaja sie z figur dochodzacych swa wagg do kilograma), byl wystawiany
w Opactwie Saint-Denis jako symbol porzadku spotecznego, w ktérym krol
i krolowa wladajg poszczegélnymi stanami. Co ciekawe, w stylistyce tego
zestawu wida¢ wplywy arabskie — obecne sg stonie i rydwany - jednak zamiast
wezyra wprowadzono krolowa, co dowodzi europejskiego charakteru tego
zestawu bierek (Yalom, 2004).

4. Wybrane wizerunki krdlowej w szachach sredniowiecznych

Biorgc pod uwage wzmocnienie roli krolowych, nalezy zaprezentowac symbo-
liczne sposoby przedstawiania odno$nej figury na planszy. Nie byty one jedno-
lite i mozna dostrzec kilka ciekawych zabiegow stylistycznych, ktore daja duzo
do myslenia na temat roli krélowej w strukturach spolecznych i politycznych.

Wymieniany juz wcze$niej komplet Szachow Karola Wielkiego z konca
XTI wieku przechowywanych jako ,relikwie kréolewskie” (nalezalty m.in. do
Ludwika Swietego) zawiera realistyczne figury ludzkie z widocznymi wpty-
wami arabskimi. Co istotne, zardwno kroléw, jak i krolowe uksztaltowano na
wz0r chrzescijanski: siedza w koronach, we wlasnych ,pawilonach”, wraz ze
stuzbg i regaliami zamiast uzbrojenia. Krolowe z tego zestawu jawig sie jako
niemal rownorzedne krélom - podobienistwo w przedstawieniu obu plci,
stuzby i atrybutéw jest uderzajace (Eales, 1985). Nietrudno tu dostrzec nobili-
tujacg krolowe stylistyke.

Z kolei Szachy z Lewis zawierajg osiem figur krélowych. Wszystkie upozo-
wane sg na postacie zadumane lub zatroskane. Zaréwno krolow, jak i kroélowe
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upozowano na postacie zasiadajace na tronie, a ich stylistyka jest bardzo
podobna w wyrazie. Od razu widac, ze to para krélewska i Ze obie postacie
sq najwazniejsze na planszy. Dwie z krélowych trzymaja w rece rég, co mozna
uzna¢ za symbol ucztowania, ale jednoczesnie wszystkie podpieraja policzek
rekg w wyrazie troski. To stylistyka bardzo podobna do wizerunkéw Matki
Boskiej. Ponadto krélowe nie s3 w zaden sposéb uzbrojone, pomimo mozli-
wosci tej figury na planszy. Wydaje sie to silnie kontrastowac z pozostalymi
bierkami (mamy tu nawet tzw. berserkéw) i moze mie¢ zwigzek z archetypem
krolowej jako matki, opiekunki, ktdra nie uczestniczy bezposrednio w bitwach,
nie ma meskich atrybutéw, ale jej znaczenie dworskie jest bardzo duze.

W okresie, o ktorym mowa, krélowa poruszata si¢ jeszcze tylko na ukos, jak
gonce (biskupi), ale jesli zachowywano wszelkie reguly, to stanowila jedyna
figure, ktérg mozna byto odnowi¢ dzieki transformacji pionu na konicu sza-
chownicy. To czynito z niej bardzo silng bierke, lecz nie ukazywano jej jako
bojowej. Choé réwniez biskupow (goncow) uzbrojono w pastoraty, ktére przy-
pominajg maczugi, to kobiecych figur nie wyposazono w bron. Trudno nie
zastanowic sie nad kulturowym sensem takiego przedstawienia w zestawie
wywodzacym si¢ ze Skandynawii, gdzie walka byta bardzo mocno wpisana
w tozsamos$¢ kulturowsg (Caldwell, Hall, Wilkinson, 2010; Yalom, 2004).

Powyzsza figura ,zatroskanej krélowej na tronie” catkowicie odbiega od
innych figur krélowych odkrytych na ziemiach skandynawskich. W muzeum
w Sztokholmie znajduje sie sporzadzona z koéci bierka datowana na XI wiek,
ktora przedstawia krolowg na koniu, co nadaje postaci aspekt militarny. Nie
posiadamy z tego zbioru figury krdla, Zeby oceni¢ podobienistwo, ale w podobny
spos6b wykonano jeszcze dwie figury krélowych szachowych z Danii, w zesta-
wach datowanych na XIII i XIV wiek. Krélowe przedstawiono jako siedzace
na koniu i otoczone przez zotnierzy i tucznikéw, bardzo doktadnie ukazanych
na bokach bierki. Sg to ewidentnie krélowe-wojowniczki, co stawia pytanie
o kolejng transformacje kulturowsg, przywracajacg tej figurze militarny charak-
ter. Zmiane te zilustrowa¢ mozna na przykladzie naszego kraju.

5. Szachy na ziemiach polskich

Pewne znaleziska sugerowaly, Ze szachy trafily na ziemie polskie jeszcze przed
rokiem tysiecznym, i to w swej pierwotnej formie (z wezyrem). Sugerowany
byl wrecz wiek IX. Zgodnie z dyskusyjnym znaleziskiem z okresu wczesnych
odkry¢ pionéw do gry na naszych ziemiach gra dotartaby do nas w okresie, gdy
dopiero pojawila sie réwniez na Potwyspie Apeninskim. W warstwach wcze-
snosredniowiecznych z wykopow ze Szczecina odkryto mianowicie pionki
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drewniane (brakowato jednak jakichkolwiek figur), datowane stratygraficz-
nie wlasnie na koniec IX wieku, ktére identyfikowano z szachowymi (Rule-
wicz, 1958). Bylby to dowod na posrednie najpewniej kontakty (przez Skandy-
naw6w) z Bizancjum. Tak wczesne przyjecie szachéw stanowiloby ewenement
na skale europejska, ale dotad wszystkie Zrodta pisane potwierdzaja pdzniejszy
okres pojawienia si¢ gry na ziemiach polskich, poprzez kontakty z Pélwyspem
Pirenejskim zaposredniczone przez Cesarstwo Niemieckie (Ggssowska, 1964).

Wprawdzie istniejg przestanki na rzecz stwierdzenia, Ze na ziemie ruskie
omawiana gra trafita prosto z Bizancjum, lecz przed rokiem tysiecznym trudno
znalez¢ np. u Waregoéow i w Kijowie weczesne dowody na znajomos¢ szachow
pochodzacych z Cesarstwa Bizantyjskiego (Bell, 2010). Pionki drewniane zna-
lezione na Pomorzu odbiegajg od stylistyki i form znanych nam bierek szacho-
wych. Nie mozna tez zidentyfikowac ich jako bierek do hnefatafl (Kowalska,
2011; Stempin, 2008).

Znaleziskiem dajacym duze pole do dyskusji o wczesniejszej recepciji sza-
chow jest odkryta w Wolinie drewniana figura do gry przedstawiajaca przy-
puszczalnie skoczka (z uwidoczniong konskg glowg). Datowana na XI wiek,
by¢ moze stanowi pierwszy na ziemiach polskich §lad grania w szachy (Filipo-
wiak, 1997). Kontakty wikingdéw z Bizancjum sg potwierdzone i tg drogg bierka
mogta dostac sie nad Baltyk. Trudno jednak wyrokowac, czy to rzeczywiscie
figura szachowa, czy element innej gry.

Najpewniej wiec szachy w Polsce, jako rozgrywka dworska, pojawity sie
dopiero po otwarciu dostepu do Orientu przez ruch krucjatowy jako skutek
rozwoju kontaktéw pomiedzy Europg Zachodnia a ziemiami Piastow. Zabytki
z okresu wczesniejszego wydaja sie zbyt nieliczne, by mozna byto obroni¢ inng
hipoteze.

Najbardziej znany $redniowieczny zestaw bierek szachowych znaleziony na
ziemiach polskich to tzw. Szachy z Sandomierza. Jest to komplet bierek z rogu
jelenia (bez planszy) znaleziony w 1962 roku na rynku miejskim w Sandomie-
rzu. Powstaly najpewniej na przetomie XI i XII wieku, mégt trafi¢ do miasta
ze wzgledu na ruch krucjatowy i wzmozony kontakt z Orientem okolo wieku
XII. Pod wzgledem stylistycznym mozna uznac ten zestaw za komplet arabski
lub stworzony na arabski wzor. Bierki sg wykonane w formie abstrakcyjnej,
wiec mozna sadzi¢, Ze mamy tu do czynienia z szachami zawierajacymi figure
wezyra zamiast krolowej. W opracowaniach zestaw jest juz jednak opisywany
na sposob zachodnioeuropejski; w dokumentacji wykorzystuje si¢ termin
»krolowa” na okreslenie wcietej bierki stanowiacej przyboczng figure krdla
(Gassowska, 1964,).

Mozna by si¢ przychyli¢ do okreslania tej figury takim mianem, gdyz w XII
wieku juz od dawna na szachownicy symbolicznie panowaly krol i krélowa.
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Pomimo tego, ze dzieje wczesnopiastowskiej Polski nie obfituja w silne monar-
chinie, ktére zdobylyby podobng wladze co np. cesarzowe niemieckie, to jed-
nak pozycja wladczyni na dworze polskim musiata by¢ do$¢ znaczaca, co uwi-
daczniajg np. mozliwosci i dzialalnos¢ Rychezy Lotarynskiej w XI wieku. Jako
siostra Ottona I1I, wnuczka cesarzowej Teofano i prawnuczka cesarzowej Ade-
laidy mogta ona nawiagzywaé do swoich przodkin i by¢ rzeczywistg krélowsg
wspolrzadzaca krajem.

Z drugiej strony szachy jako gra zapoZzyczona mogly réwniez pojawic sie
juz z uksztaltowanym nazewnictwem figur. Oznaczaloby to, zZe termin , kro-
lowa” zostal po prostu przejety i dopiero okres pdézniejszy wprowadzit pierw-
sze zmiany w nazewnictwie. Najpewniej wiasnie tak bylo - termin ten zaadap-
towano bez catego wczesniej wzmiankowanego znaczenia kulturowego jako
abstrakcyjng nazwe figury, nic wiecej.

Tak czy inaczej, tylko w naszym kraju figura krélowej ulegla dalszej trans-
formacji — lub wrocita do swej Zzrodtowej, meskiej symboliki. Nazywana jest
bowiem czesto hetmanem, czyli podobnie jak u zarania: gtéwnodowodzgcym
wojsk (generatem). Termin ten pochodzi ze Sredniego jezyka wysokoniemiec-
kiego, gdzie hétman, houptman, houbetman to ,przywodca, dowddca”, stad tez
Hauptmann (haupt - ,gtéwny”, Mann - ,cztowiek”; Bankowski, 2000). Zmiana
terminologiczna nastapita jednak duzo pézniej niz w Sredniowieczu. Tym
samym jedyna zeniska figura na planszy stracita swoja unikalno§¢ symboliczna.

Pierwsze wykorzystanie terminu ,hetman” w tekscie méwigcym o bier-
kach szachowych znajdujemy u Jana Kochanowskiego (Litmanowicz, Gizycki,
1986). Jednak celem uzycia tego stowa mogto by¢ nie nazwanie samej figury,
a podkreslenie militarnego wydzwieku gry. W poemacie Szachy (opartym
na dziele Marca Girolama Vidy z 1527 roku pt. Scacchia ludus, a wigc Gra
w szachy) autor nie nazywa bowiem rzeczonej figury hetmanem, lecz Zong,
grzmiacy, krélewng, Amazonky. Zauwaza wiec ,zenski” charakter bierki,
jednoczesnie nie taczac jej z ,dowddca wojsk” (Kochanowski, 1983). Moglaby
to by¢ przestanka do uznania, Ze w czasach poety omawiana figura miata kul-
turowe cechy kobiece, i to silnie zakorzenione.

Interesujgcy dla historii badan nad szachami w Polsce jest jeszcze utwor
Waclawa Potockiego z XVII wieku, pt. Czlowiek igrzysko boze, ale trudno
uznac go za tekst bardzo istotny dla oceny terminologii szachowej. Autor
postuguje si¢ w nim tylko terminem ,hetmani¢” (Fraszki. Wybor, 1957).

Dwaj doswiadczeni gracze usiedq za stolem;
0O, jakie bezpieczenstwo: pokusa z aniolem.
Bialym aniol, czarnym czart, i stusznie, hetmani,

Nieproszona fortuna przy$wieca i na niej [...]
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Wactaw Potocki nie podaje tutaj zbyt wielu termindéw i nazw szachowych;
nawigzuje raczej do §redniowiecznej symboliki szachéw jako §wiata ludzi
i zycia ludzkiego, jako rozgrywki miedzy Bogiem a Szatanem, ktdrej celem
jest zdobycie dusz ludzkich. Na podstawie tego utworu nie mozna wiec wyro-
kowa¢ o tym, jak w czasach Potockiego nazywano stosowng figure i od kiedy
mamy z takim nazewnictwem do czynienia. Poeta wspomina szachy w innych
utworach, ale nie przekazuje jednolitej nazwy, eksponujac bardziej metafo-
ryczny sens szachéw, niz praktyczny opis rozgrywki i historii samej gry na zie-
miach polskich.

Trudno wigc udowodnic na bazie wspomnianych powyzej utworéw, ze juz
na przetomie XVIiXVII wieku ugruntowany byl termin ,hetman” jako nazwa
figury krolowej. Wiele wskazuje, ze srodki estetyzujace — metaforyka poezji —
byty dla autoréw wazniejsze niz wykorzystanie stosowanej wtedy terminologii
szachowe;j.

Spor naukowy trwa do dzi§. Wsréd polskich badaczy nie ma zgodnoséci co
do chronologii wprowadzenia i ugruntowania si¢ nazwy ,hetman”. Wtadystaw
Litmanowicz i Jerzy Gizycki (1986) oraz Marian Wrébel (1951) podajg XIX wiek
jako okres, gdy ustabilizowalo si¢ powszechne uzycie tego terminu, ale Adam
M. Kleczkowski dostrzega takie zjawisko juz w XVII stuleciu. Podawane s3 tez
zrdéznicowane wyjadnienia tej zmiany.

Litmanowicz odwotuje sie do wzgledoéw praktycznych, méwiac o potrzebie
uproszczenia zapisu w sytuacji, w ktorej zaré6wno ,krol”, jak i ,krélowa” zaczy-
naly sie na te samag litere ,.k”. Odpowiadaloby to warunkom XIX wieku, kiedy
szachy bylty bardzo rozpowszechnione i nie stanowity juz jedynie rozrywki
arystokratycznej. Gra masowa i turniejowa (w tym zawody o randze miedzy-
narodowej od drugiej potowy XIX stulecia), opisywana szeroko w prasie i sta-
nowigca juz forme sportu, wymagataby ujednolicenia zapisu (Litmanowicz,
Gizycki 1986). Bytoby to jednak bardzo p6Zne ugruntowanie tej nazwy.

Adam Kleczkowski wpisuje sie zas§ w myslenie kulturowe. Dostrzega ,,zen-
ski charakter” omawianej bierki, lecz sugeruje, Ze najpewniej uznano za niesto-
sowne, by dama byla najsilniejszg figura, a tym samym powrdcono do myslenia
o szachach jako ,meskiej grze wojennej”. By¢ moze Kleczkowski nadinterpre-
tuje opisane powyzej zabiegi poetyckie Kochanowskiego i Potockiego, uznajac
je za rejestracje rzeczywistej terminologii. Na jego obron¢ mozna jednak podac
pojawienie sie u obu wspomnianych tworcéw wyrazow ,hetman” i ,hetmani¢”.
Autor moégl to polaczy¢ z dzisiejszym nazewnictwem i dostrzec w tym zwigzku
jakiegos rodzaju przestanke.

Warto rozwazy¢, czy wybor i popularno$¢ terminu ,hetman”, nawigzuja-
cego do pierwotnej nazwy tej figury, to nie wynik kulturowych uwarunko-
wan naszego kraju, w ktérym brakowato mocno zaakcentowanej symboliki
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kobiecej w strefie wojen i polityki. Nie mamy bowiem zbyt wielu mitéw naro-
dowych, w ktérych rodzime monarchinie bytyby przyréwnywane do krélo-
wych angielskich, cesarzowych niemieckich i innych historycznych wladczyn.
Nasze krolowe nie sg kojarzone z polem bitwy, jak cho¢by angielska wtad-
czyni Elzbieta I. To wyjasnienie wydaje sie bardziej przekonujace niz poszuki-
wanie ostabienia roli kobiety w okresie sarmatyzmu. Gdyby wyboru terminu
dokonano dopiero w XIX wieku, zapewne zostatby szeroko przedyskutowany
w organizacjach i towarzystwach mitosnikéw szachow, choéby w prasie oraz
korespondencji. Mozna sie domyslaé, ze w okresie wskazywanym przez Lit-
manowicza, Gizyckiego i Wrébla usankcjonowano tradycyjng nazwe funkcjo-
nujacg juz od jakiego$ czasu.

6. Podsumowanie

Mozna pokusic si¢ o stwierdzenie, ze historia szachéw, a szczegélnie figury
krélowej, pokazuje mozliwo$¢é wykorzystania gier planszowych do badania
zmian kulturowych i odzwierciedlania przez nie zmian spotecznych. Trans-
formacja najsilniejszej figury szachowej, od gtéwnodowodzacego wojsk,
przez symboliczne uznanie bierki za wizerunek krélowej, wspotwladczyni
i drugiej najwazniejszej osoby w panistwie, a zarazem podkreslenie dwor-
skiego charakteru gry, az po ponowne nadanie figurze aspektu militarnego
(stylizacja krélowych na koniu w otoczeniu wojska, transformacja krélowej
w hetmana w Polsce), pokazuje zmiany w zakresie ogélnej spotecznej symbo-
liki wladzy.

Nie mozna bowiem ocenia¢ tych transformacji tylko w kategoriach zmian
postrzegania kobiet w Sredniowieczu, wzmacniania ich roli i znaczenia, ada-
ptacji cech militarnych, potem ponownego regresu w okresie renesansu do
roli jedynie postaci dworskiej. Przemiana, w ktdrej krélowa ponownie nabiera
charakteru postaci walczacej, jest rownie wazna, gdyz pokazuje powrét do
dawnego postrzegania szachow. Gra ta zaczynata swojg historie jako uczgca
strategii i symbolicznie odzwierciedlajaca prowadzenie wojny. Abstrakcyjny
wizerunek gry dworskiej, jakiego nabrata na przelomie tysigcleci, panuje
i bedzie panowal, ale powrét na plaszczyzne gry militarnej jest rownie
wazny i pokazuje wlasnie zmiany spoteczne, w wyniku ktérych krélowa musi
przestac by¢ jedynie postacia wspierajaca i powrdci¢ w swym znaczeniu sym-
bolicznym do roli rzeczywistej uczestniczki bitew.

Dzi$ szachy sq wciaz gra bitewng, zalecang od wiekdéw do szkolenia strate-
gicznego myslenia. Nie utracity swojego militarnego charakteru, a wrecz sza-
chisci wciaz ucielesniajg w kulturze strategiczny geniusz. Jednoczesnie nikogo
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nie dziwig doskonate szachistki i przyjelo sie, ze jest to gra nienacechowana
symbolikg plciowa. Ponadto kulturowe badania szachéw przynosza wiele
pytan o zrddlo takich, a nie innych regul i o przyczyny pozostawienia zasad,
ktére muszg frapowac. Dla przyktadu, krélowa nigdy nie przestata by¢ figura
wymienialng; na przestrzeni wiek6w zadna z transformacji nie odebrala pio-
nom mozliwo$ci awansu na krélowg, gdy dotrg do konca planszy. Pojawia sie
pytanie, dlaczego tak sie stalo — pozostawienie takiej zasady trudno uzasadnic
w ramach krzepnacego feudalizmu i rozwarstwiania si¢ spoleczenstwa (ksztal-
towania sie arystokracji itd.). Awans spoleczny bez wzgledu na urodzenie nie
jest zjawiskiem typowym dla kultury §redniowiecznej Europy.

Ta zastepowalnos¢ krélowych by¢ moze ma korzenie w postrzeganiu
na przestrzeni wiekow samego charakteru krolewskich matzenstw. Wiadcy
zazwyczaj mieli kilka Zon, a wiec nie byly one postaciami unikatowymi
w powszechnej §wiadomosci. Trudno w tej chwili oceniac ten akurat aspekt gry
w szachy na tle przemian kulturowych - brakuje nam niestety Zrédel. Przed-
stawiona hipoteza wsparlaby jednak koncepcje waznosci symboliki krolowej
w szachach jako odzwierciedlenia struktury spoteczenstwa sredniowiecznego.

Warto jeszcze wspomniec, Zze powigzanie zmian kulturowych ze zmianami
regul gry jest bardzo trudne, gdyz zadne ze Zrédel historycznych nie uka-
zuje nam uzasadnienia spoteczno-kulturowego dla danych zasad rozgrywki
i zmian choéby w sposobie poruszania dawnych bierek. Zasady opisane w ére-
dniowiecznych tekstach po prostu przedstawiajg reguly i uznaja zestaw zasad
w szachy za ustabilizowany i bezdyskusyjny.

Pozostaje zacheci¢ do badania szachow, gdyz zaré6wno ich pojawienie sie,
jak i kontekst kulturowy oraz sama symbolika nalezg do najwazniejszych ele-
mentow historii gier planszowych w dziejach swiata.
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Archeologia szachow.
Przyczynek do badania zmian kulturowych dotyczacych pozycji kobiet
w Sredniowieczu, na przyktadzie transformacji figury wezyra w krolowa

Abstrakt

Popularny zestaw figur szachowych, zdawaloby si¢ odwieczny i ustalony,
bynajmniej nie oddaje pierwotnej wersji wyglgdu i rodzaju bierek. Pierw-
sze zestawy odkryte dzieki wykopaliskom nie zawieraly znanych nam figur,
takich jak krolowa, gotice i skoczki. Zamiast nich mieliSmy wezyra, stonie,
rydwany, jezdzcow, a ich znaczenie kulturowe bylo odmienne od tego, do
ktorego przywyklismy.

Warto sig zastanowic, jak doszto do tych zmian i jak mozna pokazac chro-
nologie przeksztatcania sie symboliki szachow z gry militarnej w dworskq,
czego najlepszym przyktadem jest transformacja najmocniejszej figury na
szachownicy. Jak sugerujg zrodta archeologiczne i historyczne, przemiana
wezyra w krolowg miata miejsce na przetomie X i XI wieku. Mogly na nig
wplyngc liczne nowe trendy kulturowe, ale réwniez polityczne. Szachy nie
odgrywaly bowiem jedynie roli gry i rozrywki, a w transformacjach styli-
stycznych trudno widziec li tylko zmiang estetyczng. Zestaw szachow byt
réwniez przedmiotem prestizowym i jako taki stanowil istotny element
symboliczny w kulturze materialnej. Niniejszy artykul jest prébg podsu-
mowania wspomnianej transformacji i stanowi przyczynek do dyskusji
o odzwierciedlaniu przez gry zmian spolecznych, politycznych i kulturowych
w Sredniowieczu.

SLOWA KLUCZOWE: szachy, archeologia, zmiany kulturowe, zmiany polityczne
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