Wymogi publikacji w czasopi$mie ,,Homo Ludens”

(obowiazujace od czerwca 2020 roku)

Tekst powinien obejmowaé maksymalnie 10-12 stron autorskich, czyli od 18 tys. do 21,6 tys.
znakow (ze spacjami) czcionka Times New Roman o rozmiarze 12, zgodnie z ponizszymi
wytycznymi. Mniej, jesli tekst zawiera tabele lub ilustracje. Dluzsze artykuly be¢da rozpatrywane
indywidualnie.

Na poczatku tekstu prosimy podaé abstrakt i liste¢ 3—5 stow kluczowych w jezyku
angielskim. Na koncu tekstu — wykaz literatury, informacje o autorach, a takze abstrakt i liste 3-5

stow kluczowych w jezyku polskim. Abstrakt w obu wypadkach moze liczy¢ od 60 do 100 stow.

1. Marginesy przy formacie strony A4:

e Qgorny: 2,5 cm;

e dolny: 2,5cm;
o lewy:25cm;
e prawy: 2,5cm.

2. Odstep miedzy wierszami (interlinia): 1,5 wiersza.

3. Artykut powinien by¢ podzielony na numerowane sekcje (1, 2 itd.) i subsekcje (1.1, 1.2 etc.).

4. Wymiary tabel, wykresow, rysunkow itp. (wylacznie w odcieniach szaro$ci) nie moga
przekraczaé 11,8 cm szerokosci i 19,5 cm wysokosci. Elementy takie nalezy umiesci¢ w tekscie
artykutu w formie elektronicznej. Prosimy réwniez o ich dodatkowe przestanie w osobnych
plikach — w rozdzielczosci nie mniejszej niz 300 DPI, format EPS, PDF, JPG lub TIFF.

5. W celu wyrdznienia istotnych partii tekstu:

e podkreslen (,,gra”) i kursywy (,,gra”) prosimy nie uzywac;
e mozna uzywac¢ wytluszczenia (,,gra”), ale tylko w wypadku kluczowych miejsc artykutu,
szczegOlnie istotnych stow 1 fraz.

6. Kursywa zapisujemy natomiast tytuly ksigzek, filmow, gier itp. (Morfologia bajki, Jumaniji,
Wiedzmin 3: Dziki Gon etc.).

7. Tytuly gazet i czasopism w gltownym tekscie artykulu podajemy w cudzystowie (,,Homo
Ludens”, ,,Gazeta Wroctawska”). W artykutach w jezyku angielskim — kursywa (Homo Ludens,
Gazeta Wroctawska).

8. Tytuly artykuldow przytaczane w tekscie glownym prosimy réwniez podawaé kursywa
(Wewnetrzna etyka gry). W artykutach w jezyku angielskim — w cudzystowie (“Wewngtrzna
etyka gry”).



9. Prosimy uzywac polskich skrotow i1 oznaczen: ,,cyt. za” (przy cytacie, ktory przytaczamy za
innym autorem), ,tamze” itd. W artykutach w jezyku angielskim: ,,as cit. in” (nie stosujemy
natomiast ,,ibid.” ani ,,ibidem”).

10. W wyliczeniach prosimy uzywac¢ punktorow (¢), a w podpunktach drugiego stopnia — potpauz
(). Pierwszy i kolejne podpunkty powinny si¢ konczy¢ srednikami, a ostatni kropka.

11. Daty prosimy zapisywa¢ w formacie: 30 listopada 2016 (w artykutach w jezyku angielskim:
30 November 2016).

12. Wyrazenia ,,na przyktad”, ,miedzy innymi”, ,.to jest”, ,to znaczy”, ,i tym podobne”, ,,i tak
dalej” prosimy zapisywa¢ w postaci skrotow (,hp.”, ,,m.in.”, tj.”, ,,tzn.”, ,itp.”, ,,itd.”).

13. Numery przypisow (niebibliograficznych) prosimy zapisywa¢ w indeksie gornym — zaréwno
w artykutach w jezyku polskim, jak i angielskim.

14. Dluzsze cytaty wyr6zniamy zmniejszong czcionkg (rozmiar 10) i obustronnym wcigciem,

pozostawiajac pusty wers na poczatku i koncu cytatu:

Dorobek Krzysztofa Kieleckiego nastgpujaco interpretuje Jan £.odzki:

Nie jest prawda, ze Kielecki uwaza ludologi¢ za zbedng dziedzing wiedzy. Owszem, w jego pracach
mozna znalez¢ bardzo wiele krytycznych uwag pod jej adresem, ale autor ten w zadnym momencie
nie odrzuca catej dziedziny. Warto to podkresla¢ wobec zmasowanego ataku ludologoéw na prace

Kieleckiego (Lodzki, 2012, s. 54).

Z tym odczytaniem jednak trudno si¢ zgodzicé.

W przypadku wystapienia ,,cytatu w cytacie” stosujemy cudzystowy wewnetrzne francuskie:

,Wtedy Bog rzekt: «Niechaj si¢ stanie $wiatlo$¢!». I stata sie §wiattos¢”.

W artykutach w jezyku angielskim:

“Then God said, ‘Let there be light’; and there was light.”

15. Informacje o autorach nalezy umiesci¢ po wykazie literatury. Oto przyktadowe noty:

mgr Jan Kowalski, lingwista stosowany, doktorant w Instytucie Lingwistyki Stosowanej,
Uniwersytet im. Adama Mickiewicza, Poznan, jan.kowalski@amu.edu.pl

dr Janina Kaczmarek, kulturoznawca, adiunkt w Instytucie Kulturoznawstwa, Uniwersytet im.
Adama Mickiewicza, Poznan, janina.kaczmarek@amu.edu.pl


mailto:jan.kowalski@amu.edu.pl
mailto:janina.kaczmarek@amu.edu.pl

16. W razie watpliwosci zachgcamy do wzorowania si¢ na artykulach opublikowanych juz

w ,,Homo Ludens”, np. na pracy Arminy Muszynskiej Gra w poznanie grqg w odkodowanie —

gry miejskie w matym miescie (przyktad Glowna) z czwartego numeru czasopisma.
17. Artykuty, ktore nie bedg respektowaty powyzszych wytycznych — a takze teksty zawierajace

inne istotne braki — mogg zosta¢ odrzucone lub zwrocone do korekty autorskiej.

Zasady sporzadzania odwolan bibliograficznych i spisu literatury

Podstawe niniejszego opracowania stanowi model opisu bibliograficznego stosowany przez
Amerykanskie Towarzystwo Psychologiczne (American Psychological Association — APA).
W niektorych wypadkach wprowadzilismy pewne zmiany. Zastosowanie przedstawionego stylu

bibliograficznego jest jednym z warunkow publikacji artykutu.

Odwolania bibliograficzne w tekscie gldwnym

Prosimy nie podawa¢ pelnych danych bibliograficznych w przypisach. Odwotaniom do literatury
powinny stuzy¢ krotkie odsytacze nawiasowe w tekscie gtownym. Zawieraja one nazwiska autorow
oraz date publikacji (takg samg jak w koncowym spisie literatury), a w miar¢ mozliwosci takze

numery stron. Oto przyktady réznych sposobow zapisu:

1. Posta¢ wampira doczekata si¢ swojej symbolicznej biografii (Janion, 2002).

2. O pdéznym sredniowieczu pisat takze Johan Huizinga (1992).

3. Mozna si¢ spotka¢ takze z innym pogladem: ,,Gry nie sg tylko dla dzieci” (Smith, 2009, s. 44—46).

4. Oto fragment Milczenia owiec Thomasa Harrisa: ,,Kiedy siada z powrotem na krzesle, nie potrafi sobie
przypomnie¢, ktora ksiazke czytal” (2009, s. 30). Co wigcej, Crawford po przerwanej lekturze ,,.Dotyka ich

[ksigzek — N.N.] po kolei, zeby odnalez¢ te, ktora jest ciepta” (tamze).

5. W obecnej pracy nie ma potrzeby zajmowac sie psychologicznym ujeciem narracji. Zainteresowanemu
czytelnikowi mozna poleci¢ nastgpujace prace: Trzebinski, 1992, 2002; de Barbaro, Janusz, Gdowska, 2008.

6. Jerzy Kowalski przeprowadzit eksperyment, w ktorym wykazat, jak wazne moga by¢ gry i zabawy dla rozwoju
pewnych czesci kory mozgowej matego dziecka (2009). Z kolei Jan Nowak...

7. Zgodnie z klasyfikacja zaproponowanag przez Stefana Rzemyka gry stanowig jeden z podstawowych

przejawow aktywnosci ludycznej cztowieka (2008, s. 45). Piotr Pasek natomiast...

Jesli odwotujemy sie¢ do okreslonego fragmentu, a nie do catosci tekstu, to podanie numeréw stron

jest konieczne zarowno przy cytowaniu, jak i przy parafrazowaniu.


http://ptbg.org.pl/HomoLudens/bib/92/

Literatura
W tej czesSci umiesciliSmy przyktady opisow bibliograficznych dla réznych typow zrodet. Opis
powinien zawiera¢ wszystkie informacje wskazane nizej, jesli to mozliwe. Wykaz zrodel nalezy
poprzedzi¢ stowem ,,Literatura”, (w artykutach w jezyku angielskim — , References”), a teksty
podawac¢ w kolejnosci alfabetyczne;.

W tytutach tekstow anglojezycznych prosimy zaczynaé od wielkiej litery wszystkie stowa

poza przyimkami, przedimkami i spojnikami (np. ,,a”, ,.,the”, ,,and”).

Ksigzka autorska

Huizinga, J. (1992). Jesien sredniowiecza (ttum. T. Brzostowski). Warszawa: Panstwowy Instytut

Wydawniczy.

Ksigzka zbiorowa
Janusz, B., Gdowska, K., de Barbaro, B. (red.). (2008). Narracja. Teoria i praktyka. Krakow:

Wydawnictwo Uniwersytetu Jagiellonskiego.

Artykul w czasopi$mie

Stenros, J. (2013). Between Game Facilitation and Performance: Interactive Actors and Non-Player
Characters in Larps. International Journal of Role-Playing, 4(1), 78-95. Online:
<http://mww.ijrp.subcultures.nl/wp-content/issue4/IJRPissue4.pdf>. Data dostepu: 25 wrzesnia
2013.
Liczba oznaczona kolorem brazowym odnosi si¢ do rocznika, a liczba granatowa — do numeru
w jego ramach. Podany przyktad dotyczy wigc pierwszego (w tym wypadku jedynego) numeru
,International Journal...” wydanego w czwartym roczniku pisma.

Jesli artykut jest dostepny online, prosimy zawsze dotacza¢ odpowiedni adres internetowy

z datg dostepu. Prosimy nie podawac¢ identyfikatorow DOI.

Artykul w gazecie

Nowak, J. (27 grudnia 2008). Dziewieédziesiata rocznica. Dziennik Grodu Przemysta, 24-31.

Rozdziat w pracy zbiorowej

Budziszewska, M., Dryll, E. (2008). Poczucie dorostosci a opowies¢ o wiasnych rodzicach. Badanie
z wykorzystaniem strukturalnej analizy tekstu. W: B. Janusz, K. Gdowska, B. de Barbaro (red.),

Narracja. Teoria i praktyka (s. 189-209). Krakéw: Wydawnictwo Uniwersytetu Jagiellonskiego.


http://www.ijrp.subcultures.nl/wp-content/issue4/IJRPissue4.pdf

Zrodlo internetowe: raport, recenzja, wie$é, wpis blogowy itp.

Pilc, B. (27 sierpnia 2013). O , konkursach z nagrodami” i réznicach pomig¢dzy loterig promocyjna
a konkursem. Online: <http://prawomarketingu.pl/o-konkursach-z-nagrodami-i-roznicach-

pomiedzy-loteria-promocyjna-a-konkursem>. Data dostepu: 10 pazdziernika 2015.

Jesli dany wpis opatrzony jest doktadng data, w spisie literatury prosimy ja podaé (jak powyzej).
Natomiast w odno$niku nawiasowym w tekscie gtownym wystarczy sam rok.
Jezeli nie da si¢ odnalez¢ informacji o autorach, zamiast niej mozna poda¢ na poczatku

nazwe witryny. W powyzszym przyktadzie mogloby to wyglada¢ nastepujaco:

PrawoMarketingu.pl (27 sierpnia 2013). O ,,konkursach z nagrodami” i réznicach pomig¢dzy loterig
promocyjng a konkursem. Online: <http://prawomarketingu.pl/o-konkursach-z-nagrodami-i-

roznicach-pomiedzy-loteria-promocyjna-a-konkursem>. Data dostepu: 10 pazdziernika 2015.

W przypadku powolywania si¢ na calg strong (np. zawierajaca gr¢ przegladarkowa) prosimy

podawac sama nazw¢ witryny, rok jej uruchomienia i adres internetowy (wraz z data dostepu):
Fold.it (2008). Online: <http://fold.it/portal>. Data dostepu: 28 pazdziernika 2016.
Mnemosyne (2006). Online: <http://mnemosyne-proj.org>. Data dostepu: 31 grudnia 2014.

Zooniverse.org (2007). Online: <http://www.zoouniverse.org>. Data dostepu: 7 pazdziernika 2016.

Praca dyplomowa

Przeradzki, G. (2015). Sposoby wykorzystywania gier planszowych w pracy bibliotekarza.

Uniwersytet Szczecinski: niepublikowana praca licencjacka.

Gry

Wykaz gier prosimy dotacza¢ do artykutu, jesli pojawiajg si¢ w nim wigcej niz dwa tytuty. Prosimy
uwzglednia¢ wszystkie gry wspomniane w tekscie. Ich wykaz prosimy poprzedzi¢ stowem
,Ludografia” (w artykutach w jezyku angielskim — ,Ludography”), a opisy bibliograficzne
podawac¢ wedtug wzoru:

Producent (rok). Tytut [platforma]. Wydawca, kraj wydania.



Oto przyktady:

Adams, T. (2006). Dwarf Fortress [PC]. Tarn Adams, USA.

Atlus (2007). Etrian Odyssey [NDS]. Atlus, Japonia.

Bungie (2001). Halo: Combat Evolved [gra wieloplatformowa]. Microsoft, USA.
Capcom (1985). Ghosts’n Goblins [gra na automat]. Capcom, Japonia.

Capcom (2009). Resident Evil 5 [gra wieloplatformowa]. Capcom, Japonia.
Epic Games (2008). Gears Of War 2 [Xbox 360]. Microsoft, USA.

From Software (2009). Demon’s Souls [Playstation 3]. Namco Bandai, Japonia.
King (2012). Candy Crush Saga [i0S]. King, UK.

Pazytnow, A. (1984). Tetris [PC]. ZSRR.

Zynga (2009). Farmville [Facebook]. King, USA.

Prosimy pamietac¢ o podawaniu daty dostgpu do Zrodet internetowych przywotanych w pracy. Jezeli
data jest identyczna dla wszystkich takich Zrédel, proponujemy nie powtarzaé jej wielokrotnie,
tylko doda¢ pod wykazem literatury stosowng formule, na przyktad: ,,Data dostepu do zrodet
internetowych wykorzystanych w tekscie: 14 wrzesnia 2010 roku”.

W trakcie prac redakcyjnych autorzy moga zosta¢ poproszeni o uzupehlienie opisow
bibliograficznych pominigtych zrodet. W razie jakichkolwiek watpliwosci zapraszamy do kontaktu

z redakcja pisma ,,Homo Ludens” pod adresem: homoludens@ptbg.org.pl.
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